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 The purposes of this study were 1) to develop a backward design instructional package 
on Microsoft PowerPoint that meets the 80/80 efficiency standard criterion, 2) to compare 
learning achievements of students before and after using the package, and 3) to study a learning 
satisfaction level of students using the package. Data collection instruments in this study include 
1) the backward design instructional package on Microsoft PowerPoint for Pathomsuksa 6 
students, 2) students’ learning achievement tests, 3) a questionnaire investigating the level of 
student learning satisfaction, 4) a backward design learning management plan. The sample in this 
study was 38 students studying in one classroom. Cluster random sampling technique was used to 
identify one whole class of students from three classrooms. Statistics used in this study were 𝑋̅, 
Percentage, Standard Deviation (SD), and t-test dependent. 
 This study reports the following findings:  
 1. The efficiency index of the backward design instructional package on Microsoft 
PowerPoint for Pathomsuksa 6 was 84.73/81.31 as indicated by 80/80.   
 2. Students’ post-learning achievement was significantly higher than their pre-learning 
achievement (p < .05).  
              3. Pathomsuksa 6 Students were highly satisfied with the backward design 
instructional package on Microsoft PowerPoint with the average score of 4.66 and Standard 
Deviation of 0.52.  
 

 

 



ฉ 
 

สารบัญ 
    

หนา้ 
บทคดัยอ่ภาษาไทย....................................................................................................................... ง 
บทคดัยอ่ภาษาองักฤษ.................................................................................................................. จ 
สารบญั......................................................................................................................................... ฉ 
สารบญัตาราง............................................................................................................................... ซ 
สารบญัภาพ.................................................................................................................................. ฐ 
บทท่ี  

1 บทน า.................................................................................................................................. 1 
  ความเป็นมาและความส าคญัของปัญหา.................................................................... 1 
  วตัถุประสงคก์ารวจิยั................................................................................................. 5 
  สมมติฐานของการวจิยั.............................................................................................. 5 
  ประโยชน์ท่ีไดรั้บจากการวจิยั................................................................................... 5 
  ขอบเขตของการวจิยั.................................................................................................. 6 
  นิยามศพัทเ์ฉพาะ....................................................................................................... 7 
  กรอบแนวคิดในการวจิยั.......................................................................................... 9 

2 เอกสารและงานวิจยัท่ีเก่ียวขอ้ง........................................................................................... 10 
  หลกัสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศกัราช 2551...................................... 10 
 

 
หลกัสูตรกลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลย ี

โรงเรียนวดัราษฎร์ศรัทธา จงัหวดัชลบุรี................................................................... 

 
16 

  ชุดการเรียนการสอน................................................................................................. 22 
  กระบวนการออกแบบการเรียนรู้แบบยอ้นกลบั Backward Design.......................... 33 
  ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน............................................................................................ 38 
  ความพึงพอใจต่อชุดการเรียนการสอน..................................................................... 43 
  เอกสารและงานวิจยัท่ีเก่ียวขอ้ง................................................................................. 47 

3 วธีิด าเนินการวจิยั................................................................................................................. 51 
  ประชากรและกลุ่มตวัอยา่ง........................................................................................ 51 
  เคร่ืองมือท่ีใชใ้นการวจิยั........................................................................................... 53 
  การสร้างและหาคุณภาพเคร่ืองมือท่ีใชใ้นการวจิยั.................................................... 54 

 



ช 
 

สารบัญ (ต่อ) 
    
บทท่ี หนา้ 
  วธีิการด าเนินการวิจยั................................................................................................ 70 
  การวเิคราะห์ขอ้มูล.................................................................................................... 71 
  สถิติท่ีใชใ้นการวเิคราะห์ขอ้มูล................................................................................. 72 

4 ผลการศึกษาวจิยั................................................................................................................. 75 
  สัญลกัษณ์ท่ีใชใ้นการน าเสนอผลการวเิคราะห์ขอ้มูล............................................... 75 
  ผลการพฒันาชุดการเรียนการสอน........................................................................... 75 

5 สรุป  อภิปรายผล  และขอ้เสนอแนะ................................................................................... 81 
  สรุปผลการวจิยั......................................................................................................... 81 

  อภิปรายผลการวจิยั................................................................................................... 82 
  ขอ้เสนอแนะ............................................................................................................. 86 
บรรณานุกรม................................................................................................................................ 88 
ภาคผนวก..................................................................................................................................... 94 
 ภาคผนวก ก......................................................................................................................... 95 
 ภาคผนวก ข......................................................................................................................... 100 
 ภาคผนวก ค......................................................................................................................... 129 
ประวติัยอ่ของผูว้ิจยั......................................................................................................................  171 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



ซ 
 

สารบัญตาราง 
 

  
ตารางท่ี หนา้ 
     1 ตวัช้ีวดัและสาระการเรียนรู้แกนกลาง  

สาระท่ี 3 เทคโนโลยสีารสนเทศและการส่ือสาร............................................................. 
 

14 

     2 โครงสร้างกลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลย ี(คอมพิวเตอร์)................. 21 
     3 การก าหนดหลกัฐานท่ีแสดงวา่ผูเ้รียนไดบ้รรลุเป้าหมายท่ีพึ่งประสงค.์........................... 35 
     4 ขั้นตอนท่ี 3 การวางแผนประสบการณ์การเรียนรู้และการสอน....................................... 37 
     5 ชุดการเรียนการสอน และเวลา......................................................................................... 53 
     6 แบบแผนการทดลองตามแบบแผน One-Group Pretest-Posttest Design........................ 54 
     7 จุดประสงคข์องชุดกิจกรรมการเรียนรู้............................................................................. 55 
     8 แสดงคะแนนเฉล่ียการหาประสิทธิภาพชุดการเรียนการสอนของนกัเรียน 3 คน............ 56 

9 แสดงคะแนนเฉล่ียการหาประสิทธิภาพชุดการเรียนการสอนของนกัเรียน 9 คน............ 57 
10 แสดงคะแนนเฉล่ียการหาประสิทธิภาพชุดการเรียนการสอนของนกัเรียน 30 คน.......... 58 
11 ล าดบัท่ีของแผน จุดประสงคก์ารเรียนรู้ สาระการเรียนรู้ และเวลาเรียน.......................... 60 
12 ขั้นตอนการจดักิจกรรมการเรียนรู้ โดยใชก้ารจดัการเรียนรู้ 

ตามกระบวนการจดัการเรียนการสอนแบบยอ้นกลบั...................................................... 
 

61 
13 ผลการหาประสิทธิภาพของชุดการเรียนการสอนตามเกณฑ ์𝐸1/𝐸2 ............................... 76 
14 ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนก่อนเรียนและหลงัเรียนของนกัเรียน 

ท่ีเรียนดว้ยชุดการเรียนการสอนดว้ยกระบวนการจดัการเรียนการสอนแบบยอ้นกลบั 

เร่ือง การใชโ้ปรแกรม Microsoft PowerPoint................................................................. 

 
 

77 

15 ผลการศึกษาความพึงพอใจของนกัเรียนหลงัเรียนจากการจดักิจกรรมการเรียนรู้ 

ชุดการเรียนการสอน  ดว้ยกระบวนการจดัการเรียนการสอนแบบยอ้นกลบั  

เร่ือง การใชโ้ปรแกรม Microsoft PowerPoint................................................................. 

 
 

78 

16 ผลการหาประสิทธิภาพระหวา่งเรียน (𝐸1) ตามเกณฑท่ี์ตั้งค่าเป้าหมาย 80  

ของชุดการเรียนการสอน เร่ือง การใชโ้ปรแกรม Microsoft PowerPoint  

ดว้ยกระบวนการจดัการเรียนการสอนแบบยอ้นกลบั (Backward Design)...................... 

 
 

101 

 

 



ฌ 
 

สารบัญตาราง (ต่อ) 
 

ตารางท่ี หนา้ 
    17 การหาประสิทธิภาพหลงัเรียน (𝐸2) ตามเกณฑท่ี์ตั้งค่าเป้าหมาย 80  

ของชุดการเรียนการสอนเร่ือง การใชโ้ปรแกรม Microsoft PowerPoint  
ดว้ยกระบวนการจดัการเรียนการสอนแบบยอ้นกลบั (Backward Design)...................... 

 
 

103 
   18 ผลการประเมินคุณภาพของชุดการเรียนการสอนดว้ยกระบวนการจดั 

การเรียนการสอนแบบยอ้นกลบัเร่ือง การใชโ้ปรแกรม Microsoft PowerPoint   

ชุดการเรียนการสอนท่ี 1 เร่ืองความรู้เบ้ืองตน้เก่ียวกบั 

โปรแกรม Microsoft PowerPoint.................................................................................... 

 
 
 

105 

    19 ผลการประเมินคุณภาพของชุดการเรียนการสอนดว้ยกระบวนการจดั 

การเรียนการสอนแบบยอ้นกลบั เร่ือง การใชโ้ปรแกรม Microsoft PowerPoint   

ชุดการเรียนการสอนท่ี 2 เร่ืองการใส่ภาพพื้นหลงั/ แทรกรูปภาพ................................... 

 
 

106 

    20 ผลการประเมินคุณภาพของชุดการเรียนการสอนดว้ยกระบวนการจดั 

การเรียนการสอนแบบยอ้นกลบั เร่ือง การใชโ้ปรแกรม Microsoft PowerPoint   

ชุดการเรียนการสอนท่ี 3 เร่ืองการใส่ขอ้ความ................................................................. 

 
 

107 

    21 ผลการประเมินคุณภาพของชุดการเรียนการสอนดว้ยกระบวนการจดั 

การเรียนการสอนแบบยอ้นกลบั เร่ือง การใชโ้ปรแกรม Microsoft PowerPoint   

ชุดการเรียนการสอนท่ี 4 เร่ืองการใส่ Animations........................................................... 

 
 

108 

    22 ผลการประเมินคุณภาพของชุดการเรียนการสอนดว้ยกระบวนการจดั 

การเรียนการสอนแบบยอ้นกลบั เร่ือง การใชโ้ปรแกรม Microsoft PowerPoint   

ชุดการเรียนการสอนท่ี 5 เร่ืองการใส่เสียงเพลงบรรเลง................................................... 

 
 

109 

    23 ผลการประเมินความเหมาะสมของแผนการจดัการเรียนรู้  

การพฒันาชุดการเรียนการสอนดว้ยกระบวนการจดัการเรียนการสอนแบบยอ้นกลบั 

เร่ือง การใชโ้ปรแกรม Microsoft PowerPoint แผนการจดัการเรียนรู้ท่ี 1  

ความรู้เบ้ืองตน้เก่ียวกบัโปรแกรม Microsoft PowerPoint............................................... 

 
 
 

110 

      
 
 

 



ญ 
 

สารบัญตาราง (ต่อ) 
 

ตารางท่ี หนา้ 
    24 ผลการประเมินความเหมาะสมของแผนการจดัการเรียนรู้  

การพฒันาชุดการเรียนการสอนดว้ยกระบวนการจดัการเรียนการสอนแบบยอ้นกลบั 
เร่ือง การใชโ้ปรแกรม Microsoft PowerPoint  
แผนการจดัการเรียนรู้ท่ี 2 การใส่ภาพพื้นหลงั/ แทรกรูปภาพ......................................... 

 
 
 

111 
    25 ผลการประเมินความเหมาะสมของแผนการจดัการเรียนรู้  

การพฒันาชุดการเรียนการสอนดว้ยกระบวนการจดัการเรียนการสอน 

แบบยอ้นกลบัเร่ือง การใชโ้ปรแกรม Microsoft PowerPoint   

แผนการจดัการเรียนรู้ท่ี 3 การใส่ขอ้ความ....................................................................... 

 
 
 

112 

    26 ผลการประเมินความเหมาะสมของแผนการจดัการเรียนรู้  

การพฒันาชุดการเรียนการสอนดว้ยกระบวนการจดัการเรียนการสอนแบบยอ้นกลบั 

เร่ือง การใชโ้ปรแกรม Microsoft PowerPoint   

แผนการจดัการเรียนรู้ท่ี 4 การใส่ Animations................................................................. 

 
 
 

113 

27 ผลการประเมินความเหมาะสมของแผนการจดัการเรียนรู้  

การพฒันาชุดการเรียนการสอนดว้ยกระบวนการจดัการเรียนการสอนแบบยอ้นกลบั 

เร่ือง การใชโ้ปรแกรม Microsoft PowerPoint  

แผนการจดัการเรียนรู้ท่ี 5 การใส่เสียงเพลงบรรเลง......................................................... 

 
 
 

114 

    28 การตรวจสอบความเท่ียงตรงเชิงเน้ือหาของแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน  

ชุดการเรียนการสอนท่ี 1 เร่ืองความรู้เบ้ืองตน้เก่ียวกบัโปรแกรม  

Microsoft PowerPoint..................................................................................................... 

 
 

115 

29 การตรวจสอบความเท่ียงตรงเชิงเน้ือหาของแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 

ชุดการเรียนการสอนท่ี 2 เร่ืองการใส่ภาพพื้นหลงั/ แทรกรูปภาพ.................................... 
 

115 
30 การตรวจสอบความเท่ียงตรงเชิงเน้ือหาของแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 

ชุดการเรียนการสอนท่ี 3 เร่ืองการใส่ขอ้ความ................................................................. 
 

116 
31 การตรวจสอบความเท่ียงตรงเชิงเน้ือหาของแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 

ชุดการเรียนการสอนท่ี 4 เร่ืองการใส่ Animations........................................................... 
 

116 



ฎ 
 

สารบัญตาราง (ต่อ) 
 

ตารางท่ี หนา้ 
    32 การตรวจสอบความเท่ียงตรงเชิงเน้ือหาของแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 

ชุดการเรียนการสอนท่ี 5 เร่ืองการใส่เสียงเพลงบรรเลง................................................... 
 

117 
    33 ผลการประเมินความสอดคลอ้งของแบบสอบถามความพึงพอใจของนกัเรียน 

หลงัเรียนจากชุดการเรียนการสอน การพฒันาชุดการเรียนการสอนดว้ยกระบวนการ 

จดัการเรียนการสอนแบบยอ้นกลบัเร่ือง การใชโ้ปรแกรม Microsoft PowerPoint.......... 

 
 

118 

    34 การหาค่าความยากง่าย (p) และค่าอ านาจการจ าแนก (r) ของแบบทดสอบ 

วดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน จ านวน 10 ขอ้ ชุดการเรียนการสอนท่ี 1  

เร่ือง ความรู้เบ้ืองตน้เก่ียวกบัโปรแกรม Microsoft PowerPoint....................................... 

 
 

120 

35 การหาค่าความยากง่าย (p) และค่าอ านาจการจ าแนก (r) ของแบบทดสอบ 

วดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน จ านวน 10 ขอ้ ชุดการเรียนการสอนท่ี 2  

เร่ือง การใส่ภาพพื้นหลงั/ แทรกรูปภาพ.......................................................................... 

 
 

121 

    36 การหาค่าความยากง่าย (p) และค่าอ านาจการจ าแนก (r) ของแบบทดสอบ 

วดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน จ านวน 10 ขอ้ ชุดการเรียนการสอนท่ี 3  

เร่ือง การใส่ขอ้ความ........................................................................................................ 

 
 

122 

37 การหาค่าความยากง่าย (p) และค่าอ านาจการจ าแนก (r) ของแบบทดสอบ 

วดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน จ านวน 10 ขอ้ ชุดการเรียนการสอนท่ี 4  

เร่ืองการใส่ Animations................................................................................................... 

 
 

123 

38 การหาค่าความยากง่าย (p) และค่าอ านาจการจ าแนก (r) ของแบบทดสอบ 

วดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน จ านวน 10 ขอ้ ชุดการเรียนการสอนท่ี 5  

เร่ือง การใส่เสียงเพลงบรรเลง.......................................................................................... 

 
 

154 

 
 
 



ฏ 
 

สารบัญตาราง (ต่อ) 
 

ตารางท่ี หนา้ 
    39 การหาค่าความยากง่าย (p) และค่าอ านาจการจ าแนก (r) ของแบบทดสอบ 

วดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน เร่ือง การใชโ้ปรแกรม Microsoft PowerPoint  

จ  านวน 30 ขอ้.................................................................................................................. 

 
 

125 

    40 แสดงผลคะแนนแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน  

เร่ือง การใชโ้ปรแกรม Microsoft PowerPoint................................................................. 
 

127 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



ฐ 
 

สารบัญภาพ 
 

ภาพท่ี หนา้ 
  1   กรอบแนวคิดในการวจิยั................................................................................................ 9 

2 สรุปขั้นตอนการสร้างชุดการเรียนการสอน.................................................................... 64 
3 สรุปขั้นตอนการสร้างแผนการจดัการเรียนรู้ตามกระบวนการยอ้นกลบั........................ 65 
4 สรุปขั้นตอนการสร้างแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน...................................... 68 

 

 



1 
 

บทที ่1 
บทน า 

 

ความเป็นมาและความส าคญัของการวจิัย 
 หลกัสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศกัราช 2551 มุ่งพฒันาผูเ้รียนทุกคน 
ซ่ึงเป็นก าลงัของชาติใหเ้ป็นมนุษยท่ี์มีความสมดุลทั้งดา้นร่างกาย ความรู้ คุณธรรม มีจิตส านึกใน 
ความเป็นพลเมืองไทยและพลเมืองโลก ยดืมัน่ในการปกครองตามระบอบประชาธิปไตยอนัมี 
พระมหากษตัริยท์รงเป็นประมุขมีความรู้และทกัษะพื้นฐาน รวมทั้งเจตคติท่ีจ  าเป็นต่อการศึกษาต่อ
การประกอบอาชีพและการศึกษาตลอดชีวติ โดยมุ่งเนน้ผูเ้รียนเป็นส าคญับนพื้นฐานความเช่ือวา่ 
ทุกคนสามารถเรียนรู้และพฒันาตนเองไดเ้ตม็ตามศกัยภาพ (หลกัสูตรแกนกลางการศึกษาขั้น
พื้นฐาน, 2551, หนา้ 3) ดงันั้นกระบวนการจดัการเรียนรู้ ส าหรับกลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพ
และเทคโนโลย ีสาระท่ี  3 เทคโนโลยสีารสนเทศและการส่ือสาร มาตรฐาน ง 3.1 วา่ดว้ยความเขา้ใจ 
เห็นคุณค่า และใชก้ระบวนการเทคโนโลยสีารสนเทศในการสืบคน้ขอ้มูลการเรียนรู้ การส่ือสาร 
การแกปั้ญหาการท างาน และอาชีพอยา่งมีประสิทธิภาพ ประสิทธิผล มีคุณธรรม ซ่ึงสอดคลอ้งกบั
กระบวนการจดัการเรียนการสอนแบบยอ้นกลบั เป็นรูปแบบการเรียนการสอนของ Grant Wiggins 
และ Jay Mctighe (2005) โดยมีกระบวนการจดัการเรียนการสอนท่ีเนน้ผูเ้รียนเป็นส าคญั เป็นการจดั 
การเรียนรู้ท่ีน ามาตรฐานการเรียนรู้ และตวัช้ีวดัท่ีก าหนดไวใ้นหลกัสูตร เป็นเป้าหมายส าคญัท่ี
นกัเรียนตอ้งเดินทางไปใหถึ้งเป้าหมายนั้น ส่วนครูมีบทบาทส าคญัท่ีตอ้งหาหนทางน าพาผูเ้รียนไป
ใหถึ้งตอนจบ ไดแ้บ่งออกเป็น 3 ขั้นตอน ดงัน้ี 1) การก าหนดเป้าหมายท่ีพึงประสงค ์ 
2) การก าหนดหลกัฐานท่ีแสดงวา่ผูเ้รียนไดบ้รรลุเป้าหมายท่ีพึ่งประสงค ์3) การออกแบบ 
การจดัการเรียนรู้ ผูเ้รียนสามารถน าไปประยกุตใ์ชใ้หเ้กิดประโยชน์ต่อตนเองได ้
 การเรียนกลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยช่ีวยพฒันาใหผู้เ้รียน มีความรู้  
ความเขา้ใจ มีทกัษะพื้นฐานท่ีจ าเป็นต่อการด ารงชีวติ และรู้เท่าทนัการเปล่ียนแปลง สามารถน า
ความรู้เก่ียวกบัการด ารงชีวิต การอาชีพ และเทคโนโลยมีาประยกุตใ์ชใ้นการท างานอยา่งมีความคิด
สร้างสรรค ์และแข่งขนัในสังคมไทยและสากล เห็นแนวทางในการประกอบอาชีพ รักการท างาน 
และมีเจตคติท่ีดีต่อการท างาน สามารถด ารงชีวิตอยูใ่นสังคมไดอ้ยา่งพอเพียงและมีความสุข 
(กระทรวงศึกษาธิการ, 2551) หากพิจารณาจากคุณภาพผูเ้รียนตามหลกัสูตรแกนกลางการศึกษาขั้น
พื้นฐาน พุทธศกัราช 2551 พบวา่ ผูเ้รียนท่ีจบชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 จะตอ้งเขา้ใจการท างานและ
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ปรับปรุงการท างานแต่ละขั้นตอน มีทกัษะการจดัการ ทกัษะการท างานร่วมกนั ท างานอยา่งเป็น
ระบบและมีความคิดสร้างสรรค ์มีลกัษณะนิสัยการท างานท่ีขยนั อดทน รับผดิชอบ ซ่ือสัตย ์ 
มีมารยาท และมีจิตส านึกในการใชน้ ้า ไฟฟ้าอยา่งประหยดัและคุม้ค่า เขา้ใจความหมายววิฒันาการ
ของเทคโนโลยแีละส่วนประกอบของระบบเทคโนโลย ีมีความคิดในการแกปั้ญหาหรือสนอง 
ความตอ้งการอยา่งหลากหลาย น าความรู้และทกัษะการสร้างช้ินงานไปประยกุตใ์นการสร้างส่ิงของ
เคร่ืองใชต้ามความสนใจอยา่งปลอดภยั โดยใชก้ระบวนการเทคโนโลย ีไดแ้ก่ ก าหนดปัญหาหรือ
ความตอ้งการ รวบรวมขอ้มูล ออกแบบโดยถ่ายทอดความคิดเป็นภาพร่าง 3 มิติ หรือแผนท่ีความคิด 
ลงมือสร้าง และประเมินผล เลือกใชเ้ทคโนโลยใีนชีวติประจ าวนัอยา่งสร้างสรรคต่์อชีวิต สังคม 
และมีการจดัการเทคโนโลยดีว้ยการแปรรูปแลว้น ากลบัมาใชใ้หม่ เขา้ใจหลกัการแกปั้ญหาเบ้ืองตน้ 
มีทกัษะการใชค้อมพิวเตอร์ในการคน้หาขอ้มูล เก็บรักษาขอ้มูล สร้างภาพกราฟิก สร้างงานเอกสาร 
น าเสนอขอ้มูล และสร้างช้ินงานอยา่งมีจิตส านึกและรับผดิชอบ รู้และเขา้ใจเก่ียวกบัอาชีพ รวมทั้ง 
มีความรู้ ความสามารถและคุณธรรมท่ีสัมพนัธ์กบัอาชีพ (กระทรวงศึกษาธิการ, 2551) 

 จากความส าคญัของการจดัการเรียนการสอน เพื่อพฒันานกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 
กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลย ีในเร่ือง การใชโ้ปรแกรม Microsoft 
PowerPoint โดยใชก้ระบวนการจดัการเรียนการสอนแบบยอ้นกลบั (Backward Design)  
ซ่ึงหมายถึง กระบวนการออกแบบการจดัการเรียนรู้ตลอดกระบวนทศัน์ซ่ึงผูอ้อกแบบเร่ิมตน้
ออกแบบ การจดัการเรียนรู้ตั้งแต่ตน้จนจบวา่ ในการออกแบบการจดัการเรียนรู้นั้น จะตอ้ง
ออกแบบอะไรบา้งท่ีท าใหผู้เ้รียนบรรลุเป้าหมายตามมาตรฐาน การจดัการเรียนรู้ท่ีก าหนดไว ้
อยา่งมีประสิทธิภาพและประสิทธิผล และสามารถยอ้นกลบัมาตรวจสอบประสิทธิภาพและ
ประสิทธิผลของการออกแบบหน่วยการเรียนรู้ไดต้ลอดเวลา เร่ิมจากการก าหนดโครงสร้าง
รายวชิา ผูส้อนตอ้งศึกษาตวัช้ีวดั ค  าอธิบายรายวชิา สาระการเรียนรู้ใหส้อดคลอ้งเช่ือมโยงกบัวชิา
คอมพิวเตอร์ ต่อมาเป็นการจดัท าหน่วยการเรียนรู้ตามกระบวนการจดัการยอ้นกลบั ประกอบไป
ดว้ย ขั้นตอนท่ี 1 การก าหนดเป้าหมายท่ีพึงประสงค ์ผูเ้รียนตอ้งมีความความรู้ความเขา้ใจในเร่ือง
ต่อไปน้ี (1) ความรู้เบ้ืองตน้เก่ียวกบัโปรแกรม Microsoft PowerPoint (2) การใส่ภาพพื้นหลงั/
แทรกรูปภาพ (3) การใส่ขอ้ความ (4) การใส่ Animations (5) การใส่เสียงเพลงบรรเลง  
ขั้นตอนท่ี 2 การก าหนดหลกัฐานท่ีแสดงวา่ผูเ้รียนไดบ้รรลุเป้าหมายท่ีพึ่งประสงค ์ผูเ้รียนสามารถ
ปฏิบติังานไดส้ าเร็จและไดช้ิ้นงานตามชุดการเรียนการสอน 5 ชุดท่ีจดัท าข้ึน คะแนนแบบทดสอบ
หลงัเรียนสูงกวา่ก่อนเรียน มีความพึงพอใจระดบัดีต่อชุดการเรียนการสอน ขั้นตอนท่ี 3 ออกแบบ
การจดัการเรียนรู้ และการจดัท าแผนการจดัการเรียนรู้แบบละเอียด ผูส้อนจดัท าแผนการจดั 
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การเรียนรู้ตามหน่วยการจดัการเรียนรู้ในเร่ือง สร้างงานผา่นคอมพิวเตอร์ สาระท่ี 3 เทคโนโลยี
สารสนเทศและการส่ือสารตามมาตรฐานการเรียนรู้ ง 3.1 ตวัช้ีวดั ป.6/4 และ ป. 6/5 ประกอบดว้ย
หวัขอ้ต่อไปน้ี (1) ช่ือหน่วยการเรียนรู้ (2) มาตรฐานการเรียนรู้/ ตวัช้ีวดั (3) สาระส าคญั/ ความคิด
รวบยอด (4) จุดประสงคก์ารเรียนรู้ (5) สาระการเรียนรู้ (6) สมรรถนะส าคญัของผูเ้รียน (7) 
คุณลกัษณะอนัพึงประสงค ์(8) ช้ินงาน/ ภาระช้ินงาน (9) เวลาเรียน/ จ  านวนชัว่โมง (10) 
กระบวนการจดัการเรียนรู้ (11) ส่ือการเรียนรู้/ แหล่งเรียนรู้ (12) การวดัและประเมินผล  
(13) บนัทึกผลหลงัการจดัการเรียนรู้   
 การจดัการเรียนการสอนแบบยอ้นกลบัโดยใชชุ้ดการเรียนการสอน เพื่อผูเ้รียนไดล้งมือ
ฝึกปฏิบติัจริง ฝึกกระบวนการคิด ฝึกทกัษะการเรียนรู้ ถือวา่เป็นเทคนิคการปฏิบติัโดยการจดั
กิจกรรมในลกัษณะการปฏิบติัการเรียนการสอนดว้ยชุดการเรียนการสอน และประสบการณ์ตรง 
เพื่อใหผู้เ้รียนเกิดการเรียนรู้จากการกระท าปฏิบติัจริง ฝึกคิด ฝึกทกัษะกระบวนการต่าง ๆ  
ฝึกการแกปั้ญหาดว้ยตนเอง และฝึกทกัษะการเสาะแสวงหาความรู้ โดยผูเ้รียนไดเ้รียนรู้ทั้งทาง
ทฤษฎีและการปฏิบติัตามแนวประชาธิปไตยรูปแบบการจดักระบวนการเรียนรู้ท่ีเนน้การปฏิบติั 
เม่ือเทคนิคการปฏิบติักบักระบวนการสอนแบบยอ้นกลบัมาประยกุตเ์ขา้ดว้ยกนัเป็นรูปแบบการจดั
กระบวนการเรียนรู้ท่ีเนน้การปฏิบติัจริง เน่ืองจากทั้งสองรูปแบบน้ีมีลกัษณะ จุดมุ่งหมาย 
กระบวนการ และผลท่ีเกิดข้ึนกบัผูเ้รียนมีลกัษณะท่ีสอดคลอ้งกบัการออกแบบกระบวนการเรียน
การสอนแบบยอ้นกลบัท าใหมี้คะแนนเฉล่ียผลการเรียนรู้สูงข้ึนโดยมีค่า t เท่ากบั .01 ซ่ึงมี 
ความแตกต่างกนัทางสถิติท่ีระดบันยัส าคญั และมีความพึงพอใจมากต่อแบบฝึกทกัษะการเล่าเร่ือง
ดว้ยภาพดว้ยค่าเฉล่ีย 3.80 นอกจากน้ียงัมีผลต่อพฤติกรรมของนกัศึกษาในดา้นการพฒันาผลงาน
เพียงอยา่งเดียว ซ่ึงสอดคลอ้งกบัผลการเรียนรู้ท่ีเพิ่มข้ึน แต่ไม่มีผลต่อพฤติกรรมดา้นการเขา้เรียน
และการส่งงานตรงเวลาแต่อยา่งใด (วรากร ใชเ้ทียมวงศ,์ 2556) เม่ือเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทาง 
การเรียน โดยใชก้ารจดัการเรียนการสอนยอ้นกลบั เร่ืองชีวติสุขี ตามวถีิพอเพียง มีกระบวนการของ 
การพฒันาหน่วยตามขั้นตอนประกอบดว้ยการวเิคราะห์ และระบุมาตรฐานการเรียนรู้/ ตวัช้ีวดั 
ก าหนดผงัมโนทศัน์ และช่ือหน่วยการเรียนรู้ ก าหนดสาระส าคญั ก าหนดสาระการเรียนรู้ความรู้ 
ทกัษะ/ กระบวนการ คุณลกัษณะ ก าหนดช้ินงาน/ ภาระงาน ก าหนดประเด็นและเกณฑก์ารประเมิน
ก าหนดเวลาเรียน ผลจากการประเมินความคิดเห็นของผูเ้ช่ียวชาญคิดเป็นค่าเฉล่ีย 4.83 อยูใ่นระดบั
ความคิดเห็นมากท่ีสุด (พุทธชาติ ชุมแวงวาปี, 2554) การจดัการเรียนการสอนแบบยอ้นกลบั ท าให้
นกัเรียนมีสามารถในการคิดแกปั้ญหาทางวทิยาศาสตร์ (ประครอง แจ่มใส, 2554)  
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 ในการจดักิจกรรมการเรียนการสอน ผูว้จิยัไดรั้บมอบหมายใหรั้บผดิชอบ 
การสอนกลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลย ีรายวชิาคอมพิวเตอร์ ชั้นประถมศึกษา
ปีท่ี 6 โรงเรียนวดัราษฎร์ศรัทธา จงัหวดัชลบุรี เร่ือง สร้างงานผา่นคอมพิวเตอร์ สาระท่ี 3 
เทคโนโลยสีารสนเทศและการส่ือสาร มาตรฐานการเรียนรู้ ง 3.1 ตวัช้ีวดั ป.6/4 และ ป. 6/5
โดยเฉพาะโปรแกรม Microsoft PowerPoint ซ่ึงเป็นโปรแกรมท่ีช่วยสร้างสรรคก์ารน าเสนอขอ้มูล
ในรูปแบบของ ขอ้ความ รูปภาพ เสียง ภาพเคล่ือนไหว ไดพ้บปัญหาและอุปสรรคบางประการท่ี
ท าใหก้ารเรียนการสอนยงัไม่บรรลุวตัถุประสงคท่ี์ตั้งไว ้ซ่ึงผูว้จิยัไดส้ัมภาษณ์ สังเกตพฤติกรรม
ผูเ้รียน พบวา่ ผูเ้รียนไม่สนใจ ไม่ตั้งใจเรียน ไม่กระตือรือร้น สนใจส่ิงรอบขา้งมากกวา่การเรียน 
เน้ือหาท่ีเรียนมีแต่ทฤษฎีมากกวา่การเรียนแบบลงมือปฏิบติั และคะแนนการท าขอ้สอบของผูเ้รียน
นั้น มีคะแนนไม่ตรงตามเกณฑท่ี์ตั้งไว ้โดยอาจมีสาเหตุมาจากหลายประการซ่ึงสามารถวเิคราะห์
จากสภาพปัจจุบนัพบวา่ สาเหตุมาจากปัจจยัดงัน้ี ดา้นตวัครู การจดัการเรียนการสอนของครูยงัไม่
สอดคลอ้งกบักระบวนการเรียนรู้ของนกัเรียน มุ่งเนน้สอนเน้ือหามากกวา่กระบวนการคิด  
ขาดเทคนิควธีิ ในการจดักิจกรรมการเรียนการสอน ไดแ้ก่ การเตรียมการสอน การเลือกใชส่ื้อ 
การสอน และการเลือกวธีิสอนท่ีอาจยงัไม่เหมาะสมกบัสภาพการเรียนการสอน ดงันั้น การจดั 
การเรียนการสอนแบบยอ้นกลบั เป็นการออกแบบการจดัการเรียนการสอนท่ีเนน้ผูเ้รียนเป็นส าคญั 
ไดเ้ขา้ช่วยลดปัญหาเก่ียวกบัเน้ือหาการเรียนท่ีแน่น ซ ้ าซอ้นและยงัตอบสนองความตอ้งการ 
ความแตกต่างของผูเ้รียนเป็นรายบุคคล โดยผูว้ิจยัไดริ้เร่ิมการสร้างชุดการเรียนการสอนดว้ย
กระบวนการจดัการเรียนการสอนแบบยอ้นกลบัเร่ือง การใชโ้ปรแกรม Microsoft PowerPoint 
ส าหรับนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 ข้ึนมา เพื่อช่วยให้นกัเรียนไดพ้ฒันาจากการฝึกปฏิบติับ่อย 
ๆ จากเน้ือหาท่ีจดัล าดบัความง่ายไปยาก และเพื่อใหเ้กิดความช านาญของการใชค้  าสั่งเบ้ืองตน้มาก
ข้ึนในการเรียนวชิาคอมพิวเตอร์ในระดบัขั้นต่อไป เพื่อท าใหผู้เ้รียนเกิดทกัษะการเรียนรู้จากท่ีได้
ปฏิบติัจริง ถึงแมว้า่การทดลองส้ินสุดไปแลว้ก็ตาม ผูเ้รียนยงัสามารถน าการปฏิบติังานเหล่าน้ีไป
ประยกุตใ์ชใ้นสถานการณ์หรือรายวิชาอ่ืนได ้ท าใหเ้กิดความคิดสร้างสรรค ์รวมทั้งเทคนิค 
การปฏิบติังานท่ีผูเ้รียนสามารถแกปั้ญหาไดด้ว้ยตนเองในระหวา่งการปฏิบติังานได ้โดยผูส้อนจะ
ออกแบบกิจกรรมการเรียนรู้ ส่ือการสอน ช้ินงาน การน าเสนองาน การวดัประเมินผลตามสภาพ
จริง สามารถสะทอ้นให้เห็นถึงมาตรฐานการเรียนรู้ได ้ 
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วตัถุประสงค์ของการวจิัย 
 1. เพื่อพฒันาชุดการเรียนการสอนดว้ยกระบวนการจดัการเรียนการสอนแบบยอ้นกลบั
เร่ือง การใชโ้ปรแกรม Microsoft PowerPoint ส าหรับนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 ใหมี้
ประสิทธิภาพ 80/80 
 2. เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิคะแนนก่อนเรียนและหลงัเรียนของนกัเรียนท่ีเรียนดว้ยชุด
การเรียนการสอนดว้ยกระบวนการจดัการเรียนการสอนแบบยอ้นกลบั เร่ือง การใชโ้ปรแกรม 
Microsoft PowerPoint ส าหรับนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6  
 3. เพื่อศึกษาความพึงพอใจของนกัเรียนหลงัเรียนดว้ยชุดการเรียนการสอนดว้ย
กระบวนการจดัการเรียนการสอนแบบยอ้นกลบั เร่ือง การใชโ้ปรแกรม Microsoft PowerPoint 
ส าหรับนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 
 

สมมติฐานของการวจิัย 
 1. คะแนนเฉล่ียทางการเรียนของนกัเรียน โดยใชชุ้ดการเรียนการสอนดว้ย 
กระบวนการจดัการเรียนการสอนแบบยอ้นกลบั เร่ือง การใชโ้ปรแกรม Microsoft PowerPoint 
ส าหรับนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 คะแนนหลงัเรียนสูงกวา่ก่อนเรียน 
 

ประโยชน์ทีค่าดว่าจะได้รับ   
 1. ไดชุ้ดการเรียนการสอนดว้ยกระบวนการจดัการเรียนการสอนแบบยอ้นกลบั เร่ือง  
การใชโ้ปรแกรม Microsoft PowerPoint ส าหรับนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 ซ่ึงมีประสิทธิภาพ
ตามเกณฑ ์80/80 สามารถน าไปใชจ้ดัการเรียนการสอนการใชโ้ปรแกรม Microsoft PowerPoint  
ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 

 2. นกัเรียนสามารถน าชุดการเรียนการสอนไปศึกษาท าความเขา้ใจ เพื่อพฒันาผลสัมฤทธ์ิ
ทางการเรียนใหสู้งข้ึน 

 3. นกัเรียนมีความพึงใจท่ีดีต่อชุดการเรียนการสอนดว้ยกระบวนการจดัการเรียน 
การสอนแบบยอ้นกลบั เร่ือง การใชโ้ปรแกรม Microsoft PowerPoint ส าหรับนกัเรียนชั้น
ประถมศึกษาปีท่ี 6 

 4. สามารถใชเ้ป็นแนวทางในการพฒันานวตักรรม เพื่อประกอบการเรียนการสอน
ส าหรับกลุ่มสาระอ่ืน 
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ขอบเขตของการวจิัย 
 1. ประชากร 

 ประชากรท่ีใชใ้นการวิจยัคร้ังน้ี เป็นนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 โรงเรียน 
วดัราษฎร์ศรัทธา ต าบลเหมือง อ าเภอเมืองชลบุรี จงัหวดัชลบุรี ภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 2561 
จ านวน 3 หอ้งเรียน จ านวน 113 คน 
 2. กลุ่มตวัอยา่ง 

 กลุ่มตวัอยา่งท่ีใชใ้นการวจิยั ไดแ้ก่ นกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6/2 โรงเรียน 
วดัราษฎร์ศรัทธา ต าบลเหมือง อ าเภอเมืองชลบุรี จงัหวดัชลบุรี ภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 2561 
จ านวน 38 คน ซ่ึงไดม้าโดยการสุ่มแบบกลุ่ม (Cluster random sampling) 
 3. ตวัแปรในการวิจยั 

  3.1 ตวัแปรตน้  ไดแ้ก่   การใชชุ้ดการเรียนการสอนดว้ยกระบวนการจดัการเรียน 
การสอนแบบยอ้นกลบั เร่ือง การใชโ้ปรแกรม Microsoft PowerPoint ส าหรับนกัเรียนชั้น
ประถมศึกษาปีท่ี 6 
        3.2 ตวัแปรตาม  ไดแ้ก่   
          3.2.1 ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนคอมพิวเตอร์ของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปี ท่ี 6 
          3.2.2 ความพึงพอใจของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 ท่ีมีต่อชุดการเรียนการสอน
ดว้ยกระบวนการจดัการเรียนการสอนแบบยอ้นกลบั เร่ือง การใชโ้ปรแกรม Microsoft PowerPoint  
ส าหรับนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 
 4. ขอบเขตดา้นเน้ือหา 
 เน้ือหาท่ีใชใ้นการวจิยัคร้ังน้ี ไดแ้ก่ สาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลย ี 
วชิาคอมพิวเตอร์ ส าหรับนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 ตามหลกัสูตรแกนกลางการศึกษา 
ขั้นพื้นฐาน พุทธศกัราช 2551 ดงัน้ี 
 ชุดการเรียนการสอนดว้ยกระบวนการจดัการเรียนการสอนแบบยอ้นกลบั เร่ือง การใช้
โปรแกรม Microsoft PowerPoint วชิาคอมพิวเตอร์ มีทั้งหมด 5 ชุด ดงัน้ี 
  4.1 ชุดการเรียนการสอนท่ี 1 เร่ือง ความรู้เบ้ืองตน้เก่ียวกบัโปรแกรม Microsoft 
PowerPoint จ  านวน 2 คาบ 
  4.2 ชุดการเรียนการสอนท่ี 2 เร่ือง การใส่พื้นหลงั/ แทรกรูปภาพ จ านวน 2 คาบ 
  4.3 ชุดการเรียนการสอนท่ี 3 เร่ือง การใส่ขอ้ความ จ านวน 2 คาบ 
  4.4 ชุดการเรียนการสอนท่ี 4 เร่ือง การใส่ Animations จ านวน 2 คาบ 
  4.5 ชุดการเรียนการสอนท่ี 5 เร่ือง การใส่เสียงเพลงบรรเลง จ านวน 2 คาบ 
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 รวมเวลาเรียนดว้ยชุดการเรียนการสอน จ านวน 10 คาบ การปฐมนิเทศ ทดสอบก่อน
เรียน และทดสอบหลงัเรียน จ านวน 2 คาบ รวมระยะเวลาท่ีใชใ้นการทดลอง จ านวน 12 คาบ 
 5. เคร่ืองมือท่ีใชใ้นการวจิยั 
  5.1 ชุดการเรียนการสอนดว้ยกระบวนการจดัการเรียนการสอนแบบยอ้นกลบั เร่ือง 
การใชโ้ปรแกรม Microsoft PowerPoint ส าหรับนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6   
  5.2 แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 
  5.3 แบบวดัความพึงความพอใจหลงัเรียน 
  5.4 แผนการจดัการเรียนรู้ดว้ยกระบวนการจดัการเรียนการสอนแบบยอ้นกลบั  
 6. ระยะเวลาท่ีใชใ้นการวจิยั 
 ระยะเวลาท่ีใชใ้นการด าเนินการทดลองในภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 2561 ใชเ้วลา 
การทดลอง ประกอบดว้ย การปฐมนิเทศและการทดสอบก่อเรียน 1คาบ การทดลองสอนโดยใช ้
ชุดการเรียนการสอน 10 คาบ และการทดสอบหลงัเรียน 1 คาบ รวมทั้งส้ิน 12 คาบ คาบละ 50 นาที 
 

นิยามศัพท์เฉพาะ 
 1. ชุดการเรียนการสอน หมายถึง ส่ือการเรียนการสอนท่ีช่วยพฒันา ส่งเสริม ให้ระบบ

การเรียนการสอนภายในหอ้งมีประสิทธิภาพมากยิง่ข้ึน พร้อมช่วยสร้างแรงกระตุน้ใหก้บัผูเ้รียนเกิด
แรงจูงใจ และความกระตือรือร้นต่อการเรียน โดยชุดการสอนนั้นมีความสอดคลอ้งต่อเน้ือหาสาระ
ของรายวชิานั้น ๆ และท าใหผู้เ้รียนเกิดการเรียนรู้ดว้ยตนเอง  

 2. ประสิทธิภาพของชุดการเรียนการสอน หมายถึง ความสามารถของชุดส่ือประสมหรือ 
ชุดกิจกรรมการเรียนการสอนท่ีสร้างข้ึน ท่ีท าใหผู้เ้รียนเกิดการเรียนรู้ เกิดความเขา้ใจในเน้ือหา
บทเรียนมากข้ึนตามผลการเรียนรู้ท่ีคาดหวงัตามเกณฑท่ี์ตั้งไว ้ คือ 80/80 
  2.1 80 ตวัแรก หมายถึง ประสิทธิภาพกระบวนการคิดจากค่าคะแนนเฉล่ียของคะแนน
แบบทดสอบท่ีนกัเรียนท าระหวา่งเรียน ท่ีเรียนดว้ยชุดการเรียนการสอน กลุ่มสาระการเรียนรู้ 
การงานอาชีพและเทคโนโลย ีเร่ือง การใชโ้ปรแกรม PowerPoint ของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปี 
ท่ี 6 โดยคิดเป็นร้อยละ 
  2.2 80 ตวัหลงั หมายถึง ประสิทธิภาพของผลลพัธ์ คิดจากค่าคะแนนเฉล่ียของจ านวน
ค าตอบท่ีผูเ้รียนตอบถูกตอ้งจากการท าแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลงัเรียนโดยใช ้
ชุดการเรียนการสอน กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลย ีเร่ือง การใชโ้ปรแกรม 
PowerPoint ของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 โดยคิดเป็นค่าร้อยละ 
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 3. กระบวนการจดัการเรียนการสอนแบบยอ้นกลบั Backward Design หมายถึง 
กระบวนการจดัการเรียนรู้ท่ีผูส้อนตอ้งออกแบบโดยจดัหากิจกรรมการเรียนรู้ท่ีเหมาะสมกบัผูเ้รียน
ใหบ้รรลุเป้าหมายตามวตัถุประสงค ์และสามารถส่งผลยอ้นกลบัผูเ้รียนเพื่อใหเ้กิดประสิทธิภาพ 
และประสิทธิผลในการเรียนรู้ ดงัน้ี 

  3.1 การก าหนดโครงสร้างรายวชิา  ผูส้อนตอ้งศึกษาตวัช้ีวดั ค  าอธิบายรายวชิา  
สาระการเรียนรู้ใหส้อดคลอ้งเช่ือมโยงกบัวชิาคอมพิวเตอร์ 

  3.2 การจดัท าหน่วยการเรียนรู้ตามกระบวนการจดัการยอ้นกลบั ประกอบไปดว้ย 
   ขั้นตอนท่ี 1 การก าหนดเป้าหมายท่ีพึงประสงค ์ 
   ขั้นตอนท่ี 2 การก าหนดหลกัฐานท่ีแสดงวา่ผูเ้รียนไดบ้รรลุเป้าหมายท่ีพึง

ประสงค ์ 
   ขั้นตอนท่ี 3 ออกแบบการจดัการเรียนรู้ 
  3.3 การจดัท าแผนการจดัการเรียนรู้แบบละเอียด ผูส้อนจดัท าแผนการจดัการเรียนรู้

ประกอบดว้ยหวัขอ้ต่อไปน้ี (1) ช่ือหน่วยการเรียนรู้ (2) มาตรฐานการเรียนรู้/ ตวัช้ีวดั (3) 
สาระส าคญั/ ความคิดรวบยอด (4) จุดประสงคก์ารเรียนรู้ (5) สาระการเรียนรู้ (6) สมรรถนะส าคญั
ของผูเ้รียน (7) คุณลกัษณะอนัพึงประสงค ์(8) ช้ินงาน/ ภาระช้ินงาน (9) เวลาเรียน/ จ  านวนชัว่โมง 
(10) กระบวนการจดัการเรียนรู้ (11) ส่ือการเรียนรู้/ แหล่งเรียนรู้ (12) การวดัและประเมินผล  
 (13) บนัทึกผลหลงัการจดัการเรียนรู้ 
 4. ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน หมายถึง ความแตกต่างระหวา่งคะแนนหลงัเรียนท่ีเพิ่มข้ึน
จากคะแนนก่อนเรียน ซ่ึงวดัดา้นพุทธิพิสัย ไดแ้ก่ แบบประเมินสมรรถนะส าคญัของผูเ้รียน จิตพิสัย 
ไดแ้ก่ แบบสังเกตพฤติกรรมการปฏิบติังาน แบบประเมินคุณลกัษณะอนัพึงประสงค ์และทกัษะ
พิสัย ไดแ้ก่ แบบประเมินการน าเสนอผลงานรายบุคคล 
 5. แผนการจดัการเรียนรู้ หมายถึง แผนการหรือโครงการกิจกรรมท่ีจดัท าเป็นลายลกัษณ์
อกัษรเพื่อใชใ้นการปฏิบติัการสอนในรายวชิาใดวชิาหน่ึง เป็นการเตรียมการสอนอยา่งมีระบบ และ
เป็นเคร่ืองมือท่ีช่วยใหค้รูพฒันาการจดัการเรียนการสอนไปสู่จุดประสงคก์ารเรียนรู้และจุดมุ่งหมาย
ของหลกัสูตรไดอ้ยา่งมีประสิทธิภาพ 
 6. แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน หมายถึง เคร่ืองมือท่ีผูว้จิยัสร้างข้ึนเพื่อใชใ้น
การประเมิน และวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน จากการจดักิจกรรมโดยใชชุ้ดการเรียนการสอนดว้ย
กระบวนการจดัการเรียนการสอนแบบยอ้นกลบั เร่ือง การใชโ้ปรแกรม Microsoft PowerPoint 
ส าหรับนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 
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ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน

คอมพิวเตอร์ของนกัเรียน

ชั้นประถมศึกษาป่ีท่ี 6 

ความพึงพอใจของนกัเรียนชั้น

ประถมศึกษาป่ีท่ี 6 หลงัเรียนดว้ย 

ชุดการเรียนการสอน  เร่ือง การใช้

โปรแกรม Microsoft PowerPoint 

ส าหรับนกัเรียน 

ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 

 

 7. ระดบัความพึงพอใจ หมายถึง อารมณความรู้สึก ความชอบ ของนกัเรียนท่ีมีต่อ 
การจดัการเรียนการสอนโดยใชชุ้ดการเรียนการสอน เร่ือง การใชโ้ปรแกรม Microsoft PowerPoint 
ส าหรับนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 โดยวดัระดบัความพึงพอใจ 5 ระดบั คือ มากท่ีสุด มาก  
ปานกลาง นอ้ย นอ้ยท่ีสุด ตามประเมินความพึงพอใจท่ีผูว้ิจยัสร้างข้ึน 
 

กรอบแนวคดิการวจิัย 
 

     ตัวแปรต้น       ตัวแปรตาม   
 
การใชชุ้ดการเรียนการสอนดว้ย 

          กระบวนการจดัการเรียนการสอน 

                     แบบยอ้นกลบั  

  เร่ือง การใชโ้ปรแกรม Microsoft PowerPoint  

        ส าหรับนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6       

    

 
 
 
 

ภาพท่ี 1 กรอบแนวคิดในการวจิยั 
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บทที ่2  
เอกสารและงานวจิยัที่เกีย่วข้อง 

 
 การพฒันาชุดการเรียนการสอนดว้ยกระบวนการจดัการเรียนการสอนแบบยอ้นกลบัเร่ือง 
การใชโ้ปรแกรม Microsoft PowerPoint ส าหรับนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 ผูว้จิยัไดศึ้กษา
เอกสารงานวจิยัท่ีเก่ียวขอ้ง ดงัน้ี 
 1. หลกัสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศกัราช 2551 
 2. หลกัสูตรกลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยโีรงเรียนวดัราษฎร์ศรัทธา 
จงัหวดัชลบุรี 
 3. ชุดการเรียนการสอน 
 4. กระบวนการออกแบบการเรียนรู้แบบยอ้นกลบั Backward Design 
 5. ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน  
 6. ความพึงพอใจต่อชุดการเรียนการสอน 
 7. เอกสารและงานวิจยัท่ีเก่ียวขอ้ง 
 
หลกัสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพืน้ฐานพทุธศักราช 2551  
(กลุ่มสาระการงานอาชีพและเทคโนโลย)ี 
 กระทรวงศึกษาธิการ (2551) ไดป้ระกาศใชห้ลกัสูตรการศึกษาขั้นพื้นฐาน โดยก าหนด
จุดหมาย และมาตรฐานการเรียนรู้เป็นเป้าหมายและกรอบทิศทางในการพฒันาคุณภาพผูเ้รียนให้
เป็นคนดี มีปัญญา มีคุณภาพชีวติท่ีดีพร้อมไดป้รับกระบวนการพฒันาหลกัสูตรใหมี้ความสอดคลอ้ง
กบัเจตนารมณ์แห่งพระราชบญัญติัการศึกษาแห่งชาติ พ.ศ. 2542 ท่ีมุ่งเนน้การกระจายอ านาจทาง
การศึกษาใหท้อ้งถ่ินและสถานศึกษาไดมี้บทบาทและมีส่วนร่วมในการพฒันาหลกัสูตร เพื่อให้
สอดคลอ้งกบัสภาพ ความตอ้งการของทอ้งถ่ินและสถานศึกษาเพื่อน าไปใชเ้ป็นกรอบและทิศทาง
ในการจดัท าหลกัสูตรสถานศึกษา และจดัการเรียนการสอนเพื่อพฒันาเด็กและเยาวชนไทยทุกคน
ในระดบัการศึกษาขั้นพื้นฐานใหมี้คุณภาพดา้นความรู้ และทกัษะท่ีจ าเป็นส าหรับการด ารงชีวติใน
สังคมท่ีมีการเปล่ียนแปลง และแสวงหาความรู้เพื่อพฒันาตนเองอยา่งต่อเน่ืองตลอดชีวิต 
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 วสัิยทัศน์ของหลกัสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพืน้ฐาน พุทธศักราช 2551  
 มุ่งพฒันานกัเรียนทุกคน ซ่ึงเป็นก าลงัของชาติ ใหเ้ป็นมนุษยท่ี์มีความสมดุลทั้งร่างกาย 
ความรู้ คุณธรรม มีจิตส านึกในความเป็นพลเมืองไทย และเป็นพลโลก ยดึมัน่ในการปกครองตาม
ระบอบประชาธิปไตยอนัมีพระมหากษตัริยท์รงเป็นประมุข มีความรู้ และทกัษะพื้นฐาน รวมทั้ง 
เจตคติท่ีจ  าเป็นต่อการศึกษาต่อ การประกอบอาชีพ และการศึกษาตลอดชีวิต โดยมุ่งเนน้นกัเรียน
เรียนเป็นส าคญับนพื้นฐานความเช่ือวา่ทุกคนสามารถเรียนรู้ และพฒันาตนเองไดเ้ตม็ศกัยภาพ 
 หลกัการของหลกัสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพืน้ฐาน พุทธศักราช 2551  
 เป็นหลกัสูตรเพื่อความเป็นเอกภาพของชาติ มีจุดมุ่งหมาย และมาตรฐานการเรียนรู้  
เป็นเป้าหมายส าหรับพฒันาเด็ก และเยาวชนใหมี้ความรู้ ทกัษะ เจตคติ และคุณธรรมบนพื้นฐานของ
ความเป็นไทยควบคู่กบัความเป็นสากล 
 1. เป็นหลกัสูตรการศึกษาเพื่อปวงชน ท่ีประชาชนทุกคนมีโอกาสไดรั้บการศึกษาอยา่ง
เสมอภาค และมีคุณภาพ 
 2. เป็นหลกัสูตรการศึกษาท่ีสนองการกระจายอ านาจ ใหส้ังคมมีส่วนร่วมในการจดั
การศึกษาใหส้อดคลอ้งกบัสภาพความตอ้งการของทอ้งถ่ิน 
 3. เป็นหลกัสูตรการศึกษาท่ีมีโครงสร้างยดืหยุน่ทั้งดา้นสาระการเรียนรู้ เวลา และ 
การจดัการเรียนรู้ 
 4. เป็นหลกัสูตรการศึกษาท่ีเนน้นกัเรียนเป็นส าคญั 
 5. เป็นหลกัสูตรการศึกษาในระบบ นอกระบบ และตามอธัยาศยั ครอบคลุมทุก
กลุ่มเป้าหมาย สามารถเทียบโอนผลการเรียนรู้ และประสบการณ์ 
 จุดหมายของหลกัสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพืน้ฐาน พุทธศักราช 2551 
 มุ่งพฒันานกัเรียนใหเ้ป็นคนดี มีปัญญา มีความสุข มีศกัยภาพในการศึกษาต่อ และ
ประกอบอาชีพ จึงก าหนดเป็นจุดหมาย เพื่อใหเ้กิดกบันกัเรียนเม่ือจบการศึกษาขั้นพื้นฐาน ดงัน้ี 
 1. มีคุณธรรม จริยธรรม และค่านิยมท่ีพึงประสงค ์เห็นคุณค่าของตนเอง มีวนิยั และ
ปฏิบติัตนตามหลกัธรรมของพระพุทธศาสนา หรือศาสนาท่ีตนนบัถือ ยดึหลกัปรัชญาของเศรษฐกิจ
พอเพียง 
 2. มีความรู้อนัเป็นสากลและมีความสามารถในการส่ือสาร การคิด การแกปั้ญหา  
การใชเ้ทคโนโลย ีและทกัษะชีวติ 
 3. มีสุขภาพกาย สุขภาพจิตท่ีดี มีสุขนิสัย และรักการออกก าลงักาย 
 4. มีความรักชาติ มีจิตส านึกในความเป็นพลเมืองไทย และพลโลก ยดึมัน่ในวถีิชีวติ  
และการปกครองตามระบอบประชาธิปไตยอนัมีพระมหากษตัริยท์รงเป็นประมุข 
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 5. มีจิตส านึกในการอนุรักษว์ฒันธรรม ภูมิปัญญาไทย การอนุรักษ ์พฒันาส่ิงแวดลอ้ม  
มีจิตสาธารณะท่ีมุ่งท าประโยชน์ สร้างส่ิงท่ีดีงามในสังคม และอยูร่วมกนัในสังคมอยา่ง 
มีความสุข 
 สมรรถนะของนักเรียนตามหลกัสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพืน้ฐาน พุทธศักราช 2551 
 มุ่งพฒันานกัเรียนใหมี้คุณภาพตามมาตรฐานการเรียนรู้ ซ่ึงการพฒันานกัเรียนใหบ้รรลุ
ตามมาตรฐานการเรียนรู้ท่ีก าหนดนั้น จะช่วยใหน้กัเรียนเกิดสมรรถนะท่ีส าคญั 5 ประการ ดงัน้ี 
 1. ความสามารถในการส่ือสาร เป็นความสามารถในการรับ และส่งสาร  
มีวฒันธรรมในการใชภ้าษาถ่ายทอดความคิด ความรู้ความเขา้ใจ ความรู้สึก และทศันะของตนเอง
เพื่อแลกเปล่ียนขอ้มูลข่าวสาร ประสบการณ์อนัเป็นประโยชน์ต่อการพฒันาตนเอง และสังคม 
รวมทั้งการเจรจาต่อรองเพื่อขจดั และลดปัญหาความขดัแยง้ต่าง ๆ การเลือกรับหรือไม่รับขอ้มูล
ข่าวสารดว้ยหลกัเหตุผล ความถูกตอ้ง ตลอดจนการเลือกใชว้ธีิการส่ือสารท่ีมีประสิทธิภาพโดย
ค านึงถึงผลกระทบท่ีมีต่อตนเอง และสังคม 
 2. ความสามารถในการคิด เป็นความสามารถในการคิดวเิคราะห์ การคิดสังเคราะห์  
การคิดอยา่งสร้างสรรค ์การคิดอยา่งมีวจิารณญาณ และการคิดเป็นระบบ เพื่อน าไปสู่การสร้างองค์
ความรู้หรือสารสนเทศเพื่อการตดัสินใจเก่ียวกบัตนเอง และสังคมไดอ้ยา่งเหมาะสม 
 3. ความสามารถในการแกปั้ญหาเป็นความสามารถในการแกปั้ญหา และอุปสรรคต่าง ๆ 
ท่ีเผชิญไดอ้ยา่งถูกตอ้งเหมาะสมบนพื้นฐานของหลกัเหตุผล คุณธรรม ขอ้มูลสารสนเทศเขา้ใจ
ความสัมพนัธ์ และการเปล่ียนแปลงของเหตุการณ์ต่าง ๆ ในสังคม แสวงหาความรู้ ประยกุตค์วามรู้
มาใชใ้นการป้องกนั แกไ้ขปัญหา มีการตดัสินใจท่ีมีประสิทธิภาพโดยค านึงถึงผลกระทบท่ีเกิดข้ึน
ต่อตนเอง สังคม และส่ิงแวดลอ้ม 
 4. ความสามารถในการใชท้กัษะชีวติ เป็นความสามารถในการน ากระบวนการต่าง ๆ  
ไปใชใ้นการด าเนินชีวติประจ าวนั การเรียนรู้ดว้ยตนเอง การเรียนรู้อยา่งต่อเน่ือง การท างานและ 
การอยูร่่วมกนัในสังคมดว้ยการสร้างเสริมความสัมพนัธ์อนัดีระหวา่งบุคคล การจดัการปัญหาและ
ความขดัแยง้ต่าง ๆ อยา่งเหมาะสม การปรับตวัใหท้นักบัการเปล่ียนแปลงของสังคม และ
สภาพแวดลอ้ม รู้จกัหลีกเล่ียงพฤติกรรมไม่พึงประสงคท่ี์ส่งผลกระทบต่อตนเองและผูอ่ื้น 
 5. ความสามารถในการใชเ้ทคโนโลย ีเป็นความสามารถในการเลือกใชเ้ทคโนโลยี 
ดา้นต่าง ๆ และมีทกัษะกระบวนการทางเทคโนโลย ีเพื่อการพฒันาตนเอง และสังคมในดา้น 
การเรียนรู้ การส่ือสาร การท างาน การแกปั้ญหาอยา่งสร้างสรรค ์ถูกตอ้งเหมาะสมมีคุณธรรม  
และคุณลกัษณะอนัพึงประสงค ์
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 หลกัสูตรกลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลย ี
 กระทรวงศึกษาธิการ (2551) กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลย ีเป็นกลุ่ม
สาระการเรียนรู้ท่ีช่วยพฒันานกัเรียนใหมี้ความรู้ ความเขา้ใจ มีทกัษะพื้นฐานท่ีจ าเป็นต่อ 
การด ารงชีวติ และรู้เท่าทนัการเปล่ียนแปลง สามารถน าความรู้ท่ีเก่ียวกบัการด ารงชีวิต การอาชีพ 
และเทคโนโลย ีมาใชป้ระโยชน์ในการท างานอยา่งมีความคิดสร้างสรรค ์สามารถแข่งขนัใน
สังคมไทย และสากล เห็นแนวทางในการประกอบอาชีพ รักการท างาน และมีเจตคติท่ีดีต่อ 
การท างาน สามารถด ารงชีวติอยูใ่นสังคมไดอ้ยา่งพอเพียง และมีความสุข 
 สาระและมาตรฐานการเรียนรู้ของกลุ่มสาระการงานอาชีพและเทคโนโลย ีตามหลกัสูตร
แกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศกัราช 2551 ก าหนดรายละเอียดไว ้4 สาระ ไดแ้ก่ 
 สาระ และมาตรฐานการเรียนรู้ 
 สาระที ่1 การด ารงชีวติ และครอบครัว 
 มาตรฐาน ง 1.1 เขา้ใจการท างาน มีความคิดสร้างสรรค ์มีทกัษะกระบวนการท างาน  
ทกัษะการจดัการ ทกัษะกระบวนการแกปั้ญหา ทกัษะการท างานร่วมกนั และทกัษะการแสวงหา
ความรู้ มีคุณธรรม และลกัษณะนิสัยในการท างาน มีจิตส านึกใชพ้ลงังาน ทรัพยากรและส่ิงแวดลอ้ม 
เพื่อการด ารงชีวิต และครอบครัว 
 สาระที ่2 การออกแบบ และเทคโนโลยี 
 มาตรฐาน ง 2.1 เขา้ใจเทคโนโลย ีและกระบวนการเทคโนโลย ีออกแบบ และสร้าง
ส่ิงของเคร่ืองใชห้รือวธีิการ ตามกระบวนการเทคโนโลยอียา่งมีความคิดสร้างสรรค ์เลือกใช้
เทคโนโลยใีนทางสร้างสรรคต่์อชีวิต สังคม ส่ิงแวดลอ้ม และมีส่วนร่วมในการจดัการเทคโนโลย ี
ท่ีย ัง่ยนื 
 สาระที ่3 เทคโนโลยสีารสนเทศ และการส่ือสาร 
 มาตรฐาน ง 3.1 เขา้ใจ เห็นคุณค่า และใชก้ระบวนการเทคโนโลยสีารสนเทศใน 
การสืบคน้ขอ้มูล การเรียนรู้ การส่ือสาร การแกปั้ญหา การท างาน และอาชีพอยา่งมีประสิทธิภาพ
ประสิทธิผล และมีคุณธรรม 
 สาระที ่4 การอาชีพ  
 มาตรฐาน ง 4.1 เขา้ใจ มีทกัษะท่ีจ าเป็น มีประสบการณ์ เห็นแนวทางในงานอาชีพ  
ใชเ้ทคโนโลยเีพื่อพฒันาอาชีพ มีคุณธรรม และมีเจตคติท่ีดีต่ออาชีพ 
 จากสาระการเรียนรู้ และมาตรฐานการเรียนรู้ของกลุ่มสาระการเรียนงานอาชีพ และ
เทคโนโลยทีั้ง 4 มาตรฐาน พบวา่มีสาระการเรียนรู้ท่ีเก่ียวขอ้งกบัการออกแบบเทคโนโลย ี
การส่ือสาร รวมอยูด่ว้ย 2 สาระการเรียนรู้ แสดงใหเ้ห็นถึงความตอ้งการของหลกัสูตร ท่ีตอ้ง 
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การพฒันาผูเ้รียนใหมี้ความรู้เท่าทนัการเปล่ียนแปลงของพฒันาการดา้นเทคโนโลย ีโดยเฉพาะ
เทคโนโลยสีารสนเทศท่ีมีการเปล่ียนแปลงไปอยา่งรวดเร็วตามกระแสโลกยคุปัจจุบนั 
 หลกัสูตรกลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยไีดก้  าหนดนกัเรียนหลงัจบ
ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 ตอ้งเขา้ใจการท างานและปรับปรุงการท างานแต่ละขั้นตอน มีทกัษะ 
การจดัการ ทกัษะการท างานร่วมกนั ท างานอยา่งเป็นระบบ และมีความคิดสร้างสรรค ์มีความเขา้ใจ
ความหมาย ววิฒันาการของเทคโนโลย ีและส่วนประกอบของระบบเทคโนโลย ีโดยใช้
กระบวนการเทคโนโลย ีไดแ้ก่ ก าหนดปัญหาหรือความตอ้งการ รวบรวมขอ้มูล ออกแบบโดย
ถ่ายทอดความคิดเป็นภาพร่าง 3 มิติ หรือแผนท่ีความคิด ลงมือสร้าง และประเมินผล  เลือกใช้
เทคโนโลยใีนชีวติประจ าวนัอยา่งสร้างสรรคต่์อชีวติ สังคม และมีการจดัการเทคโนโลยดีว้ย 
การแปรรูปแลว้น ากลบัมาใชใ้หม่ มีความเขา้ใจหลกัการแกปั้ญหาเบ้ืองตน้ มีทกัษะการใช้
คอมพิวเตอร์ในการคน้หาขอ้มูล เก็บรักษา ขอ้มูล สร้างภาพกราฟิก สร้างงานเอกสาร น าเสนอ
ขอ้มูล และสร้างช้ินงานอยา่งมีจิตส านึกและรับผดิชอบ มีความรู้และเขา้ใจเก่ียวกบัอาชีพ รวมทั้ง 
มีความรู้ ความสามารถและคุณธรรมท่ีสัมพนัธ์กบัอาชีพ 
 

ตัวช้ีวดัและสาระการเรียนรู้แกนกลาง 
สาระที ่3               เทคโนโลยีสารสนเทศและการส่ือสาร 
มาตรฐาน ง 3.1    เขา้ใจ เห็นคุณค่า และใชก้ระบวนการเทคโนโลยสีารสนเทศในการสืบคน้ขอ้มูล             
    การเรียนรู้ การส่ือสาร การแกปั้ญหา การท างาน และอาชีพอยา่งมีประสิทธิภาพ 
                                ประสิทธิผล  มีคุณธรรม 
 
ตารางท่ี 1 ตวัช้ีวดัและสาระการเรียนรู้แกนกลาง สาระท่ี 3 เทคโนโลยสีารสนเทศและการส่ือสาร 
  
ช้ัน ตวัช้ีวดั สาระการเรียนรู้แกนกลาง 
ป. 6 1. บอกหลกัการเบ้ืองตน้ของ 

การแกปั้ญหา 
 หลกัการเบ้ืองตน้ของการแกปั้ญหา  
     - พิจารณาปัญหา      - วางแผนแกปั้ญหา 
     - แกปั้ญหา               - ตรวจสอบและปรับปรุง 

 2. ใชค้อมพิวเตอร์ใน 
การคน้หาขอ้มูล 
 

 การใชค้อมพิวเตอร์ในการคน้หาขอ้มูล เช่น คน้หาขอ้มูลใน 
เคร่ืองคอมพิวเตอร์ คน้หาขอ้มูลจากอินเทอร์เน็ต  คน้หาขอ้มูล 
จากซีดีรอม 

 



15 
 

ตารางท่ี 1 (ต่อ) 

 
ช้ัน ตวัช้ีวดั สาระการเรียนรู้แกนกลาง 
ป. 6 3. เก็บรักษาขอ้มูลท่ีเป็นประโยชน์   

ในรูปแบบต่าง ๆ  
 การเก็บรักษาขอ้มูลในรูปแบบต่าง ๆ  
- ส าเนาถาวร  เช่น  เอกสาร แฟ้มสะสมงาน 
- ส่ือบนัทึก เช่น เทป แผน่บนัทึก ซีดีรอม   
  หน่วยความจ าแบบแฟลช 

 4. น าเสนอขอ้มูลในรูปแบบท่ี  
เหมาะสม โดยเลือกใช ้    
ซอฟตแ์วร์ประยกุต ์
        4.1 ความรู้เบ้ืองตน้เก่ียวกบั
โปรแกรม Microsoft PowerPoint 

 การจดัท าขอ้มูลเพื่อการน าเสนอตอ้งพิจารณา รูปแบบของ
ขอ้มูลใหเ้หมาะสมกบัการส่ือความหมายท่ีเขา้ใจง่ายและ
ชดัเจน เช่น กราฟ ตาราง แผนภาพ รูปภาพ  

 การใชซ้อฟตแ์วร์น าเสนอ เช่น การสร้างสไลด ์  
การตกแต่งสไลด ์การก าหนดเทคนิคพิเศษในการน าเสนอ 
 การเลือกใชซ้อฟตแ์วร์ประยกุตใ์หเ้หมาะสมกบัรูปแบบ 
การน าเสนอ เช่น น าเสนอรายงานเอกสารโดยใชซ้อฟตแ์วร์
ประมวลค า น าเสนอแบบบรรยายโดยใชซ้อฟตแ์วร์น าเสนอ 

 5. ใชค้อมพิวเตอร์ช่วยสร้างช้ินงาน   
จากจินตนาการหรืองานท่ีท าใน     
ชีวติประจ าวนัอยา่งมีจิตส านึก     
และความรับผิดชอบ 
         5.1 การใส่ภาพพ้ืนหลงั/ 
แทรกรูปภาพ 
         5.2 การใส่ขอ้ความ 
         5.3 การใส่ Animations 
         5.4 การใส่เสียงเพลงบรรเลง 

 การสร้างช้ินงานตอ้งมีการวางแผนงานและ 
การออกแบบอยา่งสร้างสรรค ์ 
 ใชค้อมพิวเตอร์ช่วยสร้างช้ินงาน เช่น แผน่พบั     
 ป้ายประกาศ  เอกสารแนะน าช้ินงาน สไลด ์ 
 น าเสนอขอ้มูล โดยมีการอา้งอิงแหล่งขอ้มูล  
 ใชท้รัพยากรอยา่งคุม้ค่า ไม่คดัลอกผลงานผูอ่ื้น   
 ใชค้  าสุภาพและไม่สร้างความเสียหายต่อผูอ่ื้น 

 

 จากขา้งตน้กล่าวสรุปไดว้า่ หลกัสูตรกลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลย ี
เป็นหลกัสูตรกลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลย ีเป็นสาระการเรียนรู้ท่ีช่วยพฒันา
นกัเรียนใหมี้ความรู้ ความเขา้ใจในหลกัการแกปั้ญหาเบ้ืองตน้ มีทกัษะพื้นฐานการใชค้อมพิวเตอร์
ในการคน้หาขอ้มูล เก็บรักษา ขอ้มูล สร้างภาพกราฟิก สร้างงานเอกสาร น าเสนอขอ้มูลท่ีจ าเป็นต่อ
การด ารงชีวติ รู้เท่าทนัการเปล่ียนแปลง และสามารถน าความรู้ท่ีเก่ียวกบัการด ารงชีวิต การอาชีพ 
และเทคโนโลยมีาใชป้ระโยชน์ในการท างาน และสร้างช้ินงานอยา่งมีจิตส านึกและรับผดิชอบ  
มีความรู้และเขา้ใจเก่ียวกบัอาชีพ รวมทั้งมีความรู้ ความสามารถและคุณธรรมท่ีสัมพนัธ์กบัอาชีพ 
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หลกัสูตรโรงเรียนวดัราษฎร์ศรัทธา พทุธศักราช  2552  
 หลกัสูตรโรงเรียนวดัราษฎร์ศรัทธา พุทธศกัราช  2552 ตามหลกัสูตรแกนกลางการศึกษา
ขั้นพื้นฐาน  พุทธศกัราช 2551พฒันาข้ึนโดยการน าสาระส าคญัท่ีก าหนดไวใ้นหลกัสูตรแกนกลาง
การศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศกัราช 2551 สาระความรู้ท่ีเก่ียวขอ้งกบัทอ้งถ่ิน  และสาระส าคญัท่ี
สถานศึกษาพฒันาข้ึนตามบริบทของสถานศึกษา และน ามาหลอมรวมจดัเป็นสาระการเรียนรู้
รายวชิาพื้นฐานตามมาตรฐานการเรียนรู้และตวัช้ีวดั และรายวชิาเพิ่มเติม  มีสาระการเรียนรู้ท่ี
โรงเรียนใชเ้ป็นหลกัเพื่อสร้างพื้นฐานการคิด  การเรียนรู้ และการแกปั้ญหา  สาระการเรียนรู้ท่ี
เสริมสร้างความเป็นมนุษย ์ศกัยภาพการคิดและการท างาน ประกอบดว้ย  สาระการเรียนรู้เพิ่มเติม 
ตามความเหมาะสมและสอดคลอ้งกบัโครงสร้างเวลาเรียน ทอ้งถ่ิน ความตอ้งการของผูเ้รียน และ
บริบทของโรงเรียน  มีกิจกรรมพฒันาผูเ้รียน เพื่อพฒันาผูเ้รียนทั้งดา้นร่างกาย จิตใจ สติปัญญา 
อารมณ์ และสังคม เสริมสร้างการเรียนรู้ และการพฒันาตามศกัยภาพ (โรงเรียนวดัราษฎร์ศรัทธา, 
2552) 
 วสัิยทัศน์ 
 ภายในปี พ.ศ. 2555 โรงเรียนวดัราษฎร์ศรัทธา มุ่งเนน้จดัการศึกษาใหมี้คุณภาพตาม
มาตรฐานการศึกษา  โดยพฒันาผูเ้รียนใหเ้ป็นมนุษยท่ี์มีความสมบูรณ์ทั้งดา้นร่างกาย อารมณ์ สังคม
และจิตใจ ตระหนกัถึงการเป็นพลเมืองไทยและพลเมืองโลกท่ีดี มีคุณธรรม ยดึมัน่ในการปกครอง
ตามระบอบประชาธิปไตยอนัมีพระมหากษตัริยท์รงเป็นประมุข เป็นผูน้ าทางวชิาการ เก่งการอ่าน  
คิดวเิคราะห์ เขียน ช านาญการใชเ้ทคโนโลย ีสืบสานประเพณีวฒันธรรมไทย มีใจรักส่ิงแวดลอ้ม  
มีจิตส านึกในการอนุรักษว์ฒันธรรมและภูมิปัญญาทอ้งถ่ินและภูมิปัญญาไทย นอ้มน าหลกัเศรษฐกิจ
พอเพียง โดยยดึหลกัการเรียนรู้ท่ีเนน้ผูเ้รียนเป็นส าคญั  
 สมรรถนะส าคัญของผู้เรียน 
 หลกัสูตรโรงเรียนวดัราษฎร์ศรัทธา พุทธศกัราช  2552 ตามหลกัสูตรแกนกลางการศึกษา
ขั้นพื้นฐาน พุทธศกัราช 2551 มุ่งใหผู้เ้รียนเกิดสมรรถนะส าคญั 5 ประการ ดงัน้ี 
 1. ความสามารถในการส่ือสาร เป็นความสามารถในการรับและส่งสาร มีวฒันธรรม 
ในการใชภ้าษาถ่ายทอดความคิด ความรู้ความเขา้ใจ ความรู้สึก และทศันะของตนเองเพื่อ
แลกเปล่ียนขอ้มูลข่าวสารและประสบการณ์อนัจะเป็นประโยชน์ต่อการพฒันาตนเองและสังคม 
รวมทั้งการเจรจาต่อรองเพื่อขจดัและลดปัญหาความขดัแยง้ต่าง ๆ การเลือกรับหรือไม่รับขอ้มูล
ข่าวสารดว้ยหลกัเหตุผลและความถูกตอ้ง ตลอดจนการเลือกใชว้ธีิการส่ือสาร ท่ีมีประสิทธิภาพ 
โดยค านึงถึงผลกระทบท่ีมีต่อตนเองและสังคม 
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 2. ความสามารถในการคิด เป็นความสามารถในการคิดวเิคราะห์ การคิดสังเคราะห์  
การคิด อยา่งสร้างสรรค ์การคิดอยา่งมีวจิารณญาณ และการคิดเป็นระบบ เพื่อน าไปสู่การสร้างองค์
ความรู้หรือสารสนเทศเพื่อการตดัสินใจเก่ียวกบัตนเองและสังคมไดอ้ยา่งเหมาะสม 
 3. ความสามารถในการแกปั้ญหา เป็นความสามารถในการแกปั้ญหาและอุปสรรค 
ต่าง ๆ ท่ีเผชิญไดอ้ยา่งถูกตอ้งเหมาะสมบนพื้นฐานของหลกัเหตุผล คุณธรรมและขอ้มูลสารสนเทศ 
เขา้ใจความสัมพนัธ์และการเปล่ียนแปลงของเหตุการณ์ต่าง ๆ ในสังคม แสวงหาความรู้ ประยกุต์
ความรู้มาใชใ้นการป้องกนัและแกไ้ขปัญหา และมีการตดัสินใจท่ีมีประสิทธิภาพโดยค านึงถึง
ผลกระทบท่ีเกิดข้ึนต่อตนเอง สังคมและส่ิงแวดลอ้ม 
 4. ความสามารถในการใชท้กัษะชีวติ เป็นความสามารถในการน ากระบวนการต่าง ๆ  
ไปใชใ้นการด าเนินชีวติประจ าวนั การเรียนรู้ดว้ยตนเอง การเรียนรู้อยา่งต่อเน่ือง การท างาน และ
การอยูร่่วมกนัในสังคมดว้ยการสร้างเสริมความสัมพนัธ์อนัดีระหวา่งบุคคล การจดัการปัญหาและ
ความขดัแยง้ต่าง ๆ อยา่งเหมาะสม การปรับตวัใหท้นักบัการเปล่ียนแปลงของสังคมและ
สภาพแวดลอ้ม และการรู้จกัหลีกเล่ียงพฤติกรรมไม่พึงประสงคท่ี์ส่งผลกระทบต่อตนเองและผูอ่ื้น 
 5. ความสามารถในการใชเ้ทคโนโลย ีเป็นความสามารถในการเลือก และใชเ้ทคโนโลยี
ดา้นต่าง ๆ และมีทกัษะกระบวนการทางเทคโนโลย ีเพื่อการพฒันาตนเองและสังคม ในดา้น 
การเรียนรู้ การส่ือสาร การท างาน การแกปั้ญหาอยา่งสร้างสรรค ์ถูกตอ้ง เหมาะสม และมีคุณธรรม 
 คุณลกัษณะอนัพงึประสงค์ 
 หลกัสูตรโรงเรียนวดัราษฎร์ศรัทธา พุทธศกัราช 2552 ตามหลกัสูตรแกนกลางการศึกษา
ขั้นพื้นฐาน พุทธศกัราช 2551 มุ่งพฒันาผูเ้รียนใหมี้คุณลกัษณะอนัพึงประสงค ์เพื่อใหส้ามารถอยู่
ร่วมกบัผูอ่ื้นในสังคมไดอ้ยา่งมีความสุข ในฐานะเป็นพลเมืองไทยและพลโลก ดงัน้ี 
 1. รักชาติ ศาสน์ กษตัริย ์หมายถึง คุณลกัษณะท่ีแสดงออกถึงการเป็นพลเมืองดีของชาติ  
ธ ารงไว ้ซ่ึงความเป็นชาติไทย ศรัทธา ยดึมัน่ในศาสนา และเคารพเทิดทูนสถาบนัพระมหากษตัริย ์
 2. ซ่ือสัตยสุ์จริต หมายถึง คุณลกัษณะท่ีแสดงออกถึงการยดึมัน่ในความถูกตอ้ง  
ประพฤติตรงตามความเป็นจริงต่อตนเอง และผูอ่ื้นทั้งทางกาย วาจา ใจ 
 3. มีวนิยั หมายถึง คุณลกัษณะท่ีแสดงออกถึงการยดึมัน่ในขอ้ตกลง กฎเกณฑ ์และ
ระเบียบขอ้บงัคบัของครอบครัว โรงเรียนและสังคม 
 4. ใฝ่เรียนรู้ หมายถึง คุณลกัษณะท่ีแสดงออกถึงความตั้งใจ เพียรพยายามในการเรียน 
แสวงหาความรู้จากแหล่งเรียนรู้ทั้งภายในและภายนอกโรงเรียน 
 5. อยูอ่ยา่งพอเพียง หมายถึง คุณลกัษณะท่ีแสดงออกถึงการด าเนินชีวิตอยา่งพอประมาณ 
มีเหตุผล รอบคอบ มีคุณธรรม มีภูมิคุม้กนัในตวัท่ีดี และปรับตวัเพื่ออยูใ่นสังคมไดอ้ยา่งมีความสุข 
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 6. มุ่งมัน่ในการท างาน หมายถึง คุณลกัษณะท่ีแสดงออกถึงความตั้งใจและรับผิดชอบใน
การท าหนา้ท่ีการงาน ดว้ยความเพียรพยายาม อดทน เพื่อใหง้านส าเร็จตามเป้าหมาย  
 7. รักความเป็นไทย หมายถึง คุณลกัษณะท่ีแสดงออกถึงความภาคภูมิใจ เห็นคุณค่า  
ร่วมอนุรักษ ์สืบทอดภูมิปัญญาไทย ขนบธรรมเนียมประเพณี ศิลปะและวฒันธรรม ใชภ้าษาไทยใน
การส่ือสารไดอ้ยา่งถูกตอ้งและเหมาะสม 
 8. มีจิตสาธารณะ หมายถึง คุณลกัษณะท่ีแสดงออกถึงการมีส่วนร่วมในกิจกรรมหรือ
สถานการณ์ท่ีก่อใหเ้กิดประโยชน์แก่ผูอ่ื้น ชุมชน และสังคม ดว้ยความเตม็ใจ กระตือรือร้น โดยไม่
หวงัผลตอบแทน 
 จากขา้งตน้กล่าวสรุปไดว้า่ หลกัสูตรโรงเรียนวดัราษฎร์ศรัทธา เป็นหลกัสูตรท่ีพฒันาข้ึน
โดยการน าสาระส าคญัท่ีก าหนดไวใ้นหลกัสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศกัราช 2551 
สาระความรู้ท่ีเก่ียวขอ้งกบัทอ้งถ่ิน และสาระส าคญัท่ีสถานศึกษาตามบริบทของสถานศึกษา น ามา
หลอมรวมจดัเป็นสาระการเรียนรู้รายวชิาพื้นฐานตามมาตรฐานการเรียนรู้และตวัช้ีวดั โดยมีสาระ
การเรียนรู้ท่ีโรงเรียนใชเ้ป็นหลกัเพื่อสร้างพื้นฐานการคิด การเรียนรู้ และการแกปั้ญหา  
ประกอบดว้ย สาระการเรียนรู้เพิ่มเติมตามความเหมาะสมและสอดคลอ้งกบัโครงสร้างเวลาเรียน 
ทอ้งถ่ิน ความตอ้งการของผูเ้รียน และบริบทของโรงเรียน มีกิจกรรมพฒันาผูเ้รียน เพื่อพฒันาผูเ้รียน
ทั้งดา้นร่างกาย จิตใจ สติปัญญา อารมณ์ และสังคม และการพฒันาตามศกัยภาพ   
 

โครงสร้างหลกัสูตรกลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลย ี
โรงเรียนวดัราษฎร์ศรัทธา 
 หลกัสูตรโรงเรียนวดัราษฎร์ศรัทธา พุทธศกัราช 2552 ตามหลกัสูตรแกนกลางการศึกษา
ขั้นพื้นฐาน พุทธศกัราช 2551 ไดก้ าหนดโครงสร้างของหลกัสูตรสถานศึกษา เพื่อใหผู้ส้อน และผูท่ี้
เก่ียวขอ้งในการจดัการเรียนรู้ตามหลกัสูตรของสถานศึกษามีแนวปฏิบติั  ดงัน้ี 
 1. ระดบัการศึกษา ก าหนดหลกัสูตรเป็น 2 ระดบั ตามโครงสร้างของหลกัสูตรแกนกลาง
การศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศกัราช 2551 และตามภารกิจหลกัของการจดัการเรียน 
การสอนในระดบัประถมศึกษาและมธัยมศึกษาตอนตน้ของสถานศึกษา ดงัน้ี 
  1.1 ระดบัประถมศึกษา (ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 1-6) การศึกษาระดบัน้ีเป็นช่วงแรกของ
การศึกษาภาคบงัคบั มุ่งเนน้ทกัษะพื้นฐานดา้นการอ่าน การเขียน การคิดค านวณ ทกัษะการคิด
พื้นฐาน การติดต่อส่ือสาร กระบวนการเรียนรู้ทางสังคม และพื้นฐานความเป็นมนุษย ์ 
การพฒันาคุณภาพชีวติอยา่งสมบูรณ์และสมดุลทั้งในดา้นร่างกาย สติปัญญา อารมณ์ สังคม และ
วฒันธรรม โดยเนน้จดัการเรียนรู้แบบบูรณาการ  
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  1.2 ระดบัมธัยมศึกษาตอนตน้ (ชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1-3) เป็นช่วงสุดทา้ยของการศึกษา
ภาคบงัคบั มุ่งเนน้ให้ผูเ้รียนไดส้ ารวจความถนดัและความสนใจของตนเอง ส่งเสริมการพฒันา
บุคลิกภาพส่วนตน มีทกัษะในการคิดวิจารณญาณ คิดสร้างสรรค ์และคิดแกปั้ญหา มีทกัษะใน 
การด าเนินชีวติ มีทกัษะการใชเ้ทคโนโลยเีพื่อเป็นเคร่ืองมือในการเรียนรู้ มีความรับผดิชอบต่อ
สังคม มีความสมดุลทั้งดา้นความรู้ ความคิด ความดีงาม และมีความภูมิใจในความเป็นไทย 
ตลอดจนใชเ้ป็นพื้นฐานในการประกอบอาชีพหรือการศึกษาต่อ     
 2. สาระการเรียนรู้ สาระการเรียนรู้ในหลกัสูตรโรงเรียนวดัราษฎร์ศรัทธา พุทธศกัราช 
2552 ตามหลกัสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศกัราช 2551 ไดก้ าหนดไวใ้นหลกัสูตร  
ประกอบดว้ยองคค์วามรู้ ทกัษะหรือกระบวนการเรียนรู้ และคุณลกัษณะหรือค่านิยม คุณธรรม  
จริยธรรมของผูเ้รียน 8 กลุ่ม คือ  
  2.1 ภาษาไทย 
  2.2 คณิตศาสตร์ 
  2.3 วทิยาศาสตร์ 
  2.4 สังคมศึกษา ศาสนา และวฒันธรรม 
  2.5 สุขศึกษาและพลศึกษา 
   2.6 ศิลปะ 
  2.7 การงานอาชีพและเทคโนโลยี 
  2.8 ภาษาองักฤษ 
 3. กิจกรรมพฒันาผูเ้รียน กิจกรรมพฒันาผูเ้รียน มุ่งใหผู้เ้รียนไดพ้ฒันาตนเองตาม
ศกัยภาพ พฒันาอยา่งรอบดา้นเพื่อความเป็นมนุษยท่ี์สมบูรณ์ ทั้งร่างกาย สติปัญญา อารมณ์ และ
สังคม เสริมสร้างใหเ้ป็นผูมี้ศีลธรรม จริยธรรม มีระเบียบวินยั ปลูกฝังและสร้างจิตส านึกของการท า
ประโยชน์เพื่อสังคม สามารถจดัการตนเองได ้และอยูร่่วมกบัผูอ่ื้นอยา่งมีความสุข แบ่งเป็น 3 
ลกัษณะ ดงัน้ี 
  3.1 กิจกรรมแนะแนว เป็นกิจกรรมท่ีส่งเสริมและพฒันาผูเ้รียนใหรู้้จกัตนเอง  
รู้รักษส่ิ์งแวดลอ้ม สามารถคิดตดัสินใจ คิดแกปั้ญหา ก าหนดเป้าหมาย วางแผนชีวิตทั้งดา้นการเรียน 
และอาชีพ สามารถปรับตนไดอ้ยา่งเหมาะสม นอกจากน้ียงัช่วยใหค้รูรู้จกัและเขา้ใจผูเ้รียน ทั้งยงั
เป็นกิจกรรมท่ีช่วยเหลือและใหค้  าปรึกษาแก่ผูป้กครองในการมีส่วนร่วมพฒันาผูเ้รียน  
  3.2 กิจกรรมนกัเรียน เป็นกิจกรรมท่ีมุ่งพฒันาความมีระเบียบวนิยั ความเป็นผูน้ าผู ้
ตามท่ีดี ความรับผดิชอบ การท างานร่วมกนั การรู้จกัแกปั้ญหา การตดัสินใจท่ีเหมาะสม ความมี
เหตุผล การช่วยเหลือแบ่งปันกนั เอ้ืออาทร และสมานฉนัท ์โดยจดัใหส้อดคลอ้งกบัความสามารถ 
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ความถนดั และความสนใจของผูเ้รียน ใหไ้ดป้ฏิบติัดว้ยตนเองในทุกขั้นตอน ไดแ้ก่ การศึกษา
วเิคราะห์วางแผน ปฏิบติัตามแผน ประเมินและปรับปรุงการท างาน เนน้การท างานร่วมกนัเป็นกลุ่ม 
ตามความเหมาะสมและสอดคลอ้งกบัวฒิุภาวะของผูเ้รียน บริบทของสถานศึกษาและทอ้งถ่ิน 
กิจกรรมนกัเรียนในหลกัสูตรโรงเรียนวดัราษฎร์ศรัทธา พุทธศกัราช 2552 ตามหลกัสูตรแกนกลาง
การศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศกัราช 2551 ประกอบดว้ย 
        3.2.1 กิจกรรมลูกเสือ-เนตรนารี  
       3.2.2 กิจกรรมชุมนุม  
  3.3 กิจกรรมเพื่อสังคมและสาธารณประโยชน์ เป็นกิจกรรมท่ีส่งเสริมใหผู้เ้รียน
บ าเพญ็ตนใหเ้ป็นประโยชน์ต่อสังคม ชุมชน และทอ้งถ่ินตามความสนใจในลกัษณะอาสาสมคัร 
เพื่อแสดงถึงความรับผดิชอบ ความดีงาม ความเสียสละต่อสังคม มีจิตสาธารณะ  
 4. เวลาเรียน หลกัสูตรโรงเรียนวดัราษฎร์ศรัทธา พุทธศกัราช 2552 ตามหลกัสูตร
แกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศกัราช 2551 ไดก้ าหนดกรอบโครงสร้างเวลาเรียนขั้นต ่า
ส าหรับกลุ่มสาระการเรียนรู้ 8 กลุ่ม และกิจกรรมพฒันาผูเ้รียน ซ่ึงผูส้อนสามารถเพิ่มเติมไดต้าม
ความพร้อมและจุดเนน้ของสถานศึกษา โดยสามารถปรับใหเ้หมาะสมตามบริบทของสถานศึกษา
และสภาพของผูเ้รียน ดงัน้ี  
  4.1 ระดบัชั้นประถมศึกษา (ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 1-6) ใหจ้ดัเวลาเรียนเป็นรายปี โดยมี
เวลาเรียนวนัละ ไม่เกิน 5 ชัว่โมง  
  4.2 ระดบัชั้นมธัยมศึกษาตอนตน้ (ชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1-3) ใหจ้ดัเวลาเรียนเป็นราย
ภาค มีเวลาเรียนวนัละไม่เกิน 6 ชัว่โมง คิดน ้าหนกัของรายวชิาท่ีเรียนเป็นหน่วยกิต ใชเ้กณฑ ์40 
ชัว่โมงต่อภาคเรียนมีค่าน ้าหนกัวชิา เท่ากบั 1 หน่วยกิต (นก.) 
 จากขา้งตน้ กล่าวสรุปไดว้า่ โครงสร้างหลกัสูตรโรงเรียนวดัราษฎร์ศรัทธา  
เป็นการก าหนดโครงสร้างของหลกัสูตรสถานศึกษา เพื่อใหผู้ส้อน ผูท่ี้เก่ียวขอ้งในการจดัการเรียนรู้
ตามระดบัการศึกษา สาระการเรียนรู้ กิจกรรมพฒันาผูเ้รียน และเวลาเรียน ไดป้ฏิบติัตามโครงสร้าง
หลกัสูตรท่ีทางสถานศึกษาพฒันาข้ึน   
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โครงสร้างรายวชิารายวชิาการงานอาชีพและเทคโนโลย ี(คอมพวิเตอร์) รหัสวิชา ง 16101  
 
ตารางท่ี 2 โครงสร้างกลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลย ี(คอมพิวเตอร์) 
 
ล าดบั ช่ือหน่วยการเรียนรู้ มาตรฐานการเรียนรู้/ ตวัช้ีวดั 

3* เทคโนโลยีสร้างงาน 
- ส่วนประกอบของระบบเทคโนโลยี 
- การสร้างส่ิงของเคร่ืองใชต้ามกระบวนการเทคโนโลยี 
- การออกแบบช้ินงานเป็นภาพร่าง 3 มิติ หรือแผนท่ีความคิด 
- การใชเ้ทคโนโลยีท่ีเป็นภูมิปัญญาทอ้งถ่ิน 
- การน าความรู้และทกัษะการสร้างช้ินงานไปประยกุตใ์ชใ้น
การท างาน 

ง 2.1  
         ป.6/1 ป.6/2 ป.6/3 

5** สร้างงานผา่นคอมพิวเตอร์ 
- หลกัการเบ้ืองตน้ของการแกปั้ญหา 
- การใชค้อมพิวเตอร์ในการคน้หาขอ้มูล 
- การเกบ็รักษาขอ้มูลในรูปแบบต่าง ๆ 
- การน าเสนอขอ้มูลโดยใชซ้อฟตแ์วร์ประยกุต์ 
- การสร้างช้ินงาน 

ง 3.1  
         ป.6/1 ป.6/2 ป.6/3  
         ป.6/4 ป.6/5 

  
 จากขา้งตน้ กล่าวสรุปไดว้า่ โครงสร้างกลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลย ี
รหสัวชิา ง 16101 โรงเรียนวดัราษฎร์ศรัทธา จงัหวดัชลบุรี มีหน่วยการเรียนรู้ทั้งหมด 5 หน่วย 
ไดแ้ก่ หน่วยท่ี 1 พฒันางานสร้างสรรคชี์วิต 
 หน่วยท่ี 2 จดัการดีมีประสิทธิภาพ 
 หน่วยท่ี 3 เทคโนโลยสีร้างงาน* 
 หน่วยท่ี 4 แนวทางสร้างอาชีพ 
  หน่วยท่ี 5 สร้างงานผา่นคอมพิวเตอร์** 
 ซ่ึงโครงสร้างแผนการจดัการเรียนรู้น้ีเป็นของรายวชิาคอมพิวเตอร์ ในกลุ่มสาระ 
การเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี 
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ชุดการเรียนการสอน 
 ชุดการสอนเป็นส่ือประสมส าหรับใชใ้นการเรียนการสอนท่ีมีกระบวนการผลิตอยา่งเป็น
ระบบ ซ่ึงสามารถน ามาใชใ้นการจดัการเรียนรู้ โดยเนน้ผูเ้รียนเป็นส าคญั ผูเ้รียนสามารถเรียนรู้ดว้ย
ตนเอง และสามารถปรับพฤติกรรมการเรียนรู้ใหเ้ป็นไปในทางท่ีดีข้ึนอยา่งมีประสิทธิภาพ
 ความหมายของชุดการสอน 
 ชุดการสอนหรือชุดการเรียนรู้ เดิมมกัใชค้  าวา่ชุดการสอน เพราะเป็นส่ือท่ีครูน ามาใช้
ประกอบการสอนแต่ต่อมาแนวคิดการในการยดึเด็กเป็นศูนยก์ลางการเรียนไดเ้ขา้มามีอิทธิพลมาก
ข้ึน จึงมีผูเ้รียกชุดการสอนเป็นชุดการเรียนมากข้ึน บางคนมกัเรียกรวมกนัวา่ชุดการเรียนการสอน 
ในหลกัสูตรการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศกัราช 2544 ไดใ้ชค้  าวา่การเรียนรู้เป็นค าหลกัส าคญั เพื่อให้
สอดคลอ้งกบัเป้าหมายของการศึกษาตามพระราชบญัญติัการศึกษาแห่งชาติ พ.ศ.2542 มาตรา ท่ี 22 
ท่ีวา่ผูเ้รียนทุกคนมีความสามารถเรียนรู้และพฒันาตนเองได ้และถือวา่ผูเ้รียนส าคญัท่ีสุด ดงันั้นจึง
ใชค้  าวา่ ชุดการจดัการเรียนรู้ เพื่อท่ีจะใหส้อดคลอ้งกบัหลกัสูตรการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศกัราช 
2544 ส าหรับชุดการสอนหรือชุดกิจกรรม เป็นส่ือประสมท่ีมีความสมบูรณ์ในตวัเอง แต่ละ 
ชุดการสอนท่ีสร้างข้ึนจะมีประสิทธิภาพเช่ือถือได ้จ  าเป็นตอ้งวิเคราะห์ระบบมาใช ้เพื่อหาความ
เช่ือมัน่ของชุดการสอน ไดมี้นกัการศึกษาหลายท่านท่ีใหร้ายละเอียดของความหมาย วธีิการท า 
ชุดการสอน  
           สุดารัตน์ ไผว่งศาวงค ์(2543) ไดก้ล่าววา่ ชุดการสอน หมายถึง ส่ือการสอนท่ีครูสร้างข้ึน
ดว้ยวสัดุอุปกรณ์หลายชนิด เพื่อใหผู้เ้รียนไดศึ้กษาและปฏิบติักิจกรรมดว้ยตนอง เกิดการเรียนรู้ดว้ย
ตนเอง โดยครูเป็นผูใ้หค้  าแนะน าช่วยเหลือ และมีการน าหลกัการทางจิตวทิยามาใชป้ระกอบเพื่อ
ส่งเสริมใหผู้เ้รียนไดรั้บความส าเร็จ 
 กุศยา  แสงเดช (2545) ไดก้ล่าววา่ ชุดการสอน หมายถึง เป็นส่ือการสอนท่ีจดัอยา่ง 
มีระบบ โดยใหส้อดคลอ้งกบัเน้ือหากลุ่มสาระการเรียนรู้และประสบการณ์ท่ีจดัไวใ้นแต่ละหน่วย 
เพื่อช่วยใหเ้กิดการเปล่ียนแปลงพฤติกรรมการเรียนรู้ ซ่ึงอาจจดัไวใ้นกล่องหรือซองเป็นหมวด ๆ 
           ระพินทร์ โพศรี (2547) ไดก้ล่าววา่ ชุดการสอน หมายถึง ระบบส่ือการเรียนรู้ท่ีสร้างข้ึน
เพื่อใชป้ระกอบการสอนของครูผูส้อน โดนครูเป็นฝ่ายอ านวยการ (Facilitator) และเสริมประสบ
การเรียนรู้ใหก้บัผูเ้รียน ช่วยใหผู้เ้รียนมีความรู้และทกัษะ บรรลุตามมาตรฐานการเรียนรู้ท่ีก าหนด 
 วาสนา ชาวหา (2525) ไดก้ล่าววา่ องคป์ระกอบของชุดการเรียนการสอน จะตอ้ง
ประกอบดว้ย  
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     1. ค  าช้ีแจง (Prospectus) ในส่วนน้ีจะอธิบายถึงความส าคญัของจุดมุ่งหมายของขอบข่าย
ของชุดการเรียนการสอน ส่ิงท่ีผูเ้รียนตอ้งมีความรู้ก่อนเรียน ขอบข่ายของกรระบวนการทั้งหมดใน
ชุดการเรียนการสอน 
     2. จุดมุ่งหมาย (Objectives) คือ ขอ้ความท่ีแจ่มชดัไม่ก ากวม ท่ีก าหนดวา่ผูเ้รียนจะ
ประสบความส าเร็จอะไรหลงัจากเรียนแลว้การประเมินผลเบ้ืองตน้ (Pre-assessment) มีจุดประสงค ์
2 ประการ คือ เพื่อใหท้ราบวา่ผูเ้รียนอยูใ่นระดบัในการเรียนนั้นเพื่อดูวา่ขาไดรั้บผลสัมฤทธ์ิตาม
ความมุ่งหมายเพียงใด 
     3. การก าหนดกิจกรรม (Engbling activities) คือ การก าหนดแนวทางและวธีิการเพื่อไปสู่
จุดมุ่งหมายท่ีตั้งไว ้โดยท่ีผูเ้รียนมีส่วนร่วมในกิจกรรมนั้นดว้ย 
     4. การประเมินผลคร้ังสุดทา้ย (Post-assessment) เป็นขอ้สอบวดัผลหลงัจากท่ีเรียนแลว้ 
องคป์ระกอบของชุดการเรียนการสอนตอ้งประกอบดว้ย 
  4.1 หวัขอ้ (Topic) 
  4.2 หวัขอ้ยอ่ย (Subtopic) 
  4.3 จุดมุ่งหมายหรือเหตุผล (Rationale) 
  4.4 จุดมุ่งหมายเชิงพฤติกรรม (Behavioral objective) 
  4.5 แบบทดสอบก่อนเรียน (Pre-test) 
  4.6 กิจกรรมและการประเมินผลตนเอง (Activities and self-evaluation) 
  4.7 การทดสอบยอ่ย (Quiz หรือ Formative test) 
  4.8 การทดสอบคร้ังสุดทา้ย (Post-test หรือ Summative evaluation) 
 จากความหมายขา้งตน้ของค าวา่ ชุดการสอน กล่าวสรุปไดว้า่ ชุดการสอน หมายถึง ส่ือ
การเรียนการสอนท่ีช่วยพฒันา ส่งเสริม ใหร้ะบบการเรียนการสอนภายในห้องมีประสิทธิภาพมาก
ยิง่ข้ึน พร้อมช่วยสร้างแรงกระตุน้ใหก้บัผูเ้รียนเกิดแรงจูงใจ และความกระตือรือร้นต่อการเรียน 
โดยชุดการสอนนั้นมีความสอดคลอ้งต่อเน้ือหาสาระของรายวชิานั้น ๆ และท าใหผู้เ้รียนเกิด 
การเรียนรู้ดว้ยตนเอง 
 หลกัการ และทฤษฎทีี่เกีย่วข้องกบัชุดการสอน  
 ชยัยงค ์พรหมวงศ ์(2545) ไดก้ล่าววา่ ชุดการเรียน (Learning package) ชุดการสอน 
(Instruction package) มีแนวคิดพื้นฐานท่ีน ามาใชใ้นการสร้างชุดการสอน เกิดจากหลกัการและ
ทฤษฎีซ่ึงประกอบดว้ยแนวคิดหลกั 5 หลกัการ ไดแ้ก่  
 แนวคิดท่ี 1 ทฤษฎีความแตกต่างระหวา่งบุคคล นกัการศึกษาไดน้ าหลกัจิตวทิยามา
ประยกุตใ์ชใ้นการเรียนการสอน โดยค านึงถึงความตอ้งการ ความถนดัและความสนใจของผูเ้รียน 
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เป็นส าคญั ความแตกต่างระหวา่งบุคคลมีหลายดา้น คือ ความสามารถ สติปัญญา ความตอ้งการ 
ความสนใจ ร่างกาย อารมณ์ สังคม เป็นตน้ ในการจดัการเรียนการสอนโดยค านึงถึงความแตกต่าง
ระหวา่งบุคคลน้ี วธีิการท่ีเหมาะสมท่ีสุด คือ การจดัการเรียนรายบุคคล หรือการสอนตามเอกตัภาพ 
การศึกษาโดยเสรี การศึกษาดว้ยตนเอง ซ่ึงลว้นเป็นวธีิท่ีเปิดโอกาสใหผู้เ้รียนอิสระในการเรียนตาม
สติปัญญา ความสามารถ และความสนใจ โดยมีครูคอยแนะน าช่วยเหลือตามความเหมาะสม  
 แนวคิดท่ี 2 ความพยายามท่ีจะเปล่ียนแปลงการสอนจากเดิมท่ีเคยยดึ “ครู” เป็นแหล่ง
ความรู้ มาเป็นการจดัประสบการณ์ใหผู้เ้รียนดว้ยการใชแ้หล่งความรู้จากส่ือการสอนแบบต่าง ๆ  
ซ่ึงไดจ้ดัใหต้รงเน้ือหา และประสบการณ์ตามหน่วยการสอน การเรียนดว้ยวธีิน้ี ครูจะถ่ายทอด
ความรู้ใหแ้ก่ผูเ้รียนเพียงหน่ึงในสามของเน้ือหาทั้งหมด ส่วนอีกสองส่วนผูเ้รียนจะศึกษาดว้ยตนเอง
จากส่ิงท่ีผูส้อนเตรียมไวใ้นรูปของชุดการสอน  
 แนวคิดท่ี 3 การใชโ้สตทศันูปกรณ์ในรูปของการจดัระบบการใชส่ื้อการสอนหลายอยา่ง
มาช่วยในการสอนใหเ้หมาะสม และใชเ้ป็นแหล่งความรู้ส าหรับนกัเรียน แทนการให้ครูเป็นผู ้
ถ่ายทอดความรู้ใหแ้ก่นกัเรียนตลอดเวลา แนวทางใหม่จึงเป็นการผลิตส่ือการสอนแบบประสมให้
เป็นชุดการสอน เพื่อเปล่ียนจากการใชส่ื้อเพื่อช่วยครูสอนมาเป็นการช่วยผูเ้รียน  
 แนวคิดท่ี 4 ปฏิกิริยาสัมพนัธ์ระหวา่งครูกบันกัเรียน นกัเรียนกบันกัเรียน และนกัเรียนกบั
สภาพแวดลอ้ม เดิมท่ีนกัเรียนเป็นฝ่ายรับความรู้จากครูเท่านั้น แทบจะไม่มีโอกาสแสดงความ
คิดเห็นต่อเพื่อน ๆ และต่อครู นกัเรียนจึงขาดทกัษะการแสดงออก และการท างานเป็นกลุ่ม จึงไดมี้
การน ากระบวนการกลุ่มสัมพนัธ์มาใชใ้นการเรียนการสอน เพื่อเปิดโอกาสใหเ้ด็กไดป้ระกอบ
กิจกรรมดว้ยกนั ซ่ึงน ามาสู่การผลิตส่ือออกมาในรูปของชุดการสอน  
 แนวคิดท่ี 5 การจดัสภาพแวดลอ้มการเรียนรู้ โดยยดึจิตวทิยาการเรียนมาใช ้โดยจดั
สภาพการณ์ ออกมาเป็นการสอนแบบโปรแกรม ซ่ึงหมายถึง ระบบการเรียนการสอนท่ีเปิดโอกาส
ใหผู้เ้รียนไดท้  าในส่ิงต่อไปน้ี  
  1. ไดเ้ขา้ร่วมในกิจกรรมการเรียนการสอนดว้ยตนเอง  
  2. ไดท้ราบวา่ การตดัสินใจหรือการปฏิบติังานของตนถูกหรือผดิอยา่งไร  
  3. ไดรั้บการเสริมแรงท่ีทาให้นกัเรียนภูมิใจท่ีไดท้าถูกหรือคิดถูก อนัจะท าใหน้กัเรียน
ไดก้ระท าพฤติกรรมนั้นซ ้ าอีกในอนาคต  
  4. ไดเ้รียนรู้ไปทีละขั้นตอนตามความสามารถ และความสนใจของตนเอง  
จากแนวคิดเก่ียวกบัการผลิตชุดการเรียนการสอนท่ียดึผูเ้รียนเป็นศูนยก์ลางการเรียนรู้ โดยครูผูส้อน
เป็นผูช้ี้แนะ สร้างแรงจูงใจ และใหผู้เ้รียนมีส่วนร่วมในการปฏิบติัมากท่ีสุด 
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 หลกัทฤษฎีทีน่ ามาใช้ในชุดการสอน 
 1. การน าหลกัการกลุ่ม Cognitive มาใชใ้นชุดการสอน 
 จากความเช่ือการจดับทเรียน โดยมีโครงสร้างถือวา่เป็นส่ิงส าคญัท่ีจะช่วยใหผู้เ้รียน 
เขา้ใจความสัมพนัธ์ของส่ิงต่าง ๆ ลกัษณะของชุดการสอน ก็เป็นการเรียนรู้ท่ีผูเ้รียนพบค าตอบดว้ย
ตนเอง ซ่ึงน าหลกัการท่ีวา่เม่ือมนุษยท์  าส่ิงใดแลว้จะตอ้งการความส าเร็จและตอ้งการทราบผลทนัที 
ชุดการสอนจะจดัเน้ือหาใหเ้ป็นระบบซ่ึงก็เขา้หลกัการของพุทธิพิสัย (Cognitive) ท่ีวา่การจดั
บทเรียนโดยมีโครงสร้าง เพื่อช่วยใหผู้เ้รียนเขา้ใจความสัมพนัธ์ของเน้ือหาในเร่ืองอยา่งต่อเน่ือง
ระหวา่งความรู้ใหม่กบัความรู้เดิม ชุดการสอนเร่ิมตน้ดว้ยการทดสอบก่อนเรียน (Pretest) ซ่ึงคลา้ย
หลกัการของ Ausubel ซ่ึงจะตอ้งมีการตรวจสอบความรู้เดิมของผูเ้รียนก่อนและลงทา้ยดว้ย 
การทดสอบหลงัเรียน (Posttest) นอกจากนั้นกิจกรรมของการคน้พบดว้ยตนเอง (Discovery) 
มุ่งเนน้กิจกรรมในเร่ือง ศูนยก์ารเรียนซ่ึงเป็นการวางแผนของแต่ละบุคคล ซ่ึงศูนยก์ารเรียนนั้นก็มี 
ชุดการสอนเป็นเคร่ืองมือส าคญัในการจดักิจกรรม 
 2. การน าแนวความคิดของกลุ่มพฤติกรรม (Behaviorism) มาใชใ้นชุดการสอน 
 ชุดการสอนตามทฤษฎีการเรียนรู้กลุ่ม Behaviorism นั้น การสร้างชุดการสอนไดน้ า
หลกัการเสริมแรงของ Skinner มาใช ้นอกจากนั้นชุดการสอนยงัสามารถแกปั้ญหาของการจดั
การศึกษา ซ่ึง Skinner (1974) ไดเ้สนอไว ้3 ขอ้ ดงัน้ี 
  2.1 ชุดการสอนเป็นการเรียนดว้ยตนเอง ผูเ้รียนจะลงมือกระทาดว้ยตนเอง ตดัสินใจ
ในการเรียนคร้ังนั้น ๆ ดว้ยตนเอง 
  2.2 ชุดการสอนสามารถแกปั้ญหาของการเสริมแรงไดอ้ยา่งทัว่ถึง เพราะเด็กท่ีเรียน
จากชุดการสอน จะสามารถทราบผลการเรียนของตนไดท้นัที เท่ากบัเป็นการเสริมแรง และยงั
สามารถแกปั้ญหาในกรณีท่ีนกัเรียนมากแต่ครูนอ้ย ช่วยในการแบ่งเบาภาระงานของครู ช่วยให้
นกัเรียนทราบผลการท างานของตนเองไดท้นัทีโดยไม่ตอ้งรอผลการตรวจงานจากครู ท าใหค้รู
สามารถเสริมแรงเด็กไดอ้ยา่งทัว่ถึง 
  2.3 ชุดการสอนมีการจดัเน้ือหาการเรียนเป็นระบบระเบียบ โดยการจดัเน้ือหาวชิา 
ต่าง ๆ ท่ีสอนเขา้เป็นส่วน ๆ เรียงล าดบัความยากง่ายมีลกัษณะค่อยเป็นค่อยไป เพื่อให้เด็กประสบ
ผลส าเร็จทีละขั้นก่อน จะไดเ้ป็นก าลงัใจใหผู้เ้รียนในขั้นต่อ ๆ ไป 
 การน าแนวความคิดของกลุ่มมนุษยนิ์ยม (Humanism) มาใชใ้นการเรียน 
 1. เปิดโอกาสใหผู้เ้รียนตดัสินใจเลือกส่ิงต่าง ๆ ดว้ยตนเองเท่าท่ีจะเป็นไปได ้
 2. สร้างบรรยากาศท่ีมีลกัษณะอบอุ่นให้เป็นการยอมรับ และพยายามอยา่งดีท่ีสุดท่ีจะส่ือ
ความรู้สึกของครูท่ีเช่ือวา่ทุกคนสามารถเรียนได ้
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 3. ครูพยายามท าตวัเป็นผูอ้  านวยความสะดวก เป็นผูค้อยให้ก าลงัใจ ตลอดจนเป็น 
ผูค้อยช่วยเหลือเท่าท่ีจะท าได ้
 4. ครูแสดงอารมณ์โกรธหรือไม่พอใจกบัสถานการณ์ได ้แต่มิใช่แสดงอารมณ์กบัเด็ก 
 5. ครูจะตอ้งรับรู้หรือมีความรู้สึกกบัตนเองในดา้นบวกก่อน เพราะคนท่ีจะเห็นวา่คนอ่ืน
เป็นผูมี้ความสามารถนั้น จะตอ้งมองเห็นวา่ตนเองเป็นเช่นนั้นเสียก่อน 
 6. พยายามท าอยา่งดีท่ีสุด ท่ีจะช่วยใหเ้ด็กพฒันาความรู้สึกนึกคิดเก่ียวกบัตนเองใน
ทางบวกและครูควรหดัเป็นผูไ้วต่อความรู้สึกของเด็ก เช่น พยายามมองทุกส่ิงทุกอยา่งใหเ้ห็นดงัท่ี
เด็กเห็น สะทอ้นใหเ้ด็กเห็นวา่คร้ังท่ีครูเป็นเด็กก็เคยมีความรู้สึกเช่นนั้นเหมือนกนั เช่น ความรู้สึก
กลวั ความรู้สึกอาย ฯลฯ 
 7. ถา้เป็นไปไดจ้ดัเวลาใหเ้ด็กไดมี้โอกาสทาความเขา้ใจอารมณ์ความรู้สึกของอีกฝ่าย
หน่ึงนัน่เอง 
 8. ฝึกใหเ้ด็กท าความกระจ่างเก่ียวกบัค่านิยมของตนเอง โดยวธีิการต่อไปน้ี 
  8.1 กระตุน้ใหเ้ด็กใหค้่ากบัส่ิงท่ีเลือกให ้
  8.2 ช่วยใหส้ามารถหาตวัเลือกอ่ืนแทนได ้เม่ือพบกบัสถานการณ์ท่ีจะตอ้งเลือก 
  8.3 ช่วยใหเ้ด็กใชน้ ้าหนกักบัตวัเลือกนั้น ๆ ได ้
  8.4 กระตุน้ใหเ้ลือกอยา่งอิสระ 
  8.5 กระตุน้ใหเ้ด็กไดแ้สดงออกหรือท าตามส่ิงท่ีตนเลือก 
  8.6 ช่วยใหเ้ด็กมีโอกาสท่ีจะแสดงพฤติกรรมตามท่ีตนเองเลือกนั้น ซ ้ าแลว้ซ ้ าอีก 
 9. ในการจดัการเรียนการสอนใหค้ านึงถึงจิตพิสัย (Affective domain) ควบคู่กบั 
พุทธิพิสัย (Cognitive domain) ซ่ึงเป็นเป้าหมายส าคญัของกลุ่มมนุษยนิยม 
 ประเภทของชุดการสอน 
 ในการท่ีสร้างชุดการเรียนการสอนในรูปแบบใดนั้น จะตอ้งท าการศึกษาประเภทของ 
ชุดการเรียนการสอนวา่ ชุดการเรียนการสอนนั้นมีอยูก่ี่ประเภท ซ่ึงแต่ละประเภทก็จะมีจุดมุ่งหมาย
ในการใชแ้ตกต่างกนั ดงัท่ีนกัการศึกษาหลายท่านไดแ้บ่งประเภทของงชุดการเรียนการสอนดงัน้ี  
 ชยัยงค ์ พรหมวงศ ์(2523) ไดจ้  าแนกประเภทของชุดการเรียนการสอนและแนวคิด 
ในการผลิตชุดการเรียนการสอนออกเป็นชุด ๆ และประเภทใหญ่ ๆ 4 ประเภท คือ 
 1. ชุดการเรียนการสอนประกอบค าบรรยาย เป็นชุดการเรียนการสอนท่ีมุ่งขยายเน้ือหา
สาระแบบบรรยายใหช้ดัเจนข้ึน โดนก าหนดกิจกรรม และส่ือการสอนใหค้รูใชป้ระกอบ 
การบรรยายบางคร้ังจึงเรียกวา่ ชุดการเรียนการสอนส าหรับครู ชุดการเรียนการสอนน้ีจะมี
เน้ือหาวชิาเพียงหน่วยเดียว และใชก้บัผูเ้รียนทั้งชั้น โดยแบ่งหวัขอ้ท่ีจะบรรยายและกิจกรรมไว้
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ตามล าดบัขั้น ทั้งน้ีเพื่ออ านวยความสะดวกแก่ครูผูส้อน และเพื่อเปล่ียนบทบาทการพูดของครูให้
นอ้ยลงเป็นการเปิดโอกาสให้ผูเ้รียนไดมี้ส่วนในการจดักิจกรรมการเรียนมากยิง่ข้ึน ชุดการเรียน 
การสอนประกอบค าบรรยายน้ีนิยมใชก้บัการฝึกอบรมและการสอนในระดบัอุดมศึกษา ส่ือการสอน
ท่ีใช ้อาจเป็นแผน่ค าสอน แผนภูมิ รูปภาพ ภาพยนตร์ โทรทศัน์ หรือกิจกรรมกลุ่มเป็นตน้  
 2. ชุดการเรียนการสอนส าหรับกิจกรรมแบบกลุ่ม เป็นชุดการเรียนการสอนท่ีมุ่งเนน้ท่ีตวั
ผูเ้รียนไดป้ระกอบกิจกรรมร่วมกนั ครูจะเปล่ียนบทบาทจากผูบ้รรยายเป็นผูแ้นะน าช่วยเหลือผูเ้รียน 
ชุดการเรียนการสอนแบกิจกรรมกลุ่มอาจจดัการเรียนในห้องเรียนแบบศูนยก์ารเรียนชุดการเรียน
การสอนแต่ละชุดจะประกอบดว้ย ชุดการสอนยอ่ยท่ีมีจ  านวนเท่ากบัจ านวนท่ีแบ่งไวใ้นแต่ละหน่วย 
ในแต่ละศูนยมี์ช่ือหรือบทเรียนครบชุดตามจ านวนผูเ้รียนในศูนยกิ์จกรรมนั้น ๆ จดัไวใ้นรูปส่ือ
ประสม อาจใชเ้ป็นส่ือรายบุคคล หรือทั้งกลุ่มใชร่้วมกนัก็ได ้ในขณะท ากิจกรรมการเรียน หากมี
ปัญหาผูเ้รียนสามารถซกัถามครูไดเ้สมอ เม่ือจบการเรียนแต่ละศูนยแ์ลว้ ผูเ้รียนสนใจท่ีจะเรียนเสริม
ก็สามารถศึกษาไดจ้ากศูนยส์ ารองท่ีจดัเตรียมไว ้โดยไม่ตอ้งเสียเวลารอคอยคนอ่ืน 
 3. ชุดการเรียนการสอนรายบุคคล เป็นชุดการเรียนการสอนท่ีจดัใหผู้เ้รียนเรียนดว้ย
ตนเอง ตามค าแนะน าท่ีระบุไว ้แต่อาจมีการปรึกษากนัระหวา่งเรียนได ้และเม่ือสงสัยไม่เขา้ใจ
บทเรียนตอนไหนสามารถไต่ถามครูได ้การเรียนจากชุดการเรียนการสอนรายบุคคลน้ี นิยมใช้
หอ้งเรียนท่ีมีลกัษณะพิเศษ แบ่งเป็นสัดส่วนส าหรับผูเ้รียนแต่ละคน ซ่ึงเรียกวา่ “ห้องเรียน
รายบุคคล” ชุดการเรียนการสอนรายบุคคลน้ีนกัเรียนอาจน าไปใชเ้รียนท่ีบา้นไดด้ว้ย โดยมี
ผูป้กครองหรือบุคคลอ่ืนคอยใหค้วามช่วยเหลือ ชุดการเรียนการสอนรายบุคคลน้ีเนน้หน่วย 
การสอนยอ่ย จึงนิยมเรียกวา่ บทเรียนโมดูล (Instruction Module) 
 4. ชุดการเรียนการสอนทางไกล เป็นชุดการเรียนการสอนส าหรับผูเ้รียนต่างถ่ิน ต่างเวลา 
มุ่งสอนใหผู้เ้รียนศึกษาดว้ยตนเอง โดยไม่ตอ้งมาเขา้ชั้นเรียน ประกอยดว้ย ส่ือประเภทส่ิงพิมพ ์
รายการวทิยกุระจายเสียง วทิยโุทรทศัน์ ภาพยนตร์ และการสอนเสริมตามศูนยบ์ริการการศึกษา เช่น 
ชุด การเรียนการสอนทางไกลของมหาวทิยาลยัสุโขทยัธรรมาธิราช เป็นตน้ 
 หลกัการสร้างชุดการสอน 
 หลกัการสร้างชุดการเรียนการสอนวา่จะตอ้งมีการด าเนินการอยา่งไร ซ่ึงก็ไดมี้นกัเรียน
ศึกษาหลายท่านท่ีไดเ้สนอ หลกัในการสร้างชุดการเรียนการสอนไวด้งัน้ี  
            ฉลองชยั  สุรวฒันบูรณ์ (2528) ไดเ้สนอขั้นตอนในการสร้างชุดการสอนหรือ 
ส่ือการสอนประกอบดว้ยขั้นตอนส าคญั 3 ขั้นตอนดงัน้ี  
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  1. ขั้นการวางแผนด าเนินการ โดยศึกษาสาระของวชิาวา่ตอ้งการหลกัการเรียนรู้ 
อะไรจะท าชุดแบบใด โดยค านึงถึงผูเ้รียนเพื่อก าหนดหน่วยการเรียน มโมมติ จุดประสงค ์จดัล าดบั 
กิจกรรมการเรียน จดัท าส่ือการสอน ประเมินผลและทดลองส่ือการสอน 
           2. ขั้นตอนการผลิตโดยผลิตตามขั้นตอนท่ี 1 โดยผูผ้ลิตควรตรวจสอบความ สอดคลอ้ง
ของทุกขั้นตอนก าหนดเป้าหมายเพื่อแกปั้ญหา โดนสามารถปฏิบติัหรือเห็นการกระท าได ้ 
           3. ขั้นทดสอบประเมินผล หรือพฒันาเม่ือท าการผลิตชุดการสอนแลว้ โดยน าไปหา
ประสิทธิภาพ เม่ือเป็นหลกัประกนัวา่ชุดการสอนนั้นมีคุณค่าท่ีจะน าไปสอน 
 ปรียา  ตรีศาสตร์ (2530) ไดก้ล่าววา่ ชุดการเรียนการสอนเป็นส่ือประสมท่ีมี 
ความสมบูรณ์ในตวัเอง แต่ชุดการเรียนการสอนท่ีสร้างข้ึนจะมีประสิทธิภาพเช่ือถือไดห้รือไม่
จ  าเป็นตอ้งเอาวธีิวเิคราะห์ระบบมาใช ้ซ่ึงวธีิการวเิคราะห์ระบบเป็นกระบวนการคิดอยา่งมีเหตุผล 
เรียกวา่ Systems approach มาใชว้เิคราะห์ โดยมีขั้นตอนดงัต่อไปน้ี 
      1. ขั้นปัญหาท่ีตอ้งแกไ้ขนั้นคืออะไร 
      2. ขั้นก าหนดเป้าหมายเพื่อแกไ้ขปัญหา โดยสามารถปฏิบติัหรือเห็นการกระท าได ้
      3. ขั้นการสร้างเคร่ืองมือ กระท าหลงัจากตั้งเป้าหมายแลว้เพื่อวดัไดร้ะยะ 
     4. ขั้นก าหนดทางเลือกหรือวิธีแกปั้ญหา เพื่อใชด้ าเนินการใหบ้รรลุเป้าหมาย 
      5. ขั้นทดลอง เพื่อเลือกวธีิท่ีดีท่ีสุดใชเ้ป็นแนวทางไปสู่เป้าหมายท่ีตั้งไว ้
      6. ขั้นวดัและประเมิน โดยน าเคร่ืองมือท่ีสร้างข้ึนมาประเมินวา่สามารถใชป้ฏิบติังาน
ตามเป้าหมายไดห้รือไม่เพียงใด เพื่อปรับปรุงแกไ้ข  
 ลาวลัย ์ พลเกลา้ (2533) ไดเ้สนอขั้นตอนการสร้างชุดการเรียนการสอนไวด้งัน้ี 
      ขั้นท่ี 1 วเิคราะห์เน้ือหา ไดแ้ก่ การก าหนดหน่วย หวัเร่ือง มโนคติ  
      ขั้นท่ี 2 การวางแผน วางแผนไวล่้วงหนา้ ก าหนดรายละเอียด  
     ขั้นท่ี 3 การผลิตส่ือการเรียน เป็นการผลิตส่ือประเภทต่าง ๆ ท่ีก าหนดไว ้ในแผน 
      ขั้นท่ี 4 หาประสิทธิภาพ เป็นการประเมินคุณภาพของชุดการเรียนการ สอนโดยน าไป
ทดลองใช ้ปรับปรุงใหมี้คุณภาพตามเกณฑท่ี์ ก าหนดไว ้
 องค์ประกอบและวธีิใช้ชุดการสอน 
 บุญชม  ศรีสะอาด (2532) ส่วนประกอบท่ีส าคญัภายในชุดการสอนอาจมีดงัน้ี  
           1. คู่มือครู เป็นคู่มือส าหรับครูเพื่อศึกษาและปฏิบติั ภายในคู่มือจะช้ีแจงวธีิการใช ้
ชุดการสอนเอาไวอ้ยา่งละเอียด อาจท าเป็นเล่มหรือแผน่พบัก็ได ้ประกอบดว้ยแผนการสอน  
ส่ิงท่ีตอ้งเตรียมก่อนสอน บทบาทผูเ้รียน การจดัการชั้นเรียน (ในกรณีของชุดการสอนท่ีเป็น 
ศูนยก์ารเรียน) 
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           2. บตัรค าสั่งหรือใบงาน เป็นลกัษณะบตัรค าท่ีก าหนดใหผู้เ้รียนด าเนินกิจกรรมอะไรบา้ง 
โดยระบุกิจกรรมไวต้ามล าดบัขั้นตอนของการเรียน บตัรค าสั่งจะมีอยูใ่นชุดการสอนและแบบกลุ่ม
และรายบุคคล ซ่ึงประกอบไปดว้ย  
                 2.1 ค าอธิบายในเร่ืองท่ีจะศึกษา 
                 2.2 ค าสั่งส าหรับผูเ้รียนในการด าเนินกิจกรรม 
                 2.3 การสรุปบทเรียน 
           3. เน้ือหาสาระและส่ือจะบรรจุไวใ้นรูปของส่ือการสอนต่าง ๆ มีหลายประเภทอาจเป็น
ส่ิงตีพิมพ ์เช่น บทบาท เน้ือหาเฉพาะเร่ือง จุลสาร หรืออาจเป็นประเภทโสตทศันูปกรณ์ เช่น 
บทเรียนโปรแกรม สไลด ์เทปบนัทึกเสียง ฟิลม์สตริป แผน่โปร่งใส วสัดุกราฟิก หุ่นจ าลอง  
           4. แบบประเมินผลหรือแบบทดสอบความกา้วหนา้ของผูเ้รียน ใชส้ าหรับตรวจสอบ
พฤติกรรมการเรียนรู้วา่หลงัจากท่ีไดป้ฏิบติักิจกรรมในชุดกิจกรรมในชุดการสอนไปแลว้ ผูเ้รียนมี
การเปล่ียนแปลงพฤติกรรมตามจุดประสงคก์ารเรียนท่ีก าหนดไวห้รือไม่ อาจเป็นระบบประเมินท่ี
ใหเ้ติมค าในช่องวา่ง เลือกค าตอบท่ีถูกตอ้ง แบบจบัคู่ ดูผลงานจากการทดลอง  
หรือจากการท ากิจกรรม ต่าง ๆ เป็นตน้ 
 กุศยา  แสงเดช (2545) ไดก้ล่าววา่ ส่วนประกอบและวธีิใชชุ้ดการสอนแต่ละประเภท 
ไวด้งัน้ี            
           1. ส่วนประกอบของชุดการสอนส าหรับครู ประกอบดว้ย  
                 1.1 กล่อง กระเป๋า ซองส าหรับบรรจุชุดการสอนส าหรับครู 
                 1.2 คู่มือครู ท่ีมีค  าช้ีแจงการใชชุ้ดการสอน จุดประสงค ์เน้ือหา กิจกรรมการเรียน 
การจดัชั้นเรียนใหส้อดคลอ้งกบักิจกรรม รายช่ือ แบบหรือวธีิการวดัผลและประเมินผล 
                 1.3 ส่ือการเรียนการสอนตามท่ีระบุไวใ้นคู่มือครู 
                 1.4 แบบประเมินผลท่ีสอดคลอ้งกบัวธีิการท่ีระบุไวใ้นคู่มือครู วธีิใช ้
                      1.4.1 ครูผูส้อนน ามาใชเ้ม่ือถึงบทเรียนตามท่ีระบุไวใ้นชุดการสอน 
                      1.4.2 ในกรณีท่ีครูไม่อยูผู่ท่ี้ท  าการสอนแทนสามารถน าชุดการสอนไปใชส้อนได้
โดยสะดวก ไม่ตอ้งเสียเวลาเตรียมการและผูเ้รียนไดรั้บประสบการณ์พร้อมกบัครู 
           2. ส่วนประกอบของชุดการสอบแบบศูนยก์ารเรียน ประกอบดว้ย 
                 2.1 กล่อง กระเป๋า ส าหรับบรรจุชุดการสอน 
                 2.2 คู่มือครู ประกอบดว้ยค าช้ีแจงการใชชุ้ดการสอน ส่ิงท่ีครูตอ้งเตรียม แผนผงั 
การจดัชั้นเรียน แผนการสอนหรือกิจกรรมการเรียนของศูนยก์ารเรียนของแต่ละศูนย ์ส่ือการเรียนรู้ 
การประเมินผล แบบทดสอบก่อนและหลงัเรียน 
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                 2.3 ซองกิจกรรมของแต่ละศูนยย์อ่ย ประกอบดว้ย ใบค าสั่งเพื่อใหผู้เ้รียนไดป้ฏิบติั
กิจกรรม เน้ือหาหรือประสบการณ์ซ่ึงจดัไวใ้นรูปแบบส่ือต่าง ๆ ตามความเหมาะสมอาจเป็น
วดีิโอเทป สไลด ์รูปภาพ หรือหนงัสือ แบบประเมินผลรายบุคคล หรือ กลุ่ม และเฉลยแบบ
ประเมินผลของแต่ละศูนย ์
                 2.4 แบบทดสอบก่อนเรียน หลงัเรียน ตามท่ีระบุไวใ้นคู่มือ 
                 2.5 เฉลยแบบทดสอบก่อนเรียน หลงัเรียน วธีิใช ้
                      2.5.1 ชุดการสอนแบบศูนยก์ารเรียน เนน้ผูเ้รียนใหศึ้กษาหาความรู้ดว้ยตนเอง 
                      2.5.2 ครูผูส้อนเป็นผูเ้ตรียมสถานท่ี เตรียมส่ือ เป็นผูค้อยแนะน า ช่วยเหลือเม่ือ
ผูเ้รียนประสบปัญหา 
           3. ส่วนประกอบของชุดการสอนแบบรายบุคคล  
                3.1 กล่อง กระเป๋า ซองบรรจุชุดการสอน 
                3.2 คู่มือครูใชชุ้ดการสอน ไดแ้ก่ ค  าช้ีแจงวธีิใชชุ้ดการสอนรายการของส่ือต่าง ๆ ท่ีมี
อยูใ่นชุดการสอน 
                3.3 ส่ือประกอบบทเรียน 
                3.4 แบบประเมินวธีิใช ้
                     3.4.1 ใชส้ าหรับคน้ควา้เพิ่มเติม เม่ือผูเ้รียนปฏิบติักิจกรรมอ่ืน ๆ เสริมและมีเวลา
พอท่ีจะสามารถน าชุดการสอนมาเรียนได ้
   3.4.2 ส าหรับผูเ้รียนท่ีเรียนชา้ ครูผูส้อนอาจใหศึ้กษาชุดการสอนนอกเวลาหรือ
น าไปเรียนท่ีบา้นได ้
                      3.4.3 ส าหรับผูท่ี้เรียนเก่งไดศึ้กษาคน้ควา้เพิ่มเติมดว้ยตนเอง 
 การทดสอบประสิทธิภาพชุดการสอน 
 เลิศ อานนัทนะ และคณะ (2537) ไดเ้สนอแนวคิดเก่ียวกบัการทดสอบประสิทธิภาพของ
ชุดการสอนวา่ เป็นค าท่ีมาจกัภาษาองักฤษ Developmental testing (การตรวจสอบพฒันา 
การเพื่อใหง้านด าเนินไปอยา่งมีประสิทธิภาพ) หมายถึง การน าชุดการสอนไปทดลองใช ้(Try out) 
เพื่อปรับปรุงแลว้จึงน าไปสอนจริง (Trail run) น าผลท่ีไดม้าปรับปรุงแกไ้ข เสร็จแลว้จึงผลิตออกมา
เป็นชุดการสอนท่ีมีประสิทธิภาพ 
 การทดลองใช ้หมายถึง การน าชุดการสอนท่ีผลิตเป็นตน้แบบไปทดลองใชต้ามขั้นตอนท่ี
ก าหนดไวใ้นแต่ละระบบ เพื่อปรับปรุงประสิทธิภาพของชุดการสอนให้เท่ากบัเกณฑ์ท่ีก าหนดไว ้ 
การทดลองสอนจริง หมายถึง การน าชุดการสอนท่ีท าการทดลองใชแ้ละปรับปรุงแลว้ของทุกหน่วย
ในแต่ละวชิาไปสอนจริงในชั้นเรียน หรือในสถานการณ์เรียนท่ีแทจ้ริง  
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 ความจ าเป็นท่ีตอ้งการทดสอบประสิทธิภาพในระบบการผลิตทุกประเภทจะตอ้งมี 
การตรวจสอบเสียก่อน เพื่อเป็นการประกนัวา่จะมีประสิทธิภาพจริงตามท่ีมุ่งหวงัไว ้การทดสอบ
ประสิทธิภาพของชุดการสอนมีความจ าเป็นส าหรับผูผ้ลิต ผูใ้ช ้ซ่ึงแยกอธิบายไดด้งัน้ี  
           ส าหรับหน่วยงานผลิตชุดการสอน เป็นการประกนัคุณภาพของชุดการสอนวา่อยูใ่นขั้นท่ี
พอเหมาะท่ีจะลงทุนผลิตออกแบบมาเป็นจ านวนมากหรือไม่ หากไม่มีการทดสอบประสิทธิภาพ
เสียก่อนถา้ผลิตออกมาใชป้ระโยชน์ไม่ดี ก็จ  าเป็นตอ้งท าใหม่ เป็นการส้ินเปลืองเวลา แรงงาน และ
เงินทุน  
           ส าหรับผูท่ี้ใชชุ้ดการสอน ก่อนน าชุดการสอนไปใช ้ครูควรมัน่ใจวา่ชุดการสอนนั้นมี
ประสิทธิภาพในการช่วยใหผู้เ้รียนเกิดการเรียนรู้ท่ีแทจ้ริง การทดสอบประสิทธิภาพตามล าดบัขั้น
จะช่วยใหชุ้ดการสอนท่ีค่าทางการสอนจริงตามท่ีเกณฑก์ าหนดไว ้
           ส าหรับผูผ้ลิตชุดการสอน การทดสอบประสิทธิภาพจะท าใหผู้ผ้ลิตมัน่ใจไดว้า่เน้ือหาท่ี
บรรจุลงในชุดการสอนเหมาะสม ง่ายต่อการเขา้ใจ ช่วยใหผู้ผ้ลิตมีความช านาญสูงข้ึน  
เป็นการประหยดัแรงงาน แรงสมอง เวลา และเงินทองในการเตรียมตน้แบบ 
 การหาประสิทธิภาพของชุดการสอน 
 ชยัยงค ์  พรหมวงศ ์(2531) อธิบายถึงเกณฑแ์ละการก าหนดเกณฑป์ระสิทธิภาพของ 
ชุดการสอนไวด้งัน้ี 
 เกณฑป์ระสิทธิภาพ หมายถึง ระดบัประสิทธิภาพของชุดการสอนท่ีจะช่วยใหผู้เ้รียน 
เกิดการเรียนรู้ เป็นระดบัท่ีผูผ้ลิตชุดการสอนพึงพอใจ หากชุดการสอนมีประสิทธิภาพตามเกณฑท่ี์
ก าหนดไว ้แสดงวา่ชุดการสอนนั้นมีคุณค่าท่ีจะน าไปสอน และคุม้ค่ากบัการลงทุนผลิตออกมาเป็น
จ านวนมาก  
 การก าหนดเกณฑป์ระสิทธิภาพ ท าโดยการประเมินผลพฤติกรรมของผูเ้รียน ซ่ึงประเมิน
ออกเป็น 2 ลกัษณะ คือ ประเมินพฤติกรรมต่อเน่ือง (กระบวนการ) และประเมินพฤติกรรมขั้น
สุดทา้ย (ผลลพัธ์) การประเมินพฤติกรรมต่อเน่ืองจะเป็นการก าหนดค่าของประสิทธิภาพ  ซ่ึงเป็น
ประสิทธิภาพของกระบวนการ และประเมินพฤติกรรมขั้นสุดทา้ยจะก าหนดค่าของประสิทธิภาพ 
คือ ประสิทธิภาพของผลลพัธ์ ประเมินพฤติกรรมต่อเน่ืองเป็นการประเมินผลพฤติกรรมยอ่ยหลาย
พฤติกรรมอยา่งต่อเน่ือง เรียกวา่ กระบวนการ (Process) ของผูเ้รียนโดยสังเกตจากรายงานกลุ่ม  
 การรายงานบุคคลหรือจากการปฏิบติังามตามท่ีไดรั้บมอบหมาย ตลอดจนท ากิจกรรม 
อ่ืน ๆ ท่ีครูผูส้อนไดก้ าหนดไว ้ประเมินพฤติกรรมขั้นสุดทา้ยเป็นการประเมินผลลพัธ์ (Product) 
ของผูเ้รียนโดยพิจารณาจากผลการสอบหลงัเรียน และสอบปลายปีและปลายภาค 
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           ประสิทธิภาพของชุดการสอน จะก าหนดเป็นเกณฑท่ี์ครูผูส้อนคาดวา่ผูเ้รียนจะเปล่ียน
พฤติกรรมเป็นท่ีพึงพอใจ โดยก าหนดเป็นเปอร์เซ็นตข์องผลเฉล่ียคะแนนการท างานและการปฏิบติั
กิจกรรมของผูเ้รียนทั้งหมดต่อเปอร์เซ็นตผ์ลการทดสอบหลงัเรียนของผูเ้รียนทั้งหมด สรุปแลว้
หมายถึง ประสิทธิภาพของกระบวนการและประสิทธิภาพของผลลพัธ์ 
 การทดสอบประสิทธิภาพของชุดการสอน 
 ชยัยงค ์พรหมวงศ ์(2520) อธิบายถึงการทดสอบประสิทธิภาพส่ือการสอนหรือ 
ชุดการสอนก่อนน าไปใช ้ไวด้งัน้ี 
 การทดสอบประสิทธิภาพใชเ้บ้ืองตน้ เป็นการน าส่ือหรือชุดการสอนท่ีผลิตข้ึนเป็น
ตน้แบบ (Prototype) แลว้ไปทดสอบประสิทธิภาพใชต้ามขั้นตอนท่ีก าหนดไวใ้นแต่ละระบบ เพื่อ
ปรับปรุงประสิทธิภาพของส่ือหรือชุดการสอนให้เท่าเกณฑท่ี์ก าหนดไว ้และปรับปรุงจนถึงเกณฑ์ 
 การทดสอบประสิทธิภาพสอนจริง หมายถึง การน าส่ือหรือชุดการสอนท่ีไดท้ดสอบ
ประสิทธิภาพใชแ้ละปรับปรุงจนไดคุ้ณภาพถึงเกณฑแ์ลว้ของแต่ละหน่วย ทุกหน่วยในแต่ละวชิาไป
สอนจริงในชั้นเรียนหรือในสถานการณ์การเรียนท่ีแทจ้ริงในช่วงเวลาหน่ึง อาทิ 1 ภาคการศึกษาเป็น
อยา่งนอ้ย เพื่อตรวจสอบคุณภาพเป็นคร้ังสุดทา้ยก่อนน าไปเผยแพร่และผลิตออกมาเป็นจ านวนมาก 
 ความจ าเป็นทีจ่ะต้องหาประสิทธิภาพ 
 การทดสอบประสิทธิภาพของส่ือการสอนหรือชุดการสอนมีความจ าเป็นดว้ยเหตุผล 3 
ประการ คือ 
 1. ส าหรับหน่วยงานผลิตส่ือหรือชุดการสอน การทดสอบประสิทธิภาพช่วยประกนั
คุณภาพของส่ือหรือชุดการสอนวา่อยูใ่นขั้นสูง เหมาะสมท่ีจะลงทุนผลิตออกมาเป็นจ านวนมาก 
หากไม่มีการทดสอบประสิทธิภาพเสียก่อนแลว้ เม่ือผลิตออกมาใชป้ระโยชน์ไม่ไดดี้ ก็จะตอ้งผลิต
หรือท าข้ึนใหม่เป็นการส้ินเปลืองทั้งเวลา แรงงานและเงินทอง 
 2. ส าหรับผูใ้ชส่ื้อหรือชุดการสอน ส่ือหรือชุดการสอนท่ีผา่นการทดสอบประสิทธิภาพ 
จะท าหนา้ท่ีเป็นเคร่ืองมือช่วยสอนไดดี้ ในการสร้างสภาพการเรียนให้ผูเ้รียนไดเ้ปล่ียนแปลง
พฤติกรรมตามท่ีมุ่งหวงั บางคร้ังชุดการสอนตอ้งช่วยครูสอน บางคร้ังตอ้งสอนแทน ครู (อาทิ ใน
โรงเรียนครูคนเดียว) ดงันั้น ก่อนน าส่ือหรือชุดการสอนไปใช ้ครูจึงควรมัน่ใจวา่ ชุดการสอนนั้นมี
ประสิทธิภาพในการช่วยใหน้กัเรียนเกิดการเรียนจริง การทดสอบประสิทธิภาพตามล าดบัขั้นจะช่วย
ใหเ้ราไดส่ื้อหรือชุดการสอนท่ีมีคุณค่าทางการสอนจริงตามเกณฑท่ี์ก าหนดไว ้
 3. ส าหรับผูผ้ลิตส่ือหรือชุดการสอน การทดสอบประสิทธิภาพจะท าใหผู้ผ้ลิตมัน่ใจไดว้า่
เน้ือหาสาระท่ีบรรจุลงในส่ือหรือชุดการสอนมีความเหมาะสม ง่าย ต่อการเขา้ใจ อนัจะช่วยให้
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ผูผ้ลิตมีความช านาญสูงข้ึน เป็นการประหยดัแรงสมอง แรงงาน เวลาและเงินทองในการเตรียม
ตน้แบบ 
 ประโยชน์ของชุดการสอน 
 กุศยา  แสงเดช (2545) ไดก้ล่าวสรุปถึงประโยชน์ของชุดการสอนไวด้งัน้ี 
  ชุดการสอนจะช่วยใหก้ระบวนการเรียนรู้มีประสิทธิภาพ เพราะชุดการสอนผลิตโดยผูท่ี้
มีความช านาญ อาทิเช่นผูเ้ช่ียวชาญในสาขาวชิานั้น ๆ นกัโสตทศันศึกษา ท่ีร่วมกนัผลิตและทดลอง
ชา้จนแน่ใจวา่มีผลดีจึงน ามาเผยแพร่ ชุดการสอนจะช่วยลดภาระของครูผูส้อน เพราะผูส้อน 
จะด าเนินการสอนตามค าแนะน าท่ีก าหนดไวใ้นชุดการสอนตามล าดบัขั้น แต่ละขั้นจะมีอุปกรณ์ 
กิจกรรม ตลอดจน ขอ้เสนอแนะไวใ้หพ้ร้อมสามารถน าไปใชไ้ดท้นัที ครูผูส้อนไม่จ  าเป็นตอ้งท า
ใหม่ ชุดการสอนช่วยใหผู้ส้อนมีความรู้ในแนวเดียวกนั เดิมการสอนท่ีผูส้อนหลายคนในวชิา
เดียวกนั อาจเกิดความแตกต่างกนัในดา้นประสิทธิภาพของการสอน ชุดการสอนช่วยใหแ้กปั้ญหา
ในเร่ืองน้ีได ้ชุดการสอนมีจุดมุ่งหมายท่ีชดัเจนมีขอ้แนะน าการฝึกกิจกรรม การใชส่ื้อการสอนและ
ขอ้ทดสอบเพื่อประเมินผลพฤติกรรมผูเ้รียนไดอ้ยา่งพร้อมมูล 
  ผูเ้รียนสามารถทดสอบความรู้ดว้ยตนเองหลงัจากท่ีเรียนดว้ยชุดการสอนนั้น ๆ ผูเ้รียน 
จะทดสอบผลส าเร็จของตนวา่บรรลุจุดมุ่งหมายท่ีตั้งไวห้รือไม่ โดยการท าแบบทดสอบหลงัเรียน
แบ่งออกเป็น 2 ประเภท คือ 
  1. แบบทดสอบท่ีผูเ้รียนสามารถตรวจสอบค าตอบดว้ยตนเอง 
       2. แบบทดสอบท่ีครูเป็นผูต้รวจต าตอบ 
 สรุปถึงประโยชน์ของชุดการสอน นอกจากเป็นส่ือประกอบการเรียนการสอนท่ีมี
ประสิทธิภาพแลว้ ยงัช่วยแกปั้ญหาการท่ีครูขาดสอน ซ่ึงครูท่ีท าการสอนแทนสามารถท าการสอน
ไดต้รงตามเน้ือวชิา และจุดประสงคท์  าใหผู้เ้รียนเกิดการเรียนรู้ท่ีเป็นแนวทางเดียวกนัช่วยให ้
เกิดการเปล่ียนแปลงพฤติกรรมการเรียนรู้ของผูเ้รียนใหดี้ข้ึนดว้ย 
 

กระบวนการออกแบบการเรียนรู้แบบย้อนกลบั (Backward Design) 
 การออกแบบหน่วยการเรียนรู้แบบยอ้นกลบั (Backward Design) เป็นนวตักรรมทาง
การศึกษาท่ี Grant Wiggins and Jay Mctighe ไดเ้ผยแพร่แนวคิดน้ีมาตั้งแต่ปี ค.ศ. 1998 เพื่อเป็นอีก
ทางเลือกหน่ึงของการออกแบบการจดัการเรียนรู้ ซ่ึงเป็นมิติท่ีไดรั้บการพฒันาต่อเติมข้ึนใหม่ แมว้า่
ในระยะเวลาท่ีประเทศไทยไดมี้การปฏิรูปการศึกษาในปี พ.ศ. 2542 ท่ีริเร่ิมการจดัการเรียนรู้ท่ีเนน้
ผูเ้รียนเป็นส าคญั โดยมีเป้าหมายท่ีจะพฒันาผูเ้รียนใหเ้ป็นคนเก่ง ดี และมีความสุขนั้น  
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ซ่ึงการออกแบบหน่วยการเรียนรู้แบบยอ้นกลบั (Backward Design) ไดเ้ผยแพร่ไปยงัประเทศท่ี
พฒันาทางดา้นการศึกษาแลว้ อยา่งไรก็ตามถึงแมว้า่ในหลกัสูตรการศึกษาขั้นพื้นฐาน พ.ศ. 2544  
จะไดเ้นน้ในเร่ืองการออกแบบการจดัการเรียนรู้ไวอ้ยา่งหลากหลายแต่ก็ยงัมิไดเ้ปิดรับแนวคิดใน
เร่ือง การออกแบบหน่วยการเรียนรู้แบบยอ้นกลบัมาใชใ้นวงการศึกษาแต่อยา่งใดและภายหลงั 
การประกาศใชห้ลกัสูตรการศึกษาขั้นพื้นฐาน พ.ศ. 2544 ซ่ึงส่งผลใหส้ถานศึกษาด าเนินการจดัท า
หลกัสูตรสถานศึกษา แต่แนวทางการออกแบบหน่วยการเรียนรู้แบบยอ้นกลบั (Backward Design) 
ก็ยงัไม่ไดเ้ขา้มาเป็นส่วนหน่ึงของการจดัท าหลกัสูตรสถานศึกษา จนกระทัง่ในปี พ.ศ. 2550 ซ่ึง
ทิศทางของการพฒันาประเทศไทยและการพฒันาการศึกษาเร่ิมกา้วเขา้สู่การเปล่ียนแปลงอีกคร้ัง  
ซ่ึงในวงการศึกษาไดเ้ร่ิมกา้วเขา้สู่ปีแห่งการออกแบบหน่วยการเรียนรู้แบบยอ้นกลบั (Backward 
Design) อยา่งเร่งรีบ ท าใหบุ้คลากรทางการศึกษาเกิดการต่ืนตวัในการศึกษาหาความรู้ในเร่ือง 
การออกแบบหน่วยการเรียนรู้แบบยอ้นกลบั (Backward Design) กนัอยา่งกวา้งขวางซ่ึงเป็นรูปแบบ
ของการออกแบบการจดัการเรียนรู้อีกรูปแบบหน่ึงท่ีเร่ิมเขา้มามีบทบาทอยา่งส าคญั 
ในวงการการศึกษาของประเทศไทยในปัจจุบนั (เดชกุล มทัวานุกุล, 2550) 
 นอกจากน้ียงัมีค านิยามและค าจ ากดัความของการออกแบบหน่วยการเรียนรู้ 
แบบยอ้นกลบั (Backward Design) ดงัต่อไปน้ี 
 เฉลิม ฟักอ่อน (2550) ไดก้ล่าววา่ การออกแบบหน่วยการเรียนรู้แบบยอ้นกลบั 
(Backward Design) หมายถึง กระบวนการจดัการเรียนรู้ท่ีก าหนดหลกัฐานการแสดงออกของผูเ้รียน
หรือกิจกรรมการประเมินผลการเรียนรู้ของผูเ้รียนตามมาตรฐานการเรียนรู้ หรือตามผลการเรียนรู้ท่ี
คาดหวงัก่อน แลว้จึงออกแบบการจดักิจกรรมการเรียนรู้ เพื่อใหผู้เ้รียนมีความรู้ ความสามารถและ
แสดงความรู้ความสามารถเป็นหลกัฐาน การแสดงออกของผูเ้รียนหรือกิจกรรมประเมินผล 
การเรียนรู้ของผูเ้รียนท่ีก าหนดไว ้ 
 เดชกุล มทัวานุกุล (2550)ไดก้ล่าววา่ การออกแบบหน่วยการเรียนรู้แบบยอ้นกลบั 
(Backward Design) จะเร่ิมตน้จากคิดทุกอยา่งให ้จบส้ินสุดโดยเร่ิมตน้จากปลายทางของผลผลิตท่ี
ตอ้งการ (เป้าหมายหรือมาตรฐานการเรียนรู้) ซ่ึงส่ิงน้ีไดม้าจากหลกัสูตร เป็นหลกัฐานพยานแห่ง
การเรียนรู้ (Performances) ซ่ึงเรียกวา่ มาตรฐานการเรียนรู้ แลว้จึงวางแผนการสอนในส่ิงท่ีจ  าเป็น
ใหก้บันกัเรียนเพื่อเป็นเคร่ืองมือท่ีน าไปสู่การสร้างผลงานหลกัฐานแห่งการเรียนรู้นั้นได ้
 จากขา้งตน้ การออกแบบหน่วยการเรียนรู้แบบยอ้นกลบั (Backward Design) หมายถึง 
กระบวนการจดัการเรียนรู้ท่ีเนน้ผูเ้รียนเป็นส าคญั โดยผูส้อนเป็นผูอ้อกแบบกิจกรรมการเรียน 
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การสอนภายในห้องเพื่อใหบ้รรลุตามเป้าหมายท่ีก าหนดไว ้และแต่ละกิจกรรมการจดัการเรียนรู้
สามารถส่งผลยอ้นกลบัใหผู้เ้รียนเกิดการเรียนรู้จากประสบการณ์ตรง และสามารถน าไป
ประยกุตใ์ชใ้นการด าเนินชีวิตไดอ้ยา่งมีประสิทธิภาพ โดยมีขั้นตอนการออกแบบ ดงัน้ี 
 1. การก าหนดโครงสร้างรายวชิา ผูส้อนตอ้งศึกษาตวัช้ีวดั ค  าอธิบายรายวชิา  
สาระการเรียนรู้ใหส้อดคลอ้งเช่ือมโยงกบัวชิาคอมพิวเตอร์ 
 2. การจดัท าหน่วยการเรียนรู้ตามกระบวนการจดัการยอ้นกลบั ประกอบไปดว้ย 
  ขั้นตอนท่ี 1 การก าหนดเป้าหมายท่ีพึงประสงค ์ผูเ้รียนตอ้งมีความความรู้ความเขา้ใจ
ในเร่ืองต่อไปน้ี 1) ความรู้เบ้ืองตน้เก่ียวกบัโปรแกรม Microsoft PowerPoint 2) การใส่ภาพพื้น
หลงั/ แทรกรูปภาพ 3) การใส่ขอ้ความ 4) การใส่ Animations 5) การใส่เสียงเพลงบรรเลง 
  ขั้นตอนท่ี 2 การก าหนดหลกัฐานท่ีแสดงวา่ผูเ้รียนไดบ้รรลุเป้าหมายท่ีพึ่งประสงค ์
ผูเ้รียนสามารถปฏิบติังานไดส้ าเร็จและไดช้ิ้นงานตามชุดการเรียนการสอน 5 ชุดท่ีจดัท าข้ึน คะแนน
แบบทดสอบหลงัเรียนสูงกวา่ก่อนเรียน มีความพึงพอใจระดบัดีต่อชุดการเรียนการสอน 
 
ตารางท่ี 3 การก าหนดหลกัฐานท่ีแสดงวา่ผูเ้รียนไดบ้รรลุเป้าหมายท่ีพึงประสงค ์
 

เป้าหมาย หลกัฐานที่เป็นผลการเรียนรู้ 
   (ผลงาน/ ช้ินงาน/ ภาระงาน) 

ประเมินผล
การเรียนรู้ 

สาระส าคญั: การใชค้อมพิวเตอร์ในการสร้างช้ินงาน 
ควรเป็นการท างานท่ีมีกระบวนการ มีขั้นตอน 
การวางแผนการท างานอยา่งเป็นระบบ เพื่อให้ผลงานมีโอกาส
ประสบความส าเร็จมากท่ีสุด ซ่ึงเป็นหลกัของการสร้างผลงานโดย
ใชค้อมพิวเตอร์เขา้มาช่วยให้เกิดทกัษะและความสามารถท่ีมีอยูเ่ร่ิม
ทางดา้นคอมพิวเตอร์และซอฟตแ์วร์ในการแกปั้ญหาต่าง ๆ ผูเ้รียน
จะตอ้งวางแผนด าเนินงาน ศึกษา คน้ควา้ เพื่อน าความรู้และทกัษะมา
พฒันาโปรแกรมหรืออุปกรณ์ท่ีเก่ียวขอ้ง 

- การตอบค าถาม 
- การท าขอ้สอบจากแบบทดสอบ 
- การปฏิบติังานจากชุดการสอน 
- การสรุปผล 

ผา่นเกณฑ ์
ในระดบั
พอใช ้

ตัวช้ีวดั: ง 3.1 ป.6/4 น าเสนอขอ้มูลในรูปแบบท่ีเหมาะสมโดย
เลือกใชซ้อฟตแ์วร์ประยกุต์ 
                        ป.6/5 ใชค้อมพิวเตอร์ช่วยสร้างช้ินงานจาก
จินตนาการหรืองานท่ีท าในชีวิตประจ าวนัอยา่งมีจิตส านึกและความ
รับผิดชอบ 

ป.6/4 - ความรู้เบ้ืองตน้เก่ียวกบั
โปรแกรม Microsoft PowerPoint 
ป.6/5 - การใส่ภาพพ้ืนหลงั/ แทรก
รูปภาพ 
        - การใส่ขอ้ความ 
        - การใส่ Animations 
        - การใส่เสียงเพลงบรรเลง 

ผา่นเกณฑ ์
ในระดบั
พอใช ้
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ตารางท่ี 3 (ต่อ) 
 

เป้าหมาย หลกัฐานที่เป็นผลการเรียนรู้ 
   (ผลงาน/ ช้ินงาน/ ภารงาน) 

ประเมินผล
การเรียนรู้ 

คุณลกัษณะ  1. ดา้นความรู้–ความคิด 
                     2. ดา้นทกัษะ/ กระบวนการ 
                     3. ดา้นคุณธรรม จริยธรรม ค่านิยม 

1. แบบสงัเกตพฤติกรรม 
การปฏิบติังาน     
2. แบบประเมินสมรรถนะส าคญั
ของผูเ้รียน    
3. แบบประเมินคุณลกัษณะอนัพึง
ประสงค ์

ผา่นเกณฑ ์
ในระดบั
พอใช ้

 

  ขั้นตอนท่ี 3 ออกแบบการจดัการเรียนรู้ ซ่ึง Grant Wiggins และ Jay McTighe (2005) 
ไดเ้สนอแนวทางท่ีมีช่ือยอ่วา่ WHERE โดยเร่ิมจาก  
  W (Where are we heading) เป้าหมายหรือทิศทางของหน่วยการเรียนรู้ ผูเ้รียนตอ้ง 
มีความรู้ความเขา้ใจในเร่ืองต่อไปน้ี (1) ความรู้เบ้ืองตน้เก่ียวกบัโปรแกรม Microsoft PowerPoint 
(2) การใส่ภาพพื้นหลงั/ แทรกรูปภาพ (3) การใส่ขอ้ความ (4) การใส่ Animations  
(5) การใส่เสียงเพลงบรรเลง 
  H (Hook the student through engaging and provocative entry points) ตรึงนกัเรียน
ไวใ้หไ้ดด้ว้ยกิจกรรมท่ีดึงดูดและทา้ทาย ผูเ้รียนไดล้งมือปฏิบติัจริง ไดใ้ชก้ระบวนทกัษะการคิด
ออกแบบช้ินงานไดด้ว้ยตนเอง เพื่อใหผู้เ้รียนเกิดความภาคภูมิใจต่อตนเอง 
  E (Explore and Enable/ Equip) การวเิคราะห์และส่งเสริม เน่ืองจากคะแนนสอบ
หน่วยวชิาคอมพิวเตอร์ไม่ผา่นเกณฑต์ามท่ีตั้งไว ้และโปรแกรม Microsoft PowerPoint เป็น
โปรแกรมท่ีผูเ้รียนตอ้งเรียนประมาณ 20 ชัว่โมงต่อภาคเรียน ผูเ้รียนจึงไดเ้รียนเร่ืองการใช้
โปรแกรม Microsoft PowerPoint เพราะจะไดล้งมือปฏิบติัจริงและไดป้ระสบการณ์ตรง 
  R (Reflection and Rethink) การใคร่ครวญและทบทวน ผูเ้รียนไดท้บทวนความรู้
และแลกเปล่ียนความคิดเห็นกบัเพื่อน ไดเ้รียนรู้วธีิการปฏิบติังานจากชุดการสอน และ 
วธีิการสรุปผล 
  E (Exhibit and Evaluate) การน าเสนอและประเมินผล ผูส้อนจะประมินผล 
จากช้ินงานสอดคลอ้งกบัเป้าหมายท่ีตั้งไวห้รือไม่ ผูเ้รียนสามารถปฏิบติังานไดส้ าเร็จและได้
ช้ินงานตามชุดการเรียนการสอน 5 ชุดท่ีจดัท าข้ึนตรงตามเป้าหมายหรือไม่  คะแนนแบบทดสอบ
หลงัเรียนควรสูงกวา่ก่อนเรียน และควรมีความพึงพอใจระดบัดีต่อชุดการเรียนการสอน 
 



37 
 

ตารางท่ี 4 ขั้นตอนท่ี 3 การวางแผนประสบการณ์การเรียนรู้และการสอน 

 

ล าดบัที ่ ตวัช้ีวดั จุดประสงค์ สาระ 
การเรียนรู้ 

เวลา 

1. ความรู้
เบ้ืองตน้
เก่ียวกบั
โปรแกรม 
Microsoft 
PowerPoint 

ง 3.1 ป.6/4 น าเสนอขอ้มูลใน
รูปแบบท่ี 
เหมาะสมโดยเลือกใช ้
ซอฟตแ์วร์ประยกุต ์

1. บอกความหมายของโปรแกรม 
Microsoft PowerPoint ได ้
2. มีทกัษะในการสร้าง พ้ืนฐานการ
ใช ้และการจดัการไฟลใ์นโปรแกรม 
Microsoft PowerPoint 
3. บอกช่ือของส่วนประกอบต่าง ๆใน
โปรแกรม Microsoft PowerPoint ได ้

ความรู้
เก่ียวกบั
โปรแกรม 
Microsoft 
PowerPoint 

2 

2. การใส่
ภาพพ้ืน
หลงั/ 
แทรก
รูปภาพ 

ง 3.1 ป. 6/5 ใชค้อมพิวเตอร์ 
ช่วยสร้างช้ินงานจาก
จินตนาการหรืองานท่ีท าใน
ชีวติประจ าวนัอยา่งมีจิตส านึก  
และความรับผิดชอบ 

1. สามารถบอกลกัษณะของ
ภาพกราฟิกได ้ 
2. สามารถตกแต่งภาพกราฟิกได ้ 
3. สามารถน าภาพมาใส่ช้ินงานได ้
 

ออกแบบ  
ตกแต่งภาพ 

2 

3. การใส่
ขอ้ความ 
 

ง 3.1 ป. 6/5 ใชค้อมพิวเตอร์ 
ช่วยสร้างช้ินงานจาก
จินตนาการหรืองานท่ีท าใน
ชีวติประจ าวนัอยา่งมีจิตส านึก  
และความรับผิดชอบ 

1. สามารถเลือกใชข้อ้ความได้
เหมาะสม  
2. สามารถจดัรูปแบบ ออกแบบ
ตวัอกัษรได ้

ออกแบบ
ตวัอกัษร 
ตกแต่ง
ตวัอกัษร 

2 

4. การใส่ 
Animations 
 

ง 3.1 ป. 6/5 ใชค้อมพิวเตอร์ 
ช่วยสร้างช้ินงานจาก
จินตนาการหรืองานท่ีท าใน
ชีวติประจ าวนัอยา่งมีจิตส านึก  
และความรับผิดชอบ 

1. สามารถใส่ Animations ได ้
2. สามารถน า Animations ไปใชใ้น
ช้ินงานไดเ้หมาะสม 

ออกแบบ 
ตกแต่ง
ช้ินงาน 

2 

5. การใส่
เสียงเพลง
บรรเลง 

ง 3.1 ป. 6/5 ใชค้อมพิวเตอร์ 
ช่วยสร้างช้ินงานจาก
จินตนาการหรืองานท่ีท าใน
ชีวติประจ าวนัอยา่งมีจิตส านึก  
และความรับผิดชอบ 

1. สามารถเลือกเสียงเพลงมาใชก้บั
ช้ินงานไดอ้ยา่งเหมาะสม 
2. สามารถใส่เสียงเพลงลงในช้ิน 
งานได ้

สร้าง
ช้ินงาน 

2 



38 
 

 3. การจดัท าแผนการจดัการเรียนรู้แบบละเอียด ผูส้อนจดัท าแผนการจดัการเรียนรู้ตาม
หน่วยการจดัการเรียนรู้ในเร่ือง สร้างงานผา่นคอมพิวเตอร์ สาระท่ี 3 เทคโนโลยสีารสนเทศและ
การส่ือสารตามมาตรฐานการเรียนรู้ ง 3.1 ตวัช้ีวดั ป.6/4 และ ป. 6/5 ประกอบดว้ยหวัขอ้ต่อไปน้ี 
(1) ช่ือหน่วยการเรียนรู้ (2) มาตรฐานการเรียนรู้/ ตวัช้ีวดั (3) สาระส าคญั/ ความคิดรวบยอด (4) 
จุดประสงคก์ารเรียนรู้ (5) สาระการเรียนรู้ (6) สมรรถนะส าคญัของผูเ้รียน (7) คุณลกัษณะอนัพึง
ประสงค ์(8) ช้ินงาน/ ภาระช้ินงาน (9) เวลาเรียน/ จ  านวนชัว่โมง (10) กระบวนการจดัการเรียนรู้ 
(11) ส่ือการเรียนรู้/ แหล่งเรียนรู้ (12) การวดัและประเมินผล (13) บนัทึกผลหลงัการจดัการเรียนรู้ 
 ข้อควรค านึงของการออกแบบการเรียนรู้แบบ Backward Design 
 1. ในการบูรณาการครูควรมีการประชุมหารือวางแผนการจดัการเรียนรู้ก่อนน าไป 
ใชส้อนเพื่อป้องกนัการประเมินซ ้ าซอ้น 
 2. ช้ินงานแต่ละช้ิน ควรประเมินไดห้ลายกลุ่มสาระการเรียนรู้ 
 3. ในระดบัช่วงชั้นท่ี 3-4 การบูรณาการอาจตอ้งจดัใหเ้หมาะสม เพราะครูผูส้อนแต่ละคน
จะสอนประจ าวชิาเพียงกลุ่มสาระเดียวเป็นส่วนใหญ่การบูรณาการจึงตอ้งใชก้ารประสานงานท่ีดี 
 4. เวลาท่ีใชใ้นการจดักิจกรรมในการเรียนเร่ืองเดียวกนัควรใชช่้วงระยะเวลาใกลเ้คียงกนั
เพื่อบูรณาการความรู้ 
 

ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 
 แนวความคิดเกีย่วกบัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน  
 ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน ไดมี้ผูใ้หค้วามหมายผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนต่าง ๆ กนั ดงัน้ี  
 ยทุธนา ปัญญาดี (2553) ไดก้ล่าววา่ ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน หมายถึง ความรู้หรือทกัษะ
อนัเกิดจากการเรียนรู้ท่ีไดเ้รียนมาแลว้ ท่ีไดจ้ากผลการสอนของครูผูส้อน ซ่ึงอาจจะพิจารณาคะแนน
สอบ หรือคะแนนท่ีไดจ้ากครูมอบหมายงานใหห้รือทั้งสองอยา่ง  
 ไพศาล หวงัพาณิชย ์(2526) ไดก้ล่าววา่ ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน หมายถึง คุณลกัษณะ
และความสามารถของบุคคลอนัเกิดจากการเรียนการสอน เป็นการเปล่ียนแปลงพฤติกรรมและ
ประสบการณ์การเรียนรู้ท่ีเกิดจากการฝึกอบรม หรือการสอบ เป็นตน้  
 ทิศนา แขมมณี (2548) ไดก้ล่าววา่ ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน หมายถึงการเขา้ใจ 
ความรู้การพฒันาทกัษะในดา้นการเรียน ซ่ึงอาจพิจารณาจากคะแนนสอบท่ีก าหนดใหค้ะแนนท่ีได ้
จากงานท่ีครูมอบหมายใหท้ั้งสองอยา่ง 
 พิชิต ฤทธ์ิจรูญ (2547) ไดก้ล่าววา่ ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหรือพฤติกรรมหรือผล 
การเรียนรู้ของผูเ้รียน อนัเน่ืองมาจากการจดักิจกรรมการเรียนการสอนของครู วา่ผูเ้รียน 
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มีความสามารถหรือผลสัมฤทธ์ิในแต่ละรายวชิามากนอ้ยเพียงใด ผลการทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิ 
ทางการเรียนจะเป็นประโยชน์ต่อการพฒันาผูเ้รียนใหมี้คุณภาพตามจุดประสงคข์องการเรียนรู้หรือ 
ตามมาตรฐานผลการเรียนรู้ท่ีก าหนดไว ้เป็นประโยชน์ต่อการปรับปรุงและพฒันาการสอนของครู 
ใหมี้คุณภาพ ประสิทธิภาพมากยิง่ข้ึน 
 จากขา้งตน้ สรุปไดว้า่ ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน หมายถึง ความรู้ ความสามารถของบุคคล
หรือทกัษะท่ีเกิดจากการเรียนรู้หรือไดป้ฏิบติัจริง และก่อใหเ้กิดเป็นประสบการณ์ ซ่ึงอาจจะมี 
การทดสอบวดัผลของทกัษะ ความรู้ หรือความสามารถนั้น ๆ เพื่อใหเ้กิดประสิทธิภาพและตรงตาม
เกณฑค์ะแนนการเรียนการสอนท่ีไดก้ าหนดไว ้
 องค์ประกอบทีม่ีอิทธิพลต่อผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 
 มีผูไ้ดก้ล่าวถึงองคป์ระกอบท่ีมีอิทธิพลต่อผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนไว ้ดงัน้ี 
 สุชาดา ศรีศกัด์ิ (2544) ไดก้ล่าววา่ส่ิงท่ีมีอิทธิพลต่อผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน ดงัน้ี 
 1. คุณลกัษณะของผูเ้รียน ไดแ้ก่ อาย ุเพศ สติปัญญา เจตคติ แรงจูงใจ วา่มีฐานความรู้ 
เดิมรวมทั้งความสนใจ 
 2. คุณลกัษณะของผูส้อน ไดแ้ก่ คุณวฒิุ ระยะเวลาท่ีสอน ความสามารถ เจตคติของ 
ผูส้อน 
 3. องคป์ระกอบดา้นอ่ืน ๆ ไดแ้ก่ องคป์ระกอบดา้นเศรษฐกิจ ระดบัสังคมของผูเ้รียน 
ระดบัการศึกษาของบิดามารดา ขนาดของโรงเรียนและอุปกรณ์ 
 ธนพร สินคุ่ย (2552) ไดก้ล่าววา่ ส่ิงท่ีมีอิทธิพลต่อผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนไว ้
หลายสาเหตุ ไดแ้ก่ สาเหตุจากตวันกัเรียน เช่นดา้นสติปัญญา ความรู้พื้นฐาน เจตคติ  
สาเหตุส่ิงแวดลอ้มทางบา้นหรือพื้นฐานทางครอบครัวสาเหตุจากกระบวนการทางการศึกษา หรือ
คุณภาพการสอนของครู 
 นิรมล บุญรักษา (2554) ไดก้ล่าววา่ องคป์ระกอบท่ีมีผลต่อผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 
วา่ประกอบดว้ย ดา้นตวัผูเ้รียน หมายถึงพฤติกรรมความรู้ ความคิด และสติปัญญาความสามารถดา้น 
ต่าง ๆ ไดแ้ก่ ความถนดั ความสนใจและพื้นฐานเดิมของผูเ้รียน ดา้นอารมณ์ หมายถึง อารมณ์  
ความกระตือรือร้น แรงจูงใจท่ีจะท าใหเ้กิดการอยากเรียนรู้ เจตคติต่อเน้ือหาวชิา ระบบการเรียน 
และพื้นฐานทางครอบครัว คุณภาพการสอน หมายถึง สามารถท าใหน้กัเรียนอยากเรียนรู้ สนใจ 
นกัเรียนมีส่วนร่วมในการเรียนการสอน มีการใหแ้รงเสริมของครู บุคลิกภาพของครูผูส้อน  
มีการประเมินผลการสอนเพื่อการใชข้อ้มูลยอ้นกลบั เพื่อแกไ้ขขอ้บกพร่องในการสอน 
 จากขา้งตน้ สรุปไดว้า่ องคป์ระกอบท่ีมีผลต่อผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน หมายถึง
องคป์ระกอบท่ีมีอิทธิพลต่อผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนคือ ความรู้ ความเขา้ใจ ความถนดั ความคิด
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ความสามารถดา้นต่าง ๆ รวมทั้งสภาพแวดลอ้มของผูเ้รียน ซ่ึงครูผูส้อนตอ้งเขา้ใจในความแตกต่าง
ของผูเ้รียนแต่ละคน และน าไปสู่การถ่ายทอดประสบการณ์ความรู้ใหผู้เ้รียนไดอ้ยา่งเต็มท่ี  
มีส่ือการเรียนการสอนท่ีชดัเจน ส่งผลใหผู้เ้รียนเกิดความรู้ ความเขา้ใจในเน้ือหาท่ีเรียนมากยิง่ข้ึน 
 การวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 
 พวงรัตน์ ทวรัีตน์ (2543) ไดก้ล่าววา่ การวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน หมายถึง 
คุณลกัษณะรวมถึงความรู้ ความสามารถของบุคคลอนัเป็นผลมาจากการเรียนการสอน หรือ 
มวลประสบการณ์ทั้งปวงท่ีบุคคลไดจ้ากการเรียนการสอน ท าใหบุ้คคลเกิดการเปล่ียนแปลง
พฤติกรรมในดา้นต่าง ๆ ของสมรรถภาพทางสมอง ซ่ึงมีจุดมุ่งหมายเพื่อเป็นการตรวจสอบระดบั
ความสามารถสมองของบุคคล เรียนแลว้รู้อะไรบา้ง และมีความสามารถดา้นใดมากนอ้ยเท่าไร 
 กงัวล เทียนกณัฑเ์ทศน์ (2540) ไดก้ล่าววา่ การวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวา่ ผูท่ี้ 
ประกอบอาชีพครูผูส้อน ผูใ้หก้ารฝึกอบรม ไม่วา่จะอยูใ่นสถาบนัการศึกษาใดหรือในหน่วยงาน 
ธุรกิจยอ่มจะตอ้งทราบผลวา่ ผลของการสอน การฝึกอบรมจะบรรลุวตัถุประสงคเ์พียงใด  
เราสามารถน าวธีิการด าเนินการวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนเขา้ไปใชว้ดัผลไดเ้สมอการวดัและ 
ประเมินผลเป็นกระบวนการยอ่ยท่ีประกอบอยูใ่นกระบวนการเรียนการสอนขั้นสุดทา้ยเพื่อให้ 
ทราบวา่กระบวนการเรียนการสอนบรรลุผลเพียงใด ซ่ึงการวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนตอ้งชดัเจน 
และวดัผลได ้
 จากขา้งตน้ สรุปไดว้า่ การวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน หมายถึง การวดัความส าเร็จ
ทางการเรียน การทดสอบก่อน-หลงั เป็นกระบวนการวดัความรู้ ความสามารถ ความเขา้ใจและ
สติปัญญา วา่ผูเ้รียนเกิดการเรียนรู้มากนอ้ยเพียงใดหลงัจากเรียนในเร่ืองนั้น ๆ ซ่ึงในการวดัผล
สัมฤทธ์ิทางการเรียนแต่ละคร้ังตอ้งชดัเจนและวดัผลได ้
 แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 
 ลว้น สายยศและองัคณา สายยศ (2543) ไดก้ล่าววา่ แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทาง 
การเรียน หมายถึง แบบทดสอบท่ีวดัความรู้ของนกัเรียนท่ีไดเ้รียนไปแลว้ซ่ึงมกัจะเป็นขอ้ค าถามให้
นกัเรียนตอบดว้ยกระดาษและดินสอ (Paper and pencil test) กบัใหน้กัเรียนปฏิบติัจริง 
 สมนึก ภทัธิยธนี (2546) ไดก้ล่าววา่ แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน หมายถึง
แบบทดสอบวดัสมรรถภาพของสมองดา้นต่าง ๆท่ีนกัเรียนไดเ้รียนรู้มาแลว้ 
 พิชิต ฤทธ์ิจรูญ (2547) ไดก้ล่าววา่ แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน หมายถึง  
การท าใหท้ราบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของผูเ้รียนวา่มีการพฒันาตรงตามจุดประสงคข์องการเรียนรู้
หรือไม่ มากนอ้ยเพียงใด ตอ้งใชว้ธีิการทดสอบท่ีมีความถูกตอ้ง เท่ียงตรง มีคุณภาพ การสร้างอยา่ง
ถูกตอ้งตามหลกัวชิาท่ีเรียกวา่แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 
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 จากขา้งตน้ สรุปไดว้า่ แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน หมายถึง เคร่ืองมือท่ีใช ้
ในการวดัทางดา้นความรู้ ความสามารถ และทกัษะต่าง ๆ ของผูเ้รียน ท่ีไดจ้ากการเรียนรู้ หรือไดรั้บ
การสอนและการฝึกฝนจนเกิดเป็นประสบการณ์ โดยใชเ้คร่ืองมือน้ีท่ีเรียกวา่ แบบทดสอบวดั
ผลสัมฤทธ์ิมาใชใ้นการวดั เพื่อใหท้ราบวา่ผูเ้รียนมีความรอบรู้มากนอ้ยเพียงใด 
 ประเภทของแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 
 จินตนา พรพิไลพรรณ (2555) ไดก้ล่าววา่ แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน ปกติ
แบ่งออกเป็น 2 ประเภท ดงัน้ี 
 1. แบบทดสอบมาตรฐาน (Standardized tests) เป็นแบบทดสอบท่ีสร้างโดยผูเ้ช่ียวชาญท่ี
มีความรู้ในเน้ือหา และมีทกัษะในการสร้างแบบทดสอบ มีการวเิคราะห์คุณภาพของแบบทดสอบ มี
ค าช้ีแจงเก่ียวกบัการด าเนินการสอบ การใหค้ะแนนและการแปลผล มีความเป็นปรนยั (Objective) 
มีความเท่ียงตรง (Validity) และความเช่ือมัน่ (Reliability) 
 2. แบบทดสอบท่ีครูสร้างข้ึนเอง (Teacher made tests) เพื่อใชท้ดสอบผูเ้รียน  
แบ่งออกเป็น 2 ประเภท 
  2.1 แบบทดสอบแบบปรนยั (Objective tests) ไดแ้ก่ 
   - แบบถูก – ผดิ (True – false) 
   - แบบจบัคู่ (Matching) 
   - เติมค าใหส้มบูรณ์ (Completion) หรือแบบค าตอบสั้น ๆ (Short answer) 
   - แบบเลือกตอบ (Multiple choice) 
  2.2 แบบอตันยั (Essay tests) ไดแ้ก่ 
   - แบบจ ากดัค าตอบ (Restricted response items) 
   - แบบไม่จ  ากดัค าตอบ หรือตอบอยา่งเสรี (Extended response items) 
 จากขา้งตน้ สรุปไดว้า่ ประเภทของแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน หมายถึง 
แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน แบ่งออกเป็น 2 ประเภท ไดแ้ก่ แบบทดสอบมาตรฐาน และ
แบบทดสอบท่ีครูสร้างข้ึนเอง ซ่ึงแต่ละแบบทดสอบจะสร้างข้ึนตามจุดประสงคแ์ละเน้ือหาท่ีผูเ้รียน
ไดเ้รียน แลว้จึงน ามาทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน เพื่อหาประสิทธิภาพต่อไป 
 การสร้างแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 
 การสร้างแบบทดสอบใหมี้คุณภาพ สามารถปรับปรุงไดโ้ดยฝึกเขียนขอ้สอบไดรั้บ 
ความวจิารณ์และขอ้เสนอแนะ ผูส้อนตอ้งเขา้ใจทั้งจุดประสงคแ์ละเน้ือหาท่ีจะวดัตอ้งรู้ถึง 
กระบวนการคิดในการปฏิบติังานของผูเ้รียน รู้ระดบัความสามารถในการอ่านและการใชศ้พัทข์อง 
ผูส้อบ รู้จกัลกัษณะเด่นและขอ้พกพร่องของขอ้สอบแต่ละชนิดเพื่อจะน าไปใชใ้หเ้หมาะสม 
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 พิชิต ฤทธ์ิจรูญ (2547) ไดก้ล่าวถึงการใหแ้นวการสร้างแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิ ดงัน้ี 
 1. วเิคราะห์หลกัสูตรและสร้างตารางวิเคราะห์หลกัสูตร 
 2. ก าหนดจุดประสงคก์ารเรียนรู้ 
 3. ก าหนดชนิดของขอ้สอบและศึกษาวธีิสร้าง 
 4. เขียนขอ้สอบ 
 5. ตรวจทานขอ้สอบ 
 6. จดัพิมพแ์บบทดสอบฉบบัทดลอง 
 7. ทดลองสอบและวเิคราะห์ขอ้สอบ 
 8. จดัท าแบบทดสอบฉบบัจริง 
 จากขา้งตน้ สรุปไดว้า่ การสร้างแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหมายถึง  
การวเิคราะห์จุดประสงคข์องเน้ือหา และกระบวนการทางการเรียนการสอนท่ีมีความเหมาะสมกบั
ระดบัความสามารถของผูเ้รียนและมีความยาวท่ีพอเหมาะ หลงัจากนั้นท าการเขียนขอ้สอบพร้อมทั้ง
ตรวจทานขอ้สอบ แลว้น าขอ้สอบไปจดัพิมพแ์บบฉบบัทดลอง ท าการทดลองสอบและวเิคราะห์
ขอ้สอบ สุดทา้ยจดัท าแบบทดสอบฉบบัจริง 
 ประโยชน์ของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 
 อมรรัตน์ หรัดดี (2552) ไดก้ล่าวถึง ประโยชน์ของแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทาง 
การเรียนไว ้ดงัน้ี 
 1. เพื่อใชว้ดัผลสัมฤทธ์ิในการเรียนเป็นรายบุคคลและเป็นกลุ่ม 
 2. เพื่อใชใ้นการปรับปรุงการเรียนการสอนใหเ้หมาะสมยิง่ข้ึน 
 3. เพื่อแยกประเภทนกัเรียนออกเป็นกลุ่มยอ่ย ๆ ตามความสามารถ 
 4. เพื่อการวินิจฉยัสมรรถภาพเพื่อใหไ้ดรั้บความช่วยเหลือไดต้รงจุด 
 5. เพื่อเปรียบเทียบความงอกงาม 
 6. เพื่อใชต้รวจสอบประสิทธิภาพของการเรียน 
 7. เพื่อพยากรณ์ความส าเร็จในการศึกษา 
 8. เพื่อใชใ้นการแนะแนว 
 9. เพื่อใชว้ดัการประเมินผลการศึกษา 
 10. เพื่อการศึกษาคน้ควา้วจิยั 
 จากขา้งตน้ สรุปไดว้า่ แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนมีประโยชน์ต่อผูเ้รียน 
หมายถึง ส่ิงท่ีนกัเรียนไดรั้บจากการทดสอบแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน ซ่ึงจะใช้
ส าหรับวดัผลสัมฤทธ์ิในการเรียนเป็นทั้งรายบุคคลหรือเป็นกลุ่ม แลว้แต่ผูส้อน จากนั้นจะมี 
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การเปรียบเทียบตรวจสอบพฒันาการของผูเ้รียน วา่บรรลุจุดประสงคห์รือไม่ หากเกิดผลในทางท่ีดี
ก็ด าเนินต่อ แต่ถา้หากไม่บรรลุจุดประสงคก์็น าไปปรับปรุงการเรียนการสอนหรือท าการวจิยัแลว้ท า
การประเมินผลการศึกษาอีกคร้ัง 
 

ความพงึพอใจต่อชุดการเรียนการสอน 
 จากการศึกษาเก่ียวกบัความพึงพอใจในการเรียนรู้มีผูใ้หค้วามหมายไวห้ลายท่าน  
ดงัต่อไปน้ี 
 กาญจนา ภาสุรพนัธ์ (2531) ไดก้ล่าววา่ ความพึงพอใจ หมายถึง ระดบัความรู้สึกหรือ
ความนึกคิดต่อส่ิงใดส่ิงหน่ึงท่ีไดรั้บตามท่ีคาดหวงัหรือมากกวา่ท่ีคาดหวงั 
 อคัรเดช จ านงคธ์รรม (2549) ไดก้ล่าววา่ ความพึงพอใจ หมายถึง ความรู้สึกชอบ พอใจ 
และประทบัใจจากการไดรั้บการตอบสนองตามความตอ้งการและมีความสุขเม่ือไดรั้บผลส าเร็จ  
ซ่ึงจะแสดงออกมาทางพฤติกรรมโดยสังเกตไดจ้ากสายตา ค าพูด และการแสดงออกทางพฤติกรรม 
 จิตติมา อคัรธิติพงศ ์(2552) ไดก้ล่าววา่ ความพึงพอใจ หมายถึง ความรู้สึก 
หรือทศันคติของบุคคลท่ีมีต่อส่ิงใดส่ิงหน่ึง โดยอาจเป็นไปในเชิงการประเมินค่าวา่ความรู้สึกหรือ 
ทศันคติต่อส่ิงหน่ึงส่ิงใดนั้นเป็นไปในทางบวกหรือทางลบ 
 จีรพร แขวงเพชร (2552) ไดก้ล่าววา่ ความพึงพอใจ หมายถึง ความรู้สึกชอบประทบัใจ
ต่อส่ิงต่าง ๆ ท่ีเกิดข้ึนภายในตวับุคคลท่ีมีต่อส่ิงต่าง ๆ ท่ีไดส้ัมผสัและรับรู้จากประสาทสัมผสั 
 พจนานุกรมฉบบัราชบณัฑิตสถาน (2554) ไดก้ล่าววา่ พอใจ หมายถึง สมใจ ชอบใจ  
เหมาะ และพึงใจ หมายถึง พอใจ ชอบใจ 
 จากขา้งตน้ สรุปไดว้า่ ความพึงพอใจ หมายถึง ความรู้สึกชอบ พอใจ และมี 
ความประทบัใจกบัส่ิงต่าง ๆ ท่ีเกิดข้ึน โดยจะแสดงออกทางพฤติกรรมไม่วา่จะเป็นการมอง การยิม้
หรือการหวัเราะ ซ่ึงส่ิงท่ีเกิดข้ึนเหล่าน้ีลว้นแสดงใหเ้ห็นถึงความพึงพอใจจากภายใน 
 แนวคิดและทฤษฎเีกี่ยวกบัการสร้างความพงึพอใจ 
 อารี  พนัธ์มณี (2546) ไดก้ล่าววา่ ทฤษฎีส าหรับการสร้างความพึงพอใจมีหลายทฤษฎี  
แต่ท่ียอมรับและมีช่ือเสียงท่ีผูว้จิยัน าเสนอ คือ ทฤษฎีความตอ้งการตามล าดบัขั้นของมาสโลว ์  
ท่ีกล่าววา่ มนุษยทุ์กคนมีความตอ้งการเหมือนกนัแต่ความตอ้งการนั้นเป็นล าดบัขั้น เขาได้
ตั้งสมมติฐานเก่ียวกบัความตอ้งการของมนุษยไ์ว ้ดงัน้ี 
 1. มนุษยมี์ความตอ้งการอยูเ่สมอและไม่มีท่ีส้ินสุด ขณะท่ีความตอ้งการส่ิงใดไดรั้บ 
การตอบสนองแลว้ ความตอ้งการอยา่งอ่ืนก็จะเกิดข้ึนอีกไม่มีวนัจบส้ิน 
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 2. ความตอ้งการท่ีไดรั้บการตอบสนอง แลว้จะไม่เป็นส่ิงจูงใจ ส าหรับพฤติกรรมอ่ืน
ต่อไป ความตอ้งการท่ีไดรั้บการตอบสนองเท่านั้นท่ีเป็นส่ิงจูงใจของพฤติกรรม 
 3. ความตอ้งการของมนุษยจ์ะเรียงเป็นล าดบัขั้นตามล าดบัความส าคญั กล่าวคือ   
เม่ือความตอ้งการในระดบัต ่าไดรั้บการตอบสนองแลว้ ความตอ้งการระดบัสูงก็จะเรียกร้องให้ 
มีการตอบสนอง ซ่ึงล าดบัขั้นความตอ้งการของมนุษยมี์ 5 ขั้นตอนตามล าดบัจากขั้นต ่าไปขั้นสูง 
ดงัน้ี 
  3.1 ความตอ้งการดา้นร่างกาย (Physiological needs) เป็นความตอ้งการเบ้ืองตน้ 
เพื่อความอยูร่อดของชีวติ เช่น ความตอ้งการในเร่ืองของอาหาร น ้า อากาศ เคร่ืองนุ่งห่ม   
ยารักษาโรค ท่ีอยูอ่าศยั และความตอ้งการทางเพศ ความตอ้งการดา้นร่างกายจะมีอิทธิพลต่อ
พฤติกรรมของคนก็ต่อเม่ือความตอ้งการทั้งหมดของคนยงัไม่ไดรั้บการตอบสนอง 
  3.2 ความตอ้งการดา้นความปลอดภยัหรือความมัน่คง (Security of safety needs) ถา้
ความตอ้งการทางดา้นร่างกายไดรั้บการตอบสนองตามสมควรแลว้ มนุษยจ์ะตอ้งการในขั้นสูง
ต่อไป คือ เป็นความรู้สึกปลอดภยั หรือความมัน่คงในปัจจุบนัและอนาคต รวมถึงความกา้วหนา้
และอบอุ่นใจ 
  3.3 ความตอ้งการทางดา้นสังคม (Social or belonging needs) หลงัจากท่ีมนุษยไ์ดรั้บ
การตอบสนองในสองขั้นดงักล่าวแลว้จะมีความตอ้งการสูงข้ึนอีก คือ ความตอ้งการทางดา้นสังคม
เป็นความตอ้งการท่ีจะเขา้ร่วมและไดรั้บการยอมรับในสังคม ความเป็นมิตรและความรัก 
จากเพื่อน 
  3.4 ความตอ้งการท่ีจะไดรั้บการยอมรับนบัถือ (Esteem needs) เป็นความตอ้ง 
การใหค้นอ่ืนยกยอ่ง ใหเ้กียรติและเห็นความส าคญัของตนเอง อยากเด่นในสังคม รวมถึง
ความส าเร็จ ความรู้ความสามารถ ความเป็นอิสระ และเสรีภาพ 
  3.5 ความตอ้งการความส าเร็จในชีวติ (Self  actualization) เป็นความตอ้งการระดบั
สูงสุดของมนุษย ์ส่วนมากจะเป็นการอยากจะเป็นอยากจะไดต้ามความคิดของตน หรือตอ้งการจะ
เป็นมากกวา่ท่ีตวัเองเป็นอยูใ่นขณะนั้น 
 จากทฤษฎีความตอ้งการตามล าดบัขั้นของมาสโลว ์สรุปไดว้า่ ความตอ้งการทั้ง 5 ขั้นของ
มนุษยมี์ความส าคญัไม่เท่ากนั การจูงใจตามทฤษฎีน้ีจะตอ้งพยายามตอบสนองความตอ้ง 
การของมนุษยซ่ึ์งมีความตอ้งการท่ีแตกต่างกนัไป และในแต่ละขั้นจะมีความส าคญัมากนอ้ยเพียงใด

ยอ่มข้ึนอยูก่บัความพึงพอใจจากการตอบสนองความตอ้งการในล าดบัขั้นนั้น ๆ 
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 เคร่ืองมือในการวดัความพงึพอใจ 
 ความพึงพอใจเกิดข้ึนหรือไม่นั้นข้ึนอยูก่บักระบวนการจดัการเรียนรู้ ประกอบกบัระดบั
ความรู้สึกของนกัเรียนเพราะความพึงพอใจเป็นลกัษณะเฉพาะของแต่ละบุคคล เป็นการตอบสนอง
ต่อส่ิงเร้าภายนอก การวดัจึงวดัจากบุคลิภาพ แรงจูงใจ การรับรู้ แต่มีขอ้แตกต่างท่ีการตีความและ
วธีิการ เพราะบุคคลยอ่มมีความแตกต่างกนัไปในเร่ืองประสบการณ์และปัจจยัอ่ืน ๆ  
ซ่ึงมีนกัวชิาการไดเ้สนอวธีิการวดัไวใ้กลเ้คียงกนั ดงัน้ี 
 ลว้น สายยศ และองัคณา สายยศ (2536, หนา้ 3-4) ไดเ้สนอวธีิการวดัความพึงพอใจ 
ไว ้ ดงัน้ี 
 1. การสังเกต (Observation) เป็นการวดัโดยคอยสังเกตพฤติกรรมท่ีบุคคลแสดงออก 
ต่อส่ิงใดส่ิงหน่ึงแลว้น าขอ้มูลไปอนุมานวา่บุคคลมีเจตคติต่อส่ิงนั้น ๆ อยา่งไร   
 2. การรายงานตนเอง (Self–Report) เป็นการวดัโดยการให้บุคคลเล่าความรู้สึกท่ีมี 
ต่อส่ิงนั้นออกมา จากการเล่าน้ีสามารถท่ีจะก าหนดค่าของคะแนนความพึงพอใจ 
 3. วธีิการสัมภาษณ์ (Interview) เป็นการซกัถามกลุ่มบุคลท่ีใชเ้ป็นตวัอยา่งในการศึกษา   
แต่บางคร้ังอาจไม่ไดค้วามจริงตามท่ีคาดหวงัไว ้เพราะบุคคลท่ีใชเ้ป็นตวัอยา่งอาจไม่ยอมเปิดเผย
ความรู้สึกท่ีแทจ้ริง 
 4. เทคนิคจินตนาการ (Projective techniques) วธีิน้ีอาศยัสถานการณ์หลายอยา่งไปเร้า
ผูส้อบ เม่ือผูส้อบเห็นภาพแปลก ๆ ก็จะเกิดจินตนาการออกมาแลว้น ามาตีความหมาย จากการตอบ
นั้น ๆ ก็พอจะวดัเจตคติไดว้า่พอใจหรือไม่ 
 5. วธีิการวดัทางสรีระ คือ ใชเ้คร่ืองมือ เพื่อสังเกตการเปล่ียนแปลงทางร่างกาย   
การวดัทางสรีระน้ีสามารถกระท าไดโ้ดย การวดัการตา้นกระแสไฟฟ้าของผวิหนงั การขยาย 
ของลูกนยัน์ตา การวดัฮอร์โมนบางชนิด 
 6. การใชแ้บบสอบถาม ซ่ึงเป็นวธีิท่ีแพร่หลายอีกวธีิหน่ึง 
 จากขา้งตน้ สรุปไดว้า่ การวดัความพึงพอใจสามารถกระท าไดห้ลายวธีิ เช่น การสังเกต  
การรายงานตน การสัมภาษณ์ เทคนิคจินตนาการ การวดัทางสรีระ และแบบสอบถาม ทั้งน้ีข้ึนอยูก่บั
ความสะดวก ความเหมาะสม ตลอดจนความมุ่งหมายของการวดั จึงจะส่งผลใหก้ารวดัมี
ประสิทธิภาพน่าเช่ือถือ ส าหรับการศึกษาในคร้ังน้ีผูว้จิยัไดว้ดัความพึงพอใจต่อชุดแบบฝึก   
เร่ือง เสียง ชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 5 โดยใชแ้บบสอบถามแบบมาตราส่วนประมาณค่าตามแบบลิเคอร์ท  
(Likert scale) โดยแบ่งระดบัความพึงพอใจเป็น 5 ระดบั 
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 การสร้างเคร่ืองมือวดัความพึงพอใจ 
 เชิดศกัด์ิ  โฆวาสินทร์ (2525) และประพาเพญ็ สุวรรณ (2526) ไดส้ร้างเคร่ืองมือวดั 
ความพึงพอใจโดยมีลกัษณะใกลเ้คียงกนัดงัน้ี 
 1. รวบรวมขอ้ความท่ีเก่ียวขอ้งกบัเร่ืองท่ีตอ้งการวดั 
 2. พิจารณาวา่ตอ้งการวดัความพึงพอใจของใคร ท่ีมีต่ออะไร และใหค้วามหมายของ
ความพึงพอใจและส่ิงท่ีจะวดันั้นใหแ้น่นอน 
 3. เม่ือตีความหมายของส่ิงท่ีตอ้งการวดัแน่นอนแลว้ จากนั้นสร้างขอ้ความในแต่ละขอ้
นั้น ๆ ใหค้รอบคลุมเน้ือหาในหวัขอ้เหล่านั้น ซ่ึงมีลกัษณะ ดงัน้ี 
  3.1 ตอ้งเป็นขอ้ความท่ีเขียนในแง่ความรู้สึก ความเช่ือ หรือความตั้งใจท่ีจะท าส่ิงใดส่ิง
หน่ึง ไม่ใช่ขอ้เท็จจริง 
  3.2 ขอ้ความท่ีบรรจุในสเกลจะตอ้งประกอบดว้ยขอ้ความท่ีเป็นบวกและ 
ลบคละกนัไป 
  3.3 ขอ้ความในแต่ละขอ้ตอ้งสั้น เขา้ใจง่าย ชดัเจน ไม่ก ากวม 
 4. เม่ือไดข้อ้ความเพียงพอแลว้ก็บรรจุลงในสเกล โดยมีตวัเลือก 5 ตวัเลือก ดงัน้ีคือ   
พึงพอใจมากท่ีสุด พึงพอใจมาก พึงพอใจปานกลาง พึงพอใจนอ้ย และพึงพอใจนอ้ยท่ีสุด 
 5. การก าหนดน ้าหนกัในการตอบตวัเลือกต่าง ๆ แต่ละขอ้ ซ่ึงในการก าหนดน ้าหนกัวา่
ตวัเลือกใดจะมีน ้าหนกัเท่าใดนั้น มีวธีิการอยู ่3 วธีิ แต่ท่ีนิยมใชก้นัมากท่ีสุด คือ Abitrary weighting  
method ซ่ึงก าหนดใหแ้ต่ละตวัเลือกมีน ้าหนกัเป็น 5, 4, 3, 2 และ 1 ถา้ขอ้ความเป็นบวก และ 1, 2, 3, 
4 และ 5  ถา้ชนิดของขอ้ความเป็นลบ 
 6. ตรวจสอบขอ้ความท่ีสร้างข้ึนโดยใหผู้เ้ช่ียวชาญ 5 คน ใหเ้ขาระบุขอ้บกพร่อง   
การใชภ้าษา ความเขา้ใจตรงกนั น ามาปรับปรุงแกไ้ข 
 7. ทดลองก่อนน าไปใชจ้ริง โดยการน าขอ้ความท่ีไดรั้บการตรวจสอบแลว้ไปทดลองกบั
กลุ่มตวัอยา่ง ประมาณ 100 คน ท่ีมีความคลา้ยคลึงกบักลุ่มตวัอยา่งท่ีท าการวจิยั วเิคราะห์คุณภาพ
ของขอ้ความแต่ละขอ้ โดยการหาค่าอ านาจจ าแนกดว้ยวธีิการหาค่าสหสัมพนัธ์ระหวา่งคะแนนขอ้
ค าถามเป็นรายขอ้กบัรายฉบบั (Item–test correlation) และหาค่าความเช่ือมัน่ของแบบสอบถามโดย
หาค่าสัมประสิทธ์ิ (Coefficien) 
 8. ปรับปรุงขอ้ความและเลือกขอ้ความท่ีมีคุณภาพ 
 9. น าแบบสอบถามไปใชก้บักลุ่มตวัอยา่งต่อไป 
 การใหค้ะแนนนั้นข้ึนอยูก่บัชนิดของค าถามวา่เป็นบวกหรือลบ ถา้ขอ้ความเป็นบวก   
การใหค้ะแนนจะเป็น 5, 4, 3, 2, และ 1 ตามล าดบั ในกรณีท่ีขอ้ความนั้นเป็นลบ   
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การใหค้ะแนนจะเป็น 1, 2, 3, 4 และ 5 ตามล าดบั ทดลองใชแ้บบสอบถามเพื่อเลือกขอ้ความ   
โดยใชแ้บบสอบถามกบักลุ่มท่ีมีลกัษณะพื้นฐานคลา้ย ๆ กบักลุ่มท่ีเราจะศึกษา แลว้มาวเิคราะห์
ขอ้ความ เลือกเอาเฉพาะขอ้ความท่ีมีความแตกต่างของคะแนนในกลุ่มท่ีไดค้ะแนนสูงสุดกบั 
กลุ่มท่ีไดค้ะแนนต ่าสุด เพราะถือวา่ค าถามเหล่าน้ีสามารถวดัความรู้สึกท่ีแตกต่างกนัได ้
 การศึกษาคน้ควา้ในคร้ังน้ีผูว้ิจยัไดส้ร้างเคร่ืองมือวดัความพึงพอใจแบบมาตราส่วน
ประมาณค่าตามแบบลิเคอร์ท โดยการแสดงความรู้สึกความพึงพอใจเป็น 5 ระดบั คือ พึงพอใจมาก
ท่ีสุด พึงพอใจมาก พึงพอใจปานกลาง พึงพอใจนอ้ย พึงพอใจนอ้ยท่ีสุด เป็นเคร่ืองมือวดั 
 

เอกสารและงานวจิัยทีเ่กีย่วข้อง  
 สมถวลิ เชสูงเนิน  และพจนีย ์เสง่ียมจิตต ์(2557, หนา้ 135) ไดพ้ฒันาชุดการสอน เร่ือง 
งานเกษตรคู่บา้น กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลย ีชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 กลุ่ม
ตวัอยา่งท่ีใชใ้นการวิจยัคร้ังน้ีเป็นนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6/7 ท่ีก าลงัศึกษาในภาคเรียนท่ี 2 ปี
การศึกษา 2555 โรงเรียนอนุบาลอุบลราชธานี จ านวน 45 คน ไดม้าโดยการสุ่มแบบหลายขั้นตอน 
เคร่ืองมือท่ีใชใ้นการวจิยั ไดแ้ก่ ชุดการสอน เร่ือง งานเกษตรคู่บา้น กลุ่มสาระการเรียนรู้ 
การงานอาชีพและเทคโนโลยชีั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 จ านวน 12 ชุด แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิ
ทางการเรียนจ านวน 40 ขอ้ ซ่ึงมีค่าความยากง่ายตั้งแต่ .35–.77 มีค่าอ านาจจ าแนกตั้งแต่ .20–.68 
และ ค่าความเช่ือมัน่เท่ากบั .93 และแบบวดัความพึงพอใจของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 ท่ีมีต่อ 
การเรียนโดยใชชุ้ดการสอนเร่ือง งานเกษตรคู่บา้น กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและ
เทคโนโลยสีถิตท่ีใชใ้นการวเิคราะห์ขอ้มูล ไดแ้ก่ค่าร้อยละ ค่าเฉล่ีย ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน และ
การทดสอบค่า t ชุดการสอนกลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลย ีเร่ือง งานเกษตรคู่
บา้น ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 มีวตัถุประสงคเ์พื่อพฒันาให้นกัเรียนมีความรู้และทกัษะเก่ียวกบังาน
เกษตรคู่บา้นและชุดการสอนมีประสิทธิภาพเท่ากบั 83.82/83.05 นกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 ท่ี
เรียนโดยใชชุ้ดการสอนกลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลย ีเร่ือง งานเกษตรคู่บา้น  
ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 มีผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนหลงัเรียนสูงกวา่ก่อนเรียนอยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติ 
ท่ีระดบั .01 นกัเรียนมีความพึงพอใจต่อชุดการสอนกลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและ
เทคโนโลย ีเร่ือง งานเกษตรคู่บา้น ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 อยูใ่นระดบัมากท่ีสุด 
 ปจุติมา มัน่อ่า (2553, หนา้ 168-169) ไดพ้ฒันาชุดการสอนแบบมลัติมีเดีย  
เพื่อฝึกการแสดงออกทางนาฏศิลป์อยา่งสร้างสรรค ์ส าหรับนกัเรียนช่วงชั้นท่ี 3 กลุ่มตวัอยา่งท่ีใช้
เป็นนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1 โรงเรียนบา้นคลองลึกพฒันา ส านกังานเขตพื้นท่ีการศึกษา
ก าแพงเพชรเขต 2 ภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 2551 จ านวน 26 คน ซ่ึงไดม้าจากการ เลือกแบบเจาะจง 
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เคร่ืองมือท่ีใชคื้อ ชุดการสอนแบบมลัติมีเดีย แบบทดสอบผลสัมฤทธ์ิดา้นทกัษะการแสดงออกทาง
นาฏศิลป์อยา่งสร้างสรรคก่์อนเรียนและหลงัเรียน แบบสังเกตการณ์แสดงออกทางนาฏศิลป์อยา่ง
สร้างสรรค ์และแบบสอบถามความพึงพอใจของนกัเรียน วเิคราะห์ขอ้มูลดว้ยสถิติพื้นฐาน ไดแ้ก่ 
ร้อยละ ค่าเฉล่ีย ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐานและสถิติท่ีใชเ้พื่อทดสอบสมมติฐาน ไดแ้ก่ t-test dependent 
ชุดการสอนแบบมลัติมีเดีย เพื่อฝึกการแสดงออกทางนาฏศิลป์อยา่งสร้างสรรค ์ส าหรับนกัเรียนช่วง
ชั้นท่ี 3 มีประสิทธิภาพตามเกณฑ ์เฉล่ีย 83.07/81.07 ผลสมัฤทธ์ิดา้นทกัษะการแสดงออก  
ทางนาฏศิลป์อยา่งสร้างสรรคข์องนกัเรียนท่ีเรียนโดยใชชุ้ดการสอนแบบมลัติมีเดียหลงัเรียนสูงกวา่
ก่อนเรียน อยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติท่ี .05 และผลการศึกษาความพึงพอใจของนกัเรียนท่ีมีต่อ 
การเรียนโดยใชชุ้ดการสอน มลัติมีเดีย อยูใ่นระดบัมาก 
 วรญา รัตนดิลก ณ ภูเก็ต (2556, บทคดัยอ่) ไดพ้ฒันาชุดการสอนแบบศูนยก์ารเรียน  
เร่ืองพลงังานแสง กลุ่มสาระการเรียนรู้วทิยาศาสตร์ ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 4 กลุ่มตวัอยา่งท่ีใชใ้น 
การวจิยัไดแ้ก่นกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 4/1 ของโรงเรียนเทศบาลวดัศรีทว ีท่ีก าลงัศึกษาอยูใ่น
ภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 2556 จ านวน 27 คน ไดม้าโดยการสุ่มแบบกลุ่ม (Cluster random 
sampling) โดยใชห้อ้งเรียนเป็นหน่วยการสุ่ม เคร่ืองมือท่ีใชใ้นการวจิยัมี 4 ชนิด ชุดการสอนแบบ
ศูนยก์ารเรียน เร่ืองพลงังานแสง กลุ่มสาระการเรียนรู้ วทิยาศาสตร์ ประถมศึกษาปีท่ี 4 
ประสิทธิภาพเท่ากบั 83.70/83.24 สูงกวา่เกณฑ ์80/80 ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนกัเรียนท่ีเรียน
โดยใชชุ้ดการสอนแบบศูนยก์ารเรียน เร่ืองพลงังานแสง มีคะแนนเฉล่ียจากการทดสอบ หลงัเรียน
สูงกวา่คะแนนเฉล่ียจากการทดสอบก่อนเรียนอยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .01 ชุดการสอน
แบบ ศูนยก์ารเรียน เร่ืองพลงังานแสง เป็นแบบทดสอบปรนยั ชนิด 4 ตวัเลือก จานวน 40 ขอ้ มีค่า
ดชันีประสิทธิผลเท่ากบั .6514 หมายความวา่นกัเรียนมีความรู้เพิ่มข้ึน ร้อยละ 65.14 และนกัเรียน 
มีความพึงพอใจต่อการเรียนโดยใชใ้ชชุ้ดการสอนแบบศูนยก์ารเรียน เร่ืองพลงังาน แสง ในระดบั 
มากท่ีสุด 
 กชกร พฒัเสมา (2558, บทคดัยอ่) ไดพ้ฒันาชุดกิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์ 
เร่ือง การบวก ลบ คูณ หารระคน ส าหรับนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 กลุ่มตวัอยา่งเป็นนกัเรียน
ประถมศึกษาปีท่ี 3 โรงเรียนวดัคลองตะเคียน อ าเภอเขาคิชฌกูฏ จงัหวดัจนัทบุรี ภาคเรียนท่ี 1 ปี
การศึกษา 2558 จ านวน 1 หอ้งเรียน มีนกัเรียนจ านวน 25 คน ซ่ึงไดม้าจากการสุ่มแบบแบ่งกลุ่ม 
(Cluster random sampling) เคร่ืองมือท่ีใชใ้นการวิจยัคร้ังน้ีชุดกิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์  
เร่ือง การบวก ลบ คูณ หารระคนส าหรับนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 มีประสิทธิภาพ (𝐸1/𝐸2) 
เท่ากบั 81.20/80.33 ซ่ึงสูงกวา่เกณฑท่ี์ก าหนดไว ้80/80 ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนคณิตศาสตร์ของ
นกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 ท่ีเรียนโดยใชชุ้ดกิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์ เร่ือง การบวก ลบ 
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คูณ หารระคนหลงัเรียนสูงกวา่ก่อนเรียน ทกัษะกระบวนการทางคณิตศาสตร์ของนกัเรียนชั้น
ประถมศึกษาปีท่ี 3 ท่ีเรียนโดยใชชุ้ดกิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์ เร่ือง การบวก ลบ คูณ หาร
ระคน หลงัเรียนสูงกวา่ก่อนเรียน อยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .05 และความพึงพอใจของ
นกัเรียนท่ีมีต่อชุดกิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์ เร่ือง การบวก ลบ คูณ หารระคน อยูใ่นระดบัมาก 
 สมศกัด์ิ สุทธิพงศเ์กียรต์ิ (2558, บทคดัยอ่) ไดพ้ฒันาชุดการเรียนการสอน เร่ือง การใช้
โปรแกรม Microsoft PowerPoint 2007 วชิาคอมพิวเตอร์ ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 5 กลุ่มตวัอยา่งท่ีใช้
ในการศึกษา ไดแ้ก่ นกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 5/2 ภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 2556 โรงเรียน
เทศบาล 1 วดัประตูสาร ต าบล ท่าพี่เล้ียง อ าเภอเมือง จงัหวดัสุพรรณบุรี สังกดักองการศึกษา 
เทศบาลเมืองสุพรรณบุรี จ  านวนนกัเรียน 36 คน ท่ีไดม้าโดยการสุ่มแบบเจาะจง (Purposive 
sampling) เคร่ืองมือท่ีใชใ้นการศึกษา ไดแ้ก่ ชุดการเรียนการสอน เร่ือง การใชโ้ปรแกรม Microsoft 
PowerPoint 2007 วชิาคอมพิวเตอร์ ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 5 จ านวน 8 ชุด แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิ
ทางการเรียน เร่ือง การใชโ้ปรแกรม Microsoft PowerPoint 2007 วชิาคอมพิวเตอร์ ชั้นประถมศึกษา
ปีท่ี 5 ชนิดเลือกตอบ 4 ตวัเลือก จ านวน 30 ขอ้ และแบบวดัความพึงพอใจของนกัเรียนท่ีมีต่อ 
การเรียนรู้ดว้ยชุดการเรียนการสอน เร่ือง การใชโ้ปรแกรม Microsoft PowerPoint 2007 วชิา
คอมพิวเตอร์ ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 5 จ านวน 15 ขอ้ สถิติท่ีใชใ้นการวเิคราะห์ขอ้มูล ไดแ้ก่ ค่าร้อยละ 
ค่าเฉล่ีย (𝑋̅) ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน (SD) และค่าที (t) ชุดการเรียนการสอน เร่ือง การใชโ้ปรแกรม 
Microsoft PowerPoint 2007 วชิาคอมพิวเตอร์ ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 5 มีประสิทธิภาพ 𝐸1/𝐸2 เท่ากบั 
81.70/81.48 นกัเรียนท่ีเรียนดว้ยชุดการเรียนการสอน เร่ือง การใชโ้ปรแกรม Microsoft PowerPoint 
2007 วชิาคอมพิวเตอร์ ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 5 มีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลงัเรียนสูงกวา่ ก่อนเรียน
อยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .01 นกัเรียนมีความพึงพอใจต่อการเรียนดว้ยชุดการเรียนการสอน 
เร่ือง การใชโ้ปรแกรม Microsoft PowerPoint 2007 วชิาคอมพิวเตอร์ ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 5 ค่าเฉล่ีย
เท่ากบั 4.72 ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐานเท่ากบั 0.49 ระดบัความพึงพอใจมากท่ีสุด  
 ภูมรินทร์  ศรไชย (2555, บทคดัยอ่) ไดพ้ฒันาชุดการสอนคอมพิวเตอร์พื้นฐาน 
โปรแกรมประมวลค า Microsoft Word 2007 ส าหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1 โรงเรียนบา้น
โซง อ าเภอน ้ายนื ส านกังานเขตพื้นท่ีการศึกษาประถมศึกษาอุบลราชธานี เขต 5 กลุ่มตวัอยา่งท่ีใช้
ในการศึกษาคร้ังน้ี คือ นกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1/1 ท่ีก าลงัศึกษาอยูใ่นภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 
2554 โรงเรียนบา้นโซง อ าเภอน ้ายนื ส านกังานเขตพื้นท่ีการศึกษาประถมศึกษาอุบลราชธานี เขต 5 
ซ่ึงไดม้าโดยการสุ่มอยา่งง่าย (Simple random sampling) โดยใชห้อ้งเรียนเป็นหน่วยสุ่ม มีจ านวน
นกัเรียน 28 คน ซ่ึงชุดการสอนคอมพิวเตอร์พื้นฐาน โปรแกรมประมวลค า Microsoft Word 2007 
ส าหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1 มีประสิทธิภาพ  85.89/84.76 ค่าดชันีประสิทธิผลของ 
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ชุดการสอนคอมพิวเตอร์พื้นฐาน โปรแกรมประมวลค า Microsoft Word  2007  
ส าหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1 มีค่า .7300 แสดงวา่นกัเรียนมีความรู้เพิ่มข้ึน .7300 หรือคิดเป็น
ร้อยละ 73.00 ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน วชิาคอมพิวเตอร์ โปรแกรมประมวลค า Microsoft Word  
2007 ของนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1 หลงัเรียนสูงกวา่ก่อนเรียนอยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั 
.01 มีความพึงพอใจของนกัเรียนท่ีมีต่อชุดการสอนคอมพิวเตอร์พื้นฐาน โปรแกรมประมวลค า 
Microsoft Word 2007 ของนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1 โดยรวมมีความพึงพอใจอยูใ่น 
ระดบัมากท่ีสุด  
 จากเอกสารการวจิยัท่ีไดก้ล่าวมา สรุปไดว้า่ การน าเอาชุดการเรียนการสอน  
หรือการจดัรูปแบบการเรียนการสอนตามแผนการจดัการเรียนรู้ภายในชั้นเรียนมาใชใ้นการจดั
กิจกรรมการเรียนการสอน ท าใหผ้ลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนกัเรียนสูงข้ึน ผูเ้รียนมีทศันคติท่ีดีต่อ
วชิาท่ีเรียน มีความพึงพอใจต่อการเรียนดว้ยชุดการเรียนการสอน ผูเ้รียนมีความสนใจในบทเรียน
มากข้ึน การเรียนใชเ้วลานอ้ยกวา่การเรียนแบบปกติ จึงท าใหมี้การน าเอาชุดการเรียนการสอนเขา้มา
ใชใ้นกิจกรรมการเรียนการสอนมากข้ึน เพื่อเพิ่มและเสริมสร้างการเรียนการสอนใหมี้ประสิทธิภาพ
ตรงตามวตัถุประสงคท่ี์ตั้งไว ้
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บทที ่3 
วธีิการด าเนินการวจิยั 

 
 การวจิยัคร้ังน้ี เป็นการวจิยัเชิงก่ึงทดลอง (Quasi experimental research) มีวตัถุประสงค์
เพื่อพฒันาชุดการเรียนการสอนใหมี้ประสิทธิภาพ 80/80 เปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน
คะแนนก่อนเรียนและหลงัเรียนของนกัเรียนท่ีเรียนดว้ยชุดการเรียนการสอน และศึกษาความ 
พึงพอใจของนกัเรียนหลงัเรียนจากการจดักิจกรรมการเรียนรู้ชุดการเรียนการสอนดว้ยกระบวน 
การจดัการเรียนการสอนแบบยอ้นกลบัเร่ือง การใชโ้ปรแกรม Microsoft PowerPoint ส าหรับ
นกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 โดยด าเนินการวิจยัตามล าดบัขั้นตอน ดงัต่อไปน้ี 
 1. ประชากรและกลุ่มตวัอยา่ง 
 2. เคร่ืองมือท่ีใชใ้นการวจิยั 
 3. การสร้างและหาคุณภาพเคร่ืองมือท่ีใชใ้นการวิจยั 
 4. วธีิการด าเนินการทดลอง 
 5. การวเิคราะห์ขอ้มูล 
 6. สถิติท่ีใชใ้นการวเิคราะห์ขอ้มูล 
 

ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 
 1. ประชากร 
 ประชากรท่ีใชใ้นการวิจยัคร้ังน้ี เป็นนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 โรงเรียน 
วดัราษฎร์ศรัทธา ต าบลเหมือง อ าเภอเมืองชลบุรี จงัหวดัชลบุรี ภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 2561 
จ านวน 3 หอ้งเรียน จ านวน 113 คน 
 2. กลุ่มตวัอยา่ง 
 กลุ่มตวัอยา่งท่ีใชใ้นการทดลอง คือ นกัเรียนระดบัชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6/2 โรงเรียน 
วดัราษฎร์ศรัทธา สังกดั ส านกังานเขตพื้นท่ีการศึกษาประถมศึกษาชลบุรี เขต 1 จ านวน 1 หอ้งเรียน 
นกัเรียน 38 คน จากจ านวนห้องเรียนทั้งหมด 3 หอ้งเรียน โดยใชก้ารสุ่มแบบกลุ่ม (Cluster random 
sampling) 
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 3. ตวัแปรในการวิจยั 
 ตวัแปรตน้  ไดแ้ก่    
  3.1 การใชชุ้ดการเรียนการสอนดว้ยกระบวนการจดัการเรียนการสอนแบบยอ้นกลบั 
เร่ือง การใชโ้ปรแกรม Microsoft PowerPoint วชิาคอมพิวเตอร์ ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 
 ตวัแปรตาม  ไดแ้ก่   
  3.1 ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนคอมพิวเตอร์ของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปี ท่ี 6 
  3.2 ความพึงพอใจของนกัเรียนของชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 หลงัเรียนดว้ยชุดการเรียน
การสอนดว้ยกระบวนการจดัการเรียนการสอนแบบยอ้นกลบั เร่ือง การใชโ้ปรแกรม Microsoft 
PowerPoint วชิาคอมพิวเตอร์ 
 

เน้ือหาวชิาทีใ่ช้ในการสร้างชุดกจิกรรมการเรียนรู้ 
 เน้ือหาท่ีใชใ้นการวจิยัคร้ังน้ี ไดแ้ก่ สาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลย ี 
วชิาคอมพิวเตอร์ ส าหรับนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 ตามหลกัสูตรแกนกลางการศึกษา 
ขั้นพื้นฐาน พุทธศกัราช 2551 ซ่ึงแบ่งเน้ือหาออกเป็น 5 ชุดกิจกรรม ประกอบดว้ย 
 
ตารางท่ี 5 ชุดการเรียนการสอน และเวลา 
 

ชุดการเรียนการสอน ช่ือเร่ือง จ านวนคาบ 
ชุดท่ี 1 ความรู้เบ้ืองตน้เก่ียวกบัโปรแกรม Microsoft PowerPoint 2 
ชุดท่ี 2 การใส่ภาพพ้ืนหลงั/ แทรกรูปภาพ 2 
ชุดท่ี 3 การใส่ขอ้ความ 2 
ชุดท่ี 4 การใส่ Animations 2 
ชุดท่ี 5 การใส่เสียงเพลงบรรเลง 2 

รวมเวลาเรียนดว้ยชุดการเรียนการสอน 10 
การปฐมนิเทศ ทดสอบก่อนเรียน และทดสอบหลงัเรียน 2 
รวมระยะเวลาท่ีใชใ้นการทดลอง  12 

 

ระยะเวลาทีใ่ช้ในการวจิัย 
 ระยะเวลาท่ีใชใ้นการทดลอง ในภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 2561 ใชเ้วลาในการทดลอง 
ประกอบดว้ย การปฐมนิเทศและทดสอบก่อนเรียน 1 คาบ การทดลองสอนโดยใชชุ้ดการเรียน 
การสอน 10 คาบ และการทดสอบหลงัเรียน 1 คาบ รวมทั้งส้ิน 12 คาบ คาบละ 50 นาที 
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แบบแผนการทดลอง 
 การวจิยัคร้ังน้ี เป็นการวจิยัเชิงก่ึงทดลอง (Quasi Experimental Research) แบบวจิยักลุ่ม
เดียว มีการทดสอบก่อนเรียนและหลงัเรียน ทดลองตามแบบแผน One-Group Pretest-Posttest 
Design (พิสณุ ฟองศรี, 2551, หนา้ 69) ดงัแสดงในตาราง 
 
ตารางท่ี 6 แบบแผนการทดลองตามแบบแผน One-Group Pretest-Posttest Design 
 
กลุ่ม Pretest Treatment Posttest 
การทดลอง O1 X O2 

 
 โดยท่ี O1 หมายถึง การทดสอบก่อนใชชุ้ดการเรียนการสอน (Pretest) 
   X หมายถึง การทดลองใชชุ้ดการเรียนการสอน 
   O2 หมายถึง การทดสอบหลงัการใชชุ้ดการเรียนการสอน (Posttest) 
 

เคร่ืองมือทีใ่ช้ในการวจิัย 
 1. เคร่ืองมือท่ีใชใ้นการทดลอง คือ ชุดการเรียนการสอนดว้ยกระบวนการจดัการเรียน
การสอนแบบยอ้นกลบั เร่ือง การใชโ้ปรแกรม Microsoft PowerPoint ส าหรับนกัเรียน 
ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 จ านวน 5 ชุด 
 2. แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิของการใชชุ้ดการเรียนการสอนดว้ยกระบวนการจดั 
การเรียนการสอนแบบยอ้นกลบั เร่ือง การใชโ้ปรแกรม Microsoft PowerPoint ส าหรับนกัเรียน 
ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 เป็นแบบทดสอบแบบปรนยั 4 ตวัเลือก จ านวน 30 ขอ้   
 3. แบบวดัความพึงพอใจท่ีหลงัเรียนดว้ยชุดการเรียนการสอนดว้ยกระบวนการจดั 
การเรียนการสอนแบบยอ้นกลบั เร่ือง การใชโ้ปรแกรม Microsoft PowerPoint ส าหรับนกัเรียน 
ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 มีลกัษณะเป็นมาตราส่วนประมาณค่า (Rating scale) 5 ระดบั จ  านวน 20 ขอ้ 
 4. แผนการจดัการเรียนรู้ ช่ือหน่วยการเรียนรู้ สร้างงานผา่นคอมพิวเตอร์  
เร่ือง การสร้างช้ินงาน จ านวน 5 แผน 
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การสร้าง และหาคุณภาพของเคร่ืองมือทีใ่ช้ในการวิจัย 
 1. ชุดการเรียนการสอนด้วยกระบวนการจัดการเรียนการสอนแบบย้อนกลบั 
 ชุดการเรียนการสอนดว้ยกระบวนการจดัการเรียนการสอนแบบยอ้นกลบั เร่ือง การใช้
โปรแกรม Microsoft PowerPoint วชิาคอมพิวเตอร์ ส าหรับนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 ผูว้จิยัได้
ศึกษาขอ้มูลพื้นฐานส าหรับการสร้างชุดการเรียนการสอน กล่าวโดยสรุปเป็นขั้นตอน และวธีิ 
การปฏิบติัในแต่ละขั้นตอนได ้ดงัน้ี 
  1.1 ศึกษาโครงสร้างหลกัสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศกัราช 2551  
กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลย ีเพื่อก าหนดขอบเขตเน้ือหาของบทเรียน 
จุดประสงคก์ารเรียนรู้ แนวการจดัการเรียนการสอน ส่ือการเรียนการสอน และวธีิการวดัและ
ประเมินผล 
  1.2 ศึกษารายละเอียดเน้ือหาท่ีจะใชใ้นการสอน ท่ีเหมาะสมกบันกัเรียน 
ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6  
  1.3 ศึกษาหนงัสือ บทความ และงานวจิยัท่ีเก่ียวกบัการจดัท าชุดการเรียนการสอน 
  1.4 ศึกษาแนวคิดการออกแบบ และการผลิตส่ือการเรียนการสอน พร้อมทั้งศึกษา
เทคนิคการสร้างชุดการเรียนการสอน 
  1.5 ก าหนดสาระส าคญั หลกัการ จุดประสงคเ์ชิงพฤติกรรม เพื่อก าหนด 
แผนการจดัการเรียนรู้ ส่ือการสอน และการวดัผลประเมินผล 
 
ตารางท่ี 7 จุดประสงคข์องชุดกิจกรรมการเรียนรู้ 
 

สาระการเรียนรู้ จุดประสงค์ เวลา/ คาบ 
ชุดการเรียนสอนท่ี 1 
ความรู้เบ้ืองตน้เก่ียวกบั
โปรแกรม Microsoft 
PowerPoint 

1. บอกความหมายของโปรแกรม Microsoft PowerPoint ได ้
2. มีทกัษะในการสร้าง พ้ืนฐานการใช ้และการจดัการไฟลใ์น
โปรแกรม Microsoft PowerPoint 
3. บอกช่ือของส่วนประกอบต่าง ๆ ในโปรแกรม Microsoft 
PowerPoint ได ้

2 

ชุดการเรียนสอนท่ี 2 
การใส่ภาพพ้ืนหลงั/
แทรกรูปภาพ 

1. สามารถบอกลกัษณะของภาพกราฟิกได ้ 
2. สามารถตกแต่งภาพกราฟิกได ้ 
3. สามารถน าภาพมาใส่ช้ินงานได ้

2 

  
 



55 
 

ตารางท่ี 7 (ต่อ)  
 

สาระการเรียนรู้ จุดประสงค์ เวลา/ คาบ 
ชุดการเรียนสอนท่ี 3 
การใส่ขอ้ความ 

1. สามารถเลือกใชข้อ้ความไดเ้หมาะสม  
2. สามารถจดัรูปแบบ ออกแบบตวัอกัษรได ้

2 

ชุดการเรียนสอนท่ี 4 
การใส่ Animations 

1. สามารถใส่ Animations ได ้
2. สามารถน า Animations ไปใชใ้นช้ินงานไดเ้หมาะสม 

2 

ชุดการเรียนสอนท่ี 5 
การใส่เสียงเพลงบรรเลง 

1. สามารถเลือกเสียงเพลงมาใชก้บัช้ินงานไดอ้ยา่งเหมาะสม 
2. สามารถใส่เสียงเพลงลงในช้ินงานได ้

2 

  
  1.6 วเิคราะห์เน้ือหาวชิาคอมพิวเตอร์ เร่ือง การใชโ้ปรแกรม Microsoft PowerPoint 
เลือก และจดัแบ่งเน้ือหาใหเ้หมาะสมกบัการสร้างชุดการเรียนการสอน ก าหนดสาระการเรียนรู้ 
จุดประสงคก์ารเรียนรู้ กิจกรรมการเรียนการสอนแต่ละเน้ือหา 
 ลกัษณะของชุดการเรียนการสอนเป็นกิจกรรมแบบกลุ่มท่ีมุ่งเนน้ท่ีตวัผูเ้รียนไดป้ระกอบ
กิจกรรมร่วมกนั ครูเป็นผูแ้นะน าช่วยเหลือผูเ้รียน ชุดการเรียนการสอนแต่ละชุดจะประกอบดว้ยชุด
การสอนยอ่ยท่ีมีจ  านวนเท่ากบัจ านวนท่ีแบ่งไวใ้นแต่ละหน่วย อาจใชเ้ป็นส่ือรายบุคคล หรือทั้งกลุ่ม
ใชร่้วมกนัก็ได ้ในขณะท ากิจกรรมการเรียน หากมีปัญหาผูเ้รียนสามารถซกัถามครูไดเ้สมอ เม่ือจบ
การเรียนแต่ละชุดแลว้ ผูเ้รียนสามารถศึกษาทบทวนยอ้นหลงัได ้
  1.7 ด าเนินการสร้างชุดการเรียนการสอนดว้ยกระบวนการจดัการเรียนการสอนแบบ
ยอ้นกลบั เร่ือง การใชโ้ปรแกรม Microsoft PowerPoint ส าหรับนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6   
มีทั้งหมด 5 ชุดกิจกรรม ดงัน้ี 
  ชุดการเรียนการสอนท่ี 1 ความรู้เบ้ืองตน้เก่ียวกบัโปรแกรม Microsoft PowerPoint 
  ชุดการเรียนการสอนท่ี 2 การใส่ภาพพื้นหลงั/ แทรกรูปภาพ 
  ชุดการเรียนการสอนท่ี 3 การใส่ขอ้ความ 
  ชุดการเรียนการสอนท่ี 4 การใส่ Animations 
  ชุดการเรียนการสอนท่ี 5 การใส่เสียงเพลงบรรเลง 
 ผูว้จิยัด าเนินการสร้างชุดการเรียนการสอนดว้ยกระบวนการจดัการเรียนการสอน 
แบบยอ้นกลบั เร่ือง การใชโ้ปรแกรม Microsoft PowerPoint มีองคป์ระกอบ ดงัน้ี 
   1.7.1 ปก ประกอบดว้ย ช่ือเร่ือง วชิา ชั้น  
   1.7.2 คู่มือการใชชุ้ดการเรียนการสอน 
   1.7.3 มาตรฐานการเรียนรู้ ตวัช้ีวดั จุดประสงคก์ารเรียนรู้ สาระการเรียนรู้ 



56 
 

   1.7.4 ใบความรู้ 
   1.7.5 กิจกรรมการเรียนรู้ 
   1.7.6 แบบทดสอบหลงัเรียน 
   1.7.7 เฉลยแบบทดสอบหลงัเรียน 
 น าชุดการเรียนการสอนดว้ยกระบวนการจดัการเรียนการสอนแบบยอ้นกลบั เร่ือง การใช้
โปรแกรม Microsoft PowerPoint วชิาคอมพิวเตอร์ ส าหรับนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 ผูว้จิยัได้
ด าเนินการทดลองใช ้และประเมินผลชุดการเรียนการสอน โดยการหาคุณภาพเคร่ืองมือ  
ตามขั้นตอน ดงัน้ี  
 1. การทดลองรายบุคคล  
 น าชุดการเรียนการสอนดว้ยกระบวนการจดัการเรียนการสอนแบบยอ้นกลบั เร่ือง การใช้
โปรแกรม Microsoft PowerPoint ส าหรับนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 ท่ีผูว้จิยัสร้างข้ึนทั้งหมด 5 
ชุด ใชท้ดลองกบันกัเรียนโรงเรียนวดัราษฎร์ศรัทธา ต าบลเหมือง อ าเภอเมือง  
จงัหวดัชลบุรี ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 โดยทดลองใชก้บันกัเรียนจ านวน 3 คน โดยใชค้อมพิวเตอร์ 
จ านวน 1 เคร่ือง ต่อนกัเรียน 1 คน  
 คร้ังท่ี 1 วนัท่ี 20-31 สิงหาคม พ.ศ. 2561 ทดลองกบันกัเรียนเป็นรายบุคคล จ านวน 3 คน 
ซ่ึงประกอบไปดว้ยนกัเรียนท่ีมีผลการเรียนเฉล่ียทุกวชิาอยูใ่นระดบัเก่ง ปานกลาง และอ่อน ผลจาก 
การสัมภาษณ์นกัเรียนปรากฏวา่ นกัเรียนปฏิบติัตามค าแนะน าของชุดการเรียนการสอนไดเ้ฉพาะ 
ท่ีเก่ง ส่วนนกัเรียนท่ีปานกลาง และอ่อนจะตั้งค  าถามครูในหลายขั้นตอน และในการปฏิบติักิจกรรม
นกัเรียนกลุ่มปานกลางและกลุ่มอ่อนใชเ้วลาเกินกวา่กลุ่มเก่ง ซ่ึงการหาประสิทธิภาพของชุด 
การเรียนการสอน คร้ังท่ี 1 ไดท้ดลองกบันกัเรียน 3 คน พบวา่ ประสิทธิภาพเฉล่ียระหวา่งเรียนกบั
หลงัเรียนคือ 67.33/56.00 ซ่ึงชุดการเรียนการสอนท่ี 3 เร่ือง การใส่ขอ้ความ มีประสิทธิภาพมาก
ท่ีสุด โดยมีคะแนนระหวา่งเรียน 66.66 และคะแนนหลงัเรียน 60.00 ซ่ึงการหาประสิทธิภาพคร้ังท่ี 1 
ยงัไม่เป็นตามเกณฑท่ี์ตั้งไว ้ดงัน้ี  
 
ตารางท่ี 8 แสดงคะแนนเฉล่ียการหาประสิทธิภาพชุดการเรียนการสอนของนกัเรียน 3 คน  

การทดสอบ จ านวนนักเรียน 

N 
ชุดการเรียนการสอน 𝑬𝟏 𝑬𝟐 

1 2 3 4 5 

ระหวา่งเรียน 𝐸1 3 70.00 63.33 66.66 66.66 70.00 67.33  
56.00 หลงัเรียน 𝐸2 3 56.66 53.33 60.00 56.66 53.33 
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 2. การทดลองกบักลุ่ม 
 น าชุดการเรียนการสอน โดยใชก้ารจดัการเรียนรู้การสอนแบบยอ้นกลบั เร่ือง การใช้
โปรแกรม Microsoft PowerPoint ส าหรับนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 ท่ีสร้างข้ึนทั้งหมด 5 ชุด 
ใชท้ดลองกบันกัเรียนโรงเรียนวดัราษฎร์ศรัทธา ต าบลเหมือง อ าเภอเมือง จงัหวดัชลบุรี  
ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 โดยทดลองนกัเรียน 9 คน ประกอบดว้ยนกัเรียนท่ีมีผลการเรียนอยูใ่นกลุ่ม
ระดบัเก่ง ปานกลาง และอ่อน ทดลองเรียนดว้ยชุดการเรียนการสอน โดยใชค้อมพิวเตอร์ จ  านวน 1 
เคร่ือง ต่อนกัเรียน 1 คน ในขณะทดลองผูว้จิยัไดส้ังเกต และบนัทึกพฤติกรรมของนกัเรียน และ
ความเหมาะสมของเวลาท่ีใชเ้พื่อน าไปปรับปรุง 
 คร้ังท่ี 2 วนัท่ี 3–14 กนัยายน พ.ศ. 2561 ทดลองกลุ่มเล็กของนกัเรียน จ านวน 9 คน 
ประกอบไปดว้ยนกัเรียนท่ีมีผลการเรียนเฉล่ียทุกวชิาอยูใ่นระดบัเก่ง ปานกลาง และอ่อน กลุ่มละ 3 
คน ผลปรากฏวา่ นกัเรียนสามารถปฏิบติักิจกรรมท่ีไดรั้บมอบหมายตามเวลาก าหนด โดยนกัเรียน
แต่ละคนท างานอยา่งมีการวางแผน และปฏิบติักิจกรรมท่ีไดรั้บมอบหมายเสร็จตามวตัถุประสงคท่ี์
วางไว ้แต่การหาประสิทธิภาพของชุดการเรียนการสอน คร้ังท่ี 2 ไดท้ดลองกบันกัเรียน 9 คน พบวา่ 
ประสิทธิภาพเฉล่ียระหวา่งเรียนกบัหลงัเรียนคือ 78.44/75.77 โดยชุดการเรียนการสอนท่ี 3 เร่ือง 
การใส่ขอ้ความ มีประสิทธิภาพมากท่ีสุด มีคะแนนระหวา่งเรียน 80.00 และคะแนนหลงัเรียน 76.66 
ซ่ึงการหาประสิทธิภาพคร้ังท่ี 2 ยงัไม่เป็นตามเกณฑท่ี์ตั้งไว ้ดงัน้ี 
 
ตารางท่ี 9 แสดงคะแนนเฉล่ียการหาประสิทธิภาพชุดการเรียนการสอนของนกัเรียน 9 คน  
 

การทดสอบ จ านวนนักเรียน 

N 

ชุดการเรียนการสอน 𝑬𝟏  𝑬𝟐 
  

1 2 3 4 5 

ระหวา่งเรียน 𝐸1 9 77.77 78.88 80.00 76.66 78.88 78.44   
75.77 หลงัเรียน 𝐸2 9 75.55 75.55 76.66 75.55 75.55 

 
 3. การทดลองภาคสนาม  
 ผูว้จิยัน าชุดการเรียนการสอนท่ีผา่นการแกไ้ขปรับปรุงขอ้บกพร่องจากการทดลอง
รายบุคคลแลว้ ไปทดลองกบันกัเรียนท่ีไม่ใช่กลุ่มตวัอยา่ง ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 จ านวน 30 คน 
โรงเรียนวดัราษฎร์ศรัทธา ต าบลเหมือง อ าเภอเมือง จงัหวดัชลบุรี โดยใชเ้คร่ืองคอมพิวเตอร์ 1 
เคร่ือง ต่อนกัเรียน 1 คน และน าผลการทดสอบมาตรวจ และน าคะแนนนมาวเิคราะห์เพื่อหาคุณภาพ
ของชุดการเรียนการสอน 
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 คร้ังท่ี 3 วนัท่ี 17–28 กนัยายน พ.ศ. 2561 ทดลองภาคสนามกบันกัเรียน จ านวน 30 คน 
ประกอบไปดว้ยนกัเรียนท่ีมีผลการเรียนเฉล่ียทุกวชิาอยูใ่นระดบัเก่ง ปานกลาง และอ่อน กลุ่มละ 10 
คน เพื่อหาประสิทธิภาพของชุดการเรียนการสอน ผลปรากฏวา่ นกัเรียนสามารถปฏิบติักิจกรรมท่ี
ไดรั้บมอบหมายตามเวลาก าหนด โดยนกัเรียนแต่ละคนท างานอยา่งมีการวางแผน จึงปฏิบติั
กิจกรรมท่ีไดรั้บมอบหมายเสร็จตามวตัถุประสงคท่ี์วางไว ้ซ่ึงการหาประสิทธิภาพของชุดการเรียน
การสอน คร้ังท่ี 3 ไดท้ดลองกบันกัเรียน 30 คน พบวา่ ชุดการเรียนการสอนท่ี 3  
เร่ือง การใส่ขอ้ความ มีประสิทธิภาพมากท่ีสุด โดยมีคะแนนระหวา่งเรียน 82.66 มีคะแนนหลงัเรียน 
81.33 และมีคะแนนเฉล่ียระหวา่งเรียนอยูท่ี่ 81.53 คะแนนเฉล่ียหลงัเรียนอยูท่ี่ 80.33 ซ่ึงการหา
ประสิทธิภาพคร้ังท่ี 3 เป็นตามเกณฑท่ี์ตั้งไว ้ดงัน้ี 
 
ตารางท่ี 10 แสดงคะแนนเฉล่ียการหาประสิทธิภาพชุดการเรียนการสอนของนกัเรียน 30 คน  
 

การทดสอบ จ านวนนักเรียน 

N 
ชุดการเรียนการสอน 𝑬𝟏 𝑬𝟐 

1 2 3 4 5 

ระหวา่งเรียน 𝐸1 30 80.00 82.00 82.66 82.33 80.66 81.53  
80.33 หลงัเรียน 𝐸2 30 79.33 80.66 81.33 80.33 80.00 

 
 4. ใหผู้เ้ช่ียวชาญตรวจสอบ 
 น าชุดการเรียนการสอนดว้ยกระบวนการจดัการเรียนการสอนแบบยอ้นกลบั เร่ือง การใช้
โปรแกรม Microsoft PowerPoint ส าหรับนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 ใหผู้เ้ช่ียวชาญประเมิน 
จ านวน 5 ท่าน ท าการตรวจสอบคุณภาพ และความเหมาะสม  ในดา้นเน้ือหา ดา้นภาษา 
ท่ีใช ้ดา้นการจดัรูปเล่ม และการพิมพ ์โดยผูว้ิจยัไดส้ร้างแบบประเมินคุณภาพชุดการเรียนการสอน 
เป็นแบบมาตราส่วนประมาณค่า 5 ระดบัความคิดเห็น ตามวธีิของ Likert ดงัน้ี  
(บุญชม ศรีสะอาด, 2545, หนา้ 102-103) 
  คะแนน 5         หมายถึง        มีความเหมาะสมในระดบัมากท่ีสุด 
  คะแนน 4         หมายถึง           มีความเหมาะสมในระดบัมาก 
  คะแนน 3         หมายถึง           มีความเหมาะสมในระดบัปานกลาง 
  คะแนน 2         หมายถึง           มีความเหมาะสมในระดบันอ้ย 
  คะแนน 1         หมายถึง           มีความเหมาะสมในระดบันอ้ยท่ีสุด 
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 น าผลการประเมินคุณภาพชุดการเรียนการสอนดว้ยกระบวนการจดัการเรียนการสอน
แบบยอ้นกลบั เร่ือง การใชโ้ปรแกรม Microsoft PowerPoint ส าหรับนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 
จากผูเ้ช่ียวชาญทั้ง 5 คน มาหาค่าเฉล่ีย โดยใชเ้กณฑข์อง (บุญชม ศรีสะอาด, 2543, หนา้ 100) ดงัน้ี 
  ค่าเฉล่ียคะแนน 4.51 – 5.00   หมายถึง   มีคุณภาพในระดบัมากท่ีสุด 
  ค่าเฉล่ียคะแนน 3.51 – 4.50   หมายถึง   มีคุณภาพในระดบัมาก 
  ค่าเฉล่ียคะแนน 2.51 – 3.50   หมายถึง   มีคุณภาพในระดบัปานกลาง 
  ค่าเฉล่ียคะแนน 1.51 – 2.50   หมายถึง   มีคุณภาพในระดบันอ้ย 
  ค่าเฉล่ียคะแนน 1.00 – 1.50   หมายถึง   มีคุณภาพในระดบันอ้ยท่ีสุด 
 น าชุดการเรียนการสอนดว้ยกระบวนการจดัการเรียนการสอนแบบยอ้นกลบั เร่ือง การใช้
โปรแกรม Microsoft PowerPoint วชิาคอมพิวเตอร์ ส าหรับนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6  
ท่ีปรับปรุงแกไ้ขแลว้ จดัท าใหเ้ป็นฉบบัสมบูรณ์ไปทดลองกบักลุ่มตวัอยา่ง 
 2. แผนการจัดการเรียนรู้ โดยใช้กระบวนการจัดการเรียนการสอนแบบย้อนกลบั 
 แผนการจดัการเรียนรู้ประกอบการใชชุ้ดการเรียนการสอนดว้ยกระบวนการจดัการเรียน
การสอนแบบยอ้นกลบั เร่ือง การใชโ้ปรแกรม Microsoft PowerPoint ส าหรับนกัเรียน 
ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 ผูว้จิยัไดด้ าเนินการดงัน้ี 
  2.1 ศึกษาหลกัสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศกัราช 2551 คู่มือครู 
วชิาการงานอาชีพ และเทคโนโลยสีารสนเทศ ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 ของกระทรวงศึกษาธิการ 
ศึกษาเน้ือหาเร่ืองเทคโนโลยสีารสนเทศและคอมพิวเตอร์ เพื่อน ามาจดักิจกรรมใหส้อดคลอ้งกบั 
ชุดการเรียนการสอน 
  2.2 ศึกษาทฤษฎี หลกัการ และแนวคิดในการสอนคอมพิวเตอร์ เพื่อท่ีจะน ามาใชเ้ป็น
แนวทางในการจดักิจกรรมการเรียนรู้ 
  2.3 ก าหนดโครงสร้างของแผนการจดัการเรียนรู้โดยใชก้ารจดัการเรียนรู้ตาม
กระบวนการจดัการเรียนการสอนแบบยอ้นกลบั ประกอบดว้ย ล าดบัท่ีของแผน จุดประสงค์ 
การเรียนรู้ สาระการเรียนรู้ และเวลาเรียน ดงัตาราง ดงัน้ี 
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ตารางท่ี 11 ล าดบัท่ีของแผน จุดประสงคก์ารเรียนรู้ สาระการเรียนรู้ และเวลาเรียน 
 

ล าดบัที ่ ตวัช้ีวดั จุดประสงค์ สาระ 
การเรียนรู้ 

เวลา 

1.ความรู้
เบ้ืองตน้
เก่ียวกบั
โปรแกรม 
Microsoft 
PowerPoint 

ง 3.1 ป.6/4 น าเสนอขอ้มูลใน
รูปแบบท่ี 
เหมาะสมโดยเลือกใช ้
ซอฟตแ์วร์ประยกุต ์

1. บอกความหมายของโปรแกรม 
Microsoft PowerPoint ได ้
2. มีทกัษะในการสร้าง พ้ืนฐานการ
ใช ้และการจดัการไฟลใ์น
โปรแกรม Microsoft PowerPoint 
3. บอกช่ือของส่วนประกอบ 
ต่าง ๆ ในโปรแกรม Microsoft 
PowerPoint ได ้

ความรู้
เก่ียวกบั
โปรแกรม 
Microsoft 
PowerPoint 

2 

2.การใส่
ภาพพ้ืน
หลงั/ 
แทรก
รูปภาพ 

ง 3.1 ป. 6/5 ใชค้อมพิวเตอร์ 
ช่วยสร้างช้ินงานจาก
จินตนาการหรืองานท่ีท าใน
ชีวติประจ าวนัอยา่งมีจิตส านึก  
และความรับผิดชอบ 

1. สามารถบอกลกัษณะของ
ภาพกราฟิกได ้ 
2. สามารถตกแต่งภาพกราฟิกได ้ 
3. สามารถน าภาพมาใส่ช้ินงานได ้

ออกแบบ  
ตกแต่งภาพ 

2 

3.การใส่
ขอ้ความ 
 

ง 3.1 ป. 6/5 ใชค้อมพิวเตอร์ 
ช่วยสร้างช้ินงานจาก
จินตนาการหรืองานท่ีท าใน
ชีวติประจ าวนัอยา่งมีจิตส านึก  
และความรับผิดชอบ 

1. สามารถเลือกใชข้อ้ความได้
เหมาะสม  
2. สามารถจดัรูปแบบ ออกแบบ
ตวัอกัษรได ้

ออกแบบ
ตวัอกัษร 
ตกแต่ง
ตวัอกัษร 

2 

4.การใส่ 
Animations 
 

ง 3.1 ป. 6/5 ใชค้อมพิวเตอร์ 
ช่วยสร้างช้ินงานจาก
จินตนาการหรืองานท่ีท าใน
ชีวติประจ าวนัอยา่งมีจิตส านึก  
และความรับผิดชอบ 

1. สามารถใส่ Animations ได ้
2. สามารถน า Animations ไปใช้
ในช้ินงานไดเ้หมาะสม 

ออกแบบ 
ตกแต่ง
ช้ินงาน 

2 

5.การใส่
เสียงเพลง
บรรเลง 

ง 3.1 ป. 6/5 ใชค้อมพิวเตอร์ 
ช่วยสร้างช้ินงานจาก
จินตนาการหรืองานท่ีท าใน
ชีวติประจ าวนัอยา่งมีจิตส านึก  
และความรับผิดชอบ 

1. สามารถเลือกเสียงเพลงมาใชก้บั
ช้ินงานไดอ้ยา่งเหมาะสม 
2. สามารถใส่เสียงเพลงลงใน
ช้ินงานได ้

สร้าง
ช้ินงาน 

2 
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  2.4 ด าเนินการเขียนแผนการจดัการเรียนรู้ ประกอบการใช้ชุดการเรียนการสอนดว้ย
กระบวนการจดัการเรียนการสอนแบบยอ้นกลบั เร่ือง การใชโ้ปรแกรม Microsoft PowerPoint  
วชิาคอมพิวเตอร์ ส าหรับนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 จ านวน 5 แผน ตามเน้ือหาวชิาซ่ึง 
แผนการจดัการเรียนรู้แต่ละแผนประกอบดว้ยหวัขอ้ส าคญัดงัน้ี 
   2.4.1 ช่ือหน่วยการเรียนรู้  
   2.4.2 มาตรฐานการเรียนรู้/ ตวัช้ีวดั  
   2.4.3 สาระส าคญั/ ความคิดรวบยอด  
   2.4.4 จุดประสงคก์ารเรียนรู้  
   2.4.5 สาระการเรียนรู้  
   2.4.6 สมรรถนะส าคญัของผูเ้รียน  
   2.4.7 คุณลกัษณะอนัพึงประสงค ์ 
   2.4.8 ช้ินงาน/ ภาระช้ินงาน  
   2.4.9 เวลาเรียน/ จ  านวนชัว่โมง  
   2.4.10 กระบวนการจดัการเรียนรู้ โดยใชก้ารจดัการเรียนรู้ตามกระบวน 
การจดัการเรียนการสอนแบบยอ้นกลบั ซ่ึงเป็นไปตามล าดบัขั้น ดงัตาราง 
 
ตารางท่ี 12 ขั้นตอนการจดักิจกรรมการเรียนรู้ โดยใชก้ารจดัการเรียนรู้ตามกระบวนการจดัการเรียน
   การสอนแบบยอ้นกลบั  
 

ขั้นตอนการจดัการเรียนรู้ บทบาทครู บทบาทนักเรียน 
ขั้นตอนท่ี 1 การก าหนด
เป้าหมายท่ีพงึประสงค ์ 
 

1. ถามค าถามจากประสบการณ์เดิม 
2. อธิบายเก่ียวกบัเร่ืองท่ีจะเรียน 

1. ตอบค าถามและแสดง 
ความคิดเห็น 
2. แลกเปล่ียนความคิดเห็นกบั
ผูส้อนและเพื่อนในหอ้ง 

ขั้นตอนท่ี 2 การก าหนด
หลกัฐานท่ีแสดงวา่ผูเ้รียนได้
บรรลุเป้าหมายท่ีพึ่งประสงค ์

1. สร้างความสนใจ 
2. ตั้งค  าถามกระตุน้ใหน้กัเรียนคิด
เก่ียวกบัเน้ือหาสาระรวบยอด 
3. สร้างแบบทดสอบก่อนเรียน 

1. ผูเ้รียนแสดงความสนใจ  
อยากรู้จากเร่ืองท่ีจะเรียน 
2. ตั้งใจตอบค าถาม 
3. ท าแบบทดสอบก่อนเรียน 

ขั้นตอนท่ี 3 ออกแบบ 
การจดัการเรียนรู้ 

1. ออกแบบส่ือช่วยในการช่วยสอน 
2. สร้างกิจกรรมการเรียนรู้ท่ีผูเ้รียน
น าไปใชไ้ดจ้ริง 
3. ผูเ้รียนทดลองลงมือปฏิบติังานเอง 

1. แสดงความสนใจ 
2. ลงมือปฏิบติัตามกิจกรรม 
3. ใชค้วามคิดสร้างสรรคต์่อ 
การปฏิบติังาน 
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   2.4.11 ส่ือการเรียนรู้/ แหล่งเรียนรู้  
   2.4.12 การวดัและประเมินผล  
   2.4.13 บนัทึกผลหลงัการจดัการเรียนรู้ 
  2.5 น าแผนการจดัการเรียนรู้ โดยใชก้ารจดัการเรียนรู้ตามกระบวนการจดัการเรียน
การสอนแบบยอ้นกลบั เร่ือง การใชโ้ปรแกรม Microsoft PowerPoint ส าหรับนกัเรียนชั้น
ประถมศึกษาปีท่ี 6 ไปทดลองใชก้บันกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 โรงเรียนวดัราษฎร์ศรัทธา  
ต าบลเหมือง อ าเภอเมือง จงัหวดัชลบุรี ภาคเรียนท่ี 1 จ านวน 30 คน ท่ีไม่ใช่กลุ่มตวัอยา่งเพื่อหา
ความเหมาะสมของเวลา สาระการเรียนรู้ กระบวนการจดักิจกรรมการเรียนรู้  
ส่ือการเรียนรู้ และการวดั และการประเมินผล เพื่อปรับปรุงสาระการเรียนรู้ให้เหมาะสม 
  2.6 น าแผนการจดัการเรียนรู้ โดยใชก้ารจดัการเรียนรู้กระบวนการจดัการเรียน 
การสอนแบบยอ้นกลบั เร่ือง การใชโ้ปรแกรม Microsoft PowerPoint ส าหรับนกัเรียนชั้น
ประถมศึกษาปีท่ี 6 เสนอต่อคณะกรรมการควบคุมวทิยานิพนธ์ ปรับปรุงแกไ้ข ตามขอ้เสนอแนะ
ของคณะกรรมการควบคุมวิทยานิพนธ์ 
  2.7 น าแผนการจดัการเรียนรู้ ประกอบการใชชุ้ดการเรียนการสอนดว้ยกระบวน 
การจดัการเรียนการสอนแบบยอ้นกลบั เร่ือง การใชโ้ปรแกรม Microsoft PowerPoint ส าหรับ
นกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 จ านวน 5 แผน ท่ีสร้างข้ึนเสนอใหผู้เ้ช่ียวชาญ จ านวน 5 คน  
เป็นผูป้ระเมินความเหมาะสมของแผนการจดัการเรียนรู้ โดยมีเกณฑก์ารใหค้ะแนน ดงัน้ี  
(บุญชม ศรีสะอาด, 2545, หนา้ 102-103) 
   คะแนน       5       หมายถึง        มีความเหมาะสมในระดบัมากท่ีสุด 
   คะแนน       4       หมายถึง        มีความเหมาะสมในระดบัมาก 
   คะแนน       3       หมายถึง        มีความเหมาะสมในระดบัปานกลาง 
   คะแนน       2       หมายถึง        มีความเหมาะสมในระดบันอ้ย 
   คะแนน       1       หมายถึง        มีความเหมาะสมในระดบันอ้ยท่ีสุด 
  2.8 น าผลการประเมินคุณภาพแผนการจดัการเรียนรู้ประกอบการใชชุ้ดการเรียน 
การสอนดว้ยกระบวนการจดัการเรียนการสอนแบบยอ้นกลบั เร่ือง การใชโ้ปรแกรม Microsoft 
PowerPoint ส าหรับนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 จ านวน 5 แผน จากผูเ้ช่ียวชาญทั้ง 5 คน  
มาหาค่าเฉล่ีย โดยใชเ้กณฑข์อง (บุญชม ศรีสะอาด, 2543, หนา้ 100) ดงัน้ี 
   ค่าเฉล่ียคะแนน 4.51 – 5.00   หมายถึง   มีคุณภาพในระดบัมากท่ีสุด 
   ค่าเฉล่ียคะแนน 3.51 – 4.50   หมายถึง   มีคุณภาพในระดบัมาก 
   ค่าเฉล่ียคะแนน 2.51 – 3.50   หมายถึง   มีคุณภาพในระดบัปานกลาง 
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   ค่าเฉล่ียคะแนน 1.51 – 2.50   หมายถึง   มีคุณภาพในระดบันอ้ย 
   ค่าเฉล่ียคะแนน 1.00 – 1.50   หมายถึง   มีคุณภาพในระดบันอ้ยท่ีสุด 
  2.9 น าแผนการจดัการเรียนรู้ท่ีผา่นการประเมินคุณภาพจากผูเ้ช่ียวชาญแลว้มา
ปรับปรุงแกไ้ข และจดัพิมพเ์ป็นฉบบัสมบูรณ์เพื่อน าไปทดลองใชจ้ริงกบันกัเรียนชั้นประถมศึกษา 
ปีท่ี 6 โรงเรียนวดัราษฎร์ศรัทธา ภาคเรียนท่ี 1 ปีการศึกษา 2561 ต่อไป 
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ข้ันตอนการสร้างชุดการเรียนการสอน  สามารถแสดงไดด้งัแผนภาพ ต่อไปน้ี 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
      
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
                    
 
ภาพท่ี 2 สรุปขั้นตอนการสร้างชุดการเรียนการสอน 

 
 
 
 
 

ศึกษาหลกัสูตร/ ค าอธิบายรายวชิา/ เน้ือหาและจุดประสงคก์ารเรียนรู้ เร่ือง การใช้
โปรแกรม Microsoft PowerPoint ดว้ยกระบวนการจดัการเรียนการสอนแบบยอ้นกลบั 

ส าหรับนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 

ศึกษาเคร่ืองมือท่ีใชใ้นการพฒันาชุดการเรียนการสอน โปรแกรม Microsoft PowerPoint 
 และรวบรวมขอ้มูล รูปภาพ เน้ือหา 

ออกแบบชุดการเรียนการสอน โดยใชก้ารจดัการเรียนรู้ ตามกระบวนการจดัการเรียนการสอนแบบ
ยอ้นกลบั เร่ือง การใชโ้ปรแกรม Microsoft PowerPoint ส าหรับนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 

สร้างชุดการเรียนการสอนดว้ยกระบวนการจดัการเรียนการสอนแบบยอ้นกลบั  
เร่ือง การใชโ้ปรแกรม Microsoft PowerPoint ส าหรับนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 

ชุดการเรียนการสอนท่ีน าไปใชใ้นการทดลอง 

ใหผู้เ้ช่ียวชาญประเมินชุดการเรียนการสอน 
ท่ีน าไปใชใ้นการทดลอง 

- การทดลองรายบุคคล 3 คน 
- การทดลองกบักลุ่ม 9 คน  

 
การทดลองภาคสนาม 30 คน  

ปรับปรุง
ขั้นตน้ 

ประเมิน 

ประเมิน 

ประเมิน 

 

ปรับ

ปรุง 

ชุดการเรียนการสอนท่ีสมบูรณ์น าไปใชท้ดลองกบักลุ่มตวัอยา่ง 

ไม่ผา่น 

ไม่ผา่น 

ผา่น 

ผา่น 

ไม่ผา่น 

ผา่น 
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 ข้ันตอนการสร้างแผนการจัดการเรียนรู้ตามกระบวนการย้อนกลบั (Backward Design)  
สามารถแสดงไดด้งัแผนภาพ ต่อไปน้ี 
 
 
 
         
  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
ภาพท่ี 3 สรุปขั้นตอนการสร้างแผนการจดัการเรียนรู้ 
 
 
 

1. การก าหนดโครงสร้างรายวชิา   
2. การจดัท าหน่วยการเรียนรู้ตามกระบวนการจดัการยอ้นกลบั ประกอบไปดว้ย 
  ขั้นตอนท่ี 1 การก าหนดเป้าหมายท่ีพึงประสงค ์  
  ขั้นตอนท่ี 2 การก าหนดหลกัฐานท่ีแสดงวา่ผูเ้รียนไดบ้รรลุเป้าหมายท่ีพ่ึง
ประสงค ์
  ขั้นตอนท่ี 3 ออกแบบการจดัการเรียนรู้ 
3. การจดัท าแผนการจดัการเรียนรู้แบบละเอียด  

 

ก าหนดโครงสร้างรายวชิา   

การจดัท าหน่วยการเรียนรู้ตาม

กระบวนการจดัการยอ้นกลบั 

ผูเ้รียนตอ้งมีความความรู้ความเขา้ใจในเร่ือง
ต่อไปน้ี (1) ความรู้เบ้ืองตน้เก่ียวกบัโปรแกรม 

Microsoft PowerPoint (2) การใส่ภาพพ้ืนหลงั/

แทรกรูปภาพ (3) การใส่ขอ้ความ (4)  การใส่ 

Animations (5) การใส่เสียงเพลงบรรเลง 

ผูเ้รียนสามารถปฏิบติังานไดส้ าเร็จและ

ไดช้ิ้นงานตามชุดการเรียนการสอน 5 

ชุดท่ีจดัท าข้ึน คะแนนแบบทดสอบหลงั

เรียนสูงกวา่ก่อนเรียน มีความพึงพอใจ
ระดบัดีต่อชุดการเรียนการสอน 

ออกแบบการจดักิจกรรม 

การเรียนรู้   

จดัท าแผนการจดัการเรียนรู้
แบบละเอียด 

 

 

 

 

ขั้นตอนท่ี 1 การก าหนด
เป้าหมายท่ีพงึประสงค ์
 

ขั้นตอนท่ี 2 การก าหนดหลกัฐานท่ีแสดง
วา่ผูเ้รียนไดบ้รรลุเป้าหมายท่ีพ่ึงประสงค ์

ขั้นตอนท่ี 3 ออกแบบการจดั 

การเรียนรู้ 

1 

2 

3 
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 3. แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 
 ผูว้จิยัไดส้ร้างแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน เป็นขอ้สอบแบบปรนยั 4 ตวัเลือก
จ านวน 30 ขอ้ เพื่อใชส้ าหรับทดสอบก่อนและหลงัเรียนโดยใชห้ลกัการสร้างของบุญชม ศรีสะอาด
มีขั้นตอนการสร้างดงัน้ี (บุญชม ศรีสะอาด, 2545, หนา้ 56-63) 
  3.1 ศึกษาหลกัสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศกัราช 2551 หลกัสูตรกลุ่ม
สาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลย ีรวมทั้งค  าอธิบายรายวชิาคอมพิวเตอร์ เร่ือง การใช้
โปรแกรม Microsoft PowerPoint ส าหรับนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 และเอกสารเก่ียวกบัการวดั
และประเมินผล 
  3.2 วเิคราะห์จุดประสงคก์ารเรียนรู้รายวชิาคอมพิวเตอร์ เร่ืองการใชโ้ปรแกรม 
Microsoft PowerPoint ส าหรับนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 เพื่อก าหนดจุดประสงคเ์ชิงพฤติกรรม 
  3.3 สร้างแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน เร่ืองการใชโ้ปรแกรม Microsoft 
PowerPoint ส าหรับนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 เป็นแบบทดสอบวดัความรู้แบบปรนยั 4       
ตวัเลือก จ านวน 50 ขอ้ ตอ้งการใชจ้ริง 30 ขอ้ โดยกระจายจ านวนขอ้สอบใหค้รอบคลุมเน้ือหา 
ตามชุดการเรียนการสอน และจุดประสงคก์ารเรียนรู้ทั้ง 5 ชุดกิจกรรม  
  3.4 น าแบบทดสอบท่ีสร้างข้ึนทั้ง 50 ขอ้ ใหผู้เ้ช่ียวชาญดา้นเน้ือหาการสอน
คอมพิวเตอร์ ดา้นการผลิตส่ือเทคโนโลยกีารศึกษา และดา้นการวดัผลประเมินผล รวม 5 ท่าน 
ประเมินความถูกตอ้ง เหมาะสม ครอบคลุมเน้ือหา ความเท่ียงตรงตามเน้ือหาและจุดประสงค ์
การเรียนรู้ โดยการหาค่าดชันีความสอดคลอ้ง (IOC) ของแบบทดสอบแต่ละขอ้กบัจุดประสงค์
เรียนรู้ โดยใชแ้บบประเมินท่ีผูว้จิยัสร้างข้ึน ซ่ึงมีเกณฑก์ารใหค้ะแนน ดงัน้ี  
   +1  เม่ือไมแ่น่ใจวา่แบบทดสอบตรงกบัจุดประสงคก์ารเรียนรู้ท่ีตอ้งการวดั 
      0  เม่ือไม่แน่ใจวา่แบบทดสอบตรงกบัจุดประสงคก์ารเรียนรู้ท่ีตอ้งการวดั 
    -1  เม่ือแน่ใจวา่แบบทดสอบไม่ตรงกบัจุดประสงคก์ารเรียนรู้ท่ีตอ้งการวดั  
  3.5 น าแบบทดสอบท่ีไดรั้บการตรวจสอบจากผูเ้ช่ียวชาญมาประเมินดชันีความ
สอดคลอ้ง (IOC) น าผลการประเมินของผูเ้ช่ียวชาญมาวเิคราะห์หาค่าเฉล่ีย แลว้พิจารณาเลือก
แบบทดสอบท่ีมีค่าดชันีความสอดคลอ้งมามากกวา่หรือเท่ากบั 0.5-1.00 (พวงรัตน์ ทวีรัตน์, 2543, 
หนา้ 117) ไวใ้ชโ้ดยพิจารณาจากผูเ้ช่ียวชาญทั้งหมด ซ่ึงถือไดว้า่เป็นแบบทดสอบท่ีมีความ
สอดคลอ้ง และความเท่ียงตรงเชิงเน้ือหา (Content validity) แต่หากมีค่าต ่ากวา่ผูว้จิยัจะด าเนิน 
การปรับปรุงตามขอ้เสนอแนะของผูเ้ช่ียวชาญเพื่อใหไ้ดข้อ้สอบท่ีมีคุณภาพ 
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  3.6 คดัเลือกแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนท่ีปรับปรุงแลว้น าไปใชท้ดสอบ
กบันกัเรียนท่ีไม่ใช่กลุ่มตวัอยา่งซ่ึงไดเ้รียนเน้ือหาทั้งหมดมาแลว้ เป็นนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 
โรงเรียนวดัราษฎร์ศรัทธา ต าบลเหมือง อ าเภอเมือง จงัหวดัชลบุรี จ  านวน 30 คน 
  3.7 น าแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน เร่ือง การใชโ้ปรแกรม Microsoft 
PowerPoint มาตรวจให้คะแนนรายขอ้ โดยตอบถูกให ้1 คะแนน ตอบผดิให ้0 คะแนน  
น าผลการสอบไปวเิคราะห์หาค่าความยากง่าย (p) อยูใ่นระหวา่งช่วง 0.20 - 0.80 และอ านาจจ าแนก 
(r) อยูใ่นช่วง 0.20 ข้ึนไป ของแบบทดสอบเป็นรายขอ้ โดยแบ่งคะแนนเป็นกลุ่มสูงและต ่า  
  3.8 น าแบบทดสอบท่ีเลือกไว ้มาวเิคราะห์หาค่าความเช่ือมัน่ทั้งฉบบัของแบบทดสอบ
โดยใชว้ธีิการคูเดอร์ ริชาร์ดสันโดยใชสู้ตร (KR-20) อยูใ่นระหวา่งช่วง 0.40 - 1.00 (สมนึก 
ภทัทิยธนี, 2553, หนา้ 223)  
  3.9 น าขอ้สอบท่ีผา่นการประเมินคุณภาพสมบูรณ์แลว้ มาจดัพิมพเ์ป็นแบบทดสอบวดั
ผลสัมฤทธ์ิฉบบัจริง จ  านวน 30 ขอ้ เพื่อใชใ้นการทดสอบก่อนเรียน และหลงัเรียนกบักลุ่มตวัอยา่ง
ต่อไป 
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ขั้นตอนการสร้างแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน สามารถสรุปเป็นแผนภาพ ดงัต่อไปน้ี 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 4 สรุปขั้นตอนการสร้างแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 

ศึกษาหลกัสูตร ค าอธิบายรายวชิา สาระวชิา  
และเอกสารเก่ียวกบัการวดัและประเมินผล 

วเิคราะห์จุดประสงคก์ารเรียนรู้ เพ่ือก าหนดเป็นจุดประสงคเ์ชิงพฤติกรรม 

สร้างแบบทดสอบวดัผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนเป็นขอ้สอบ 
แบบปรนยั 4 ตวัเลือก จ านวน 50 ขอ้ โดยกระจายจ านวนขอ้สอบ 

ใหค้รอบคลุมเน้ือหาและจุดประสงคก์ารเรียนรู้ 

น าแบบทดสอบใหผู้เ้ช่ียวชาญประเมินความถูกตอ้ง การใชภ้าษา  
ความเท่ียงตรงตามเน้ือหาและจุดประสงค ์

โดยการหาค่าดชันีความสอดคลอ้ง (IOC) เลือกขอ้ท่ีมีค่า IOC มากกวา่ 0.5 

ปรับแกค้  าถามตามค าแนะน าของผูเ้ช่ียวชาญ และใหผู้เ้ช่ียวชาญ 
ตรวจสอบอีกคร้ัง จนผา่นเกณฑก์ารประเมินทุกขอ้ 

น าแบบทดสอบไปทดลองกบันกัเรียนท่ีไม่ใช่กลุ่มตวัอยา่ง 
ซ่ึงไดเ้รียนเน้ือหาทั้งหมดมาแลว้ จ านวน 1 หอ้งเรียน (30 คน) 

น าผลการสอบไปวเิคราะห์หาค่าความยากง่าย (p) และอ านาจจ าแนก (r) 
ของแบบทดสอบเป็นรายขอ้ คดัเลือกขอ้ท่ีมีค่าความยากง่าย (p)  
อยูร่ะหวา่ง 0.20–0.80 และค่าอ านาจจ าแนก (r) มากกวา่ 0.20 

คดัเลือกขอ้สอบไวจ้ านวน 30 ขอ้ 
น ามาค านวณค่าความเช่ือมัน่ของแบบทดสอบทั้งฉบบั 

โดยใชสู้ตร KR-20 ของ Kuder Richadson 

แบบทดสอบวดัผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนฉบบัสมบูรณ์ จ านวน 30 ขอ้ 
น าไปใชท้ดสอบก่อนเรียน และสลบัตวัเลือกเพ่ือทดสอบหลงัเรียน 

ประเมิน 

ประเมิน 

คดัออก 

ผา่น 

ผา่น 

ไม่ผา่น 

ไม่ผา่น 
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 แบบสอบถามความพึงพอใจของนกัเรียนต่อชุดการเรียนการสอนดว้ย 
กระบวนการจดัการเรียนการสอนแบบยอ้นกลบั เร่ือง การใชโ้ปรแกรม Microsoft PowerPoint 
ส าหรับนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6  
 4. แบบสอบถามความพงึพอใจ 
 แบบสอบถามความพึงพอใจของนกัเรียนต่อชุดการเรียนการสอนดว้ย 
กระบวนการจดัการเรียนการสอนแบบยอ้นกลบั เร่ือง การใชโ้ปรแกรม Microsoft PowerPoint 
ส าหรับนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 จ านวน 20 ขอ้ ผูว้จิยัไดด้ าเนินการสร้างตามขั้นตอน ดงัน้ี 
  4.1 ก าหนดจุดมุ่งหมายในการสร้างแบบสอบถามความพึงพอใจต่อวชิาคอมพิวเตอร์
เม่ือเรียนดว้ยชุดการเรียนการสอนดว้ยกระบวนการจดัการเรียนการสอนแบบยอ้นกลบั เร่ือง การใช้
โปรแกรม Microsoft PowerPoint ส าหรับนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 
  4.2 ศึกษาทฤษฎี หลกัการ และวธีิการสร้างแบบสอบถามความพอใจ  
  4.3 สร้างแบบสอบถามความพึงพอใจของนกัเรียน ซ่ึงมีลกัษณะเป็นขอ้ค าถาม 
แบบมาตราส่วนประมาณค่า (Rating scale) 5 ระดบั ตามวิธีของ Likert เพื่อประเมินความรู้สึก
หลงัจากเรียนดว้ยชุดการเรียนการสอนดว้ยกระบวนการจดัการเรียนการสอนแบบยอ้นกลบั เร่ือง 
การใชโ้ปรแกรม Microsoft PowerPoint ส าหรับนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 ตามเกณฑด์งัน้ี  
(สมบติั ทา้ยเรือค า, 2551) 
   ระดบั  5  หมายถึง            มีความพึงพอใจมากท่ีสุด 
   ระดบั  4 หมายถึง            มีความพึงพอใจมาก 
   ระดบั  3 หมายถึง            มีความพึงพอใจปานกลาง 
    ระดบั   2 หมายถึง            มีความพึงพอใจนอ้ย 
   ระดบั  1 หมายถึง            มีความพึงพอใจนอ้ยท่ีสุด 
  4.4 วเิคราะห์ความพึงพอใจของนกัเรียนต่อการเรียนชุดการเรียนการสอนดว้ย
กระบวนการจดัการเรียนการสอนแบบยอ้นกลบั เร่ือง การใชโ้ปรแกรม Microsoft PowerPoint 
ส าหรับนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 โดยใชค้่าเฉล่ีย (𝑋̅) และส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน (SD)  
โดยสามารถแปลผลหาค่าเฉล่ียความพึงพอใจ ตามเกณฑ ์ดงัน้ี ดงัน้ี (สมบติั ทา้ยเรือค า, 2551) 
   ค่าเฉล่ีย 4.50-5.00  หมายความวา่ มีความพึงพอใจมากท่ีสุด 
   ค่าเฉล่ีย 3.50-4.49  หมายความวา่ มีความพึงพอใจมาก 
   ค่าเฉล่ีย 2.50-3.49  หมายความวา่ มีความพึงพอใจปานกลาง 
   ค่าเฉล่ีย 1.50-2.49  หมายความวา่ มีความพึงพอใจนอ้ย 
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   ค่าเฉล่ีย 1.00-1.49  หมายความวา่ มีความพึงพอใจนอ้ยท่ีสุด  
  4.5 น าแบบสอบถามความพึงพอใจต่อชุดการเรียนการสอนดว้ยกระบวนการจดัการ
เรียนการสอนแบบยอ้นกลบั เร่ือง การใชโ้ปรแกรม Microsoft PowerPoint ส าหรับนกัเรียนชั้น
ประถมศึกษาปีท่ี 6 ไปใหผู้เ้ช่ียวชาญ จ านวน 5 ท่าน ตรวจสอบความชดัเจนของค าถาม พิจารณา
ความเท่ียงตรงดา้นเน้ือหา ดา้นกิจกรรม ดา้นแบบทดสอบทา้ยชุดกิจกรรม ดา้นการใชภ้าษา และ
อกัษรดา้นอ่ืน ๆ โดยพิจารณาขอ้ค าถามท่ีมีค่าดชันีความสอดคลอ้ง (IOC) โดยใชเ้กณฑ์การประเมิน
ดงัน้ี  
    +1 หมายถึง ความสอดคลอ้ง 
         0 หมายถึง ไม่แน่ใจ 
       -1 หมายถึง ไม่สอดคลอ้ง 
  4.6 คดัเลือกขอ้ค าถามท่ีมีค่าดชันีความสอดคลอ้งอยูร่ะหวา่ง 0.67-1.00 
  4.7 น าแบบวดัความพึงพอใจท่ีผา่นการคดัเลือกแลว้ไปทดลองใชก้บันกัเรียนชั้น
ประถมศึกษาปีท่ี 6 ท่ีไม่ใช่กลุ่มตวัอยา่ง จ  านวน 30 คน เพื่อหาค่าความเช่ือมัน่ของแบบวดั 
ความพึงพอใจ โดยใชสู้ตรของครอนบาช (Cronbach) เรียกวา่สัมประสิทธ์ิอลัฟา (α-Coefficient)  
  4.8 จดัท าแบบวดัความพึงพอใจฉบบัจริงเพื่อน าไปใชก้บันกัเรียนกลุ่มตวัอยา่ง 
 

วธิีการด าเนินการวจิัย  

 ผูว้จิยัไดด้ าเนินการทดลองใชชุ้ดการเรียนการสอนดว้ยกระบวนการจดัการเรียนการสอน
แบบยอ้นกลบั เร่ือง การใชโ้ปรแกรม Microsoft PowerPoint ส าหรับนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 
โดยใชกิ้จกรรมการเรียนรู้ตามกระบวนการจดัการเรียนการสอนแบบยอ้นกลบั โดยได ้
ด าเนินการทดลองกบักลุ่มตวัอยา่ง เป็นนกัเรียนระดบัชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 ภาคเรียนท่ี 2  
ปีการศึกษา 2561 หอ้ง ป.6/2 จ านวน 38 คน โดยมีขั้นตอนการด าเนินการทดลอง ดงัน้ี 
 1. ขั้นเตรียมการทดลอง 
  1.1 ผูว้จิยัไดจ้ดัเตรียมหอ้งปฏิบติัการคอมพิวเตอร์ ท่ีมีจ  านวนเคร่ืองคอมพิวเตอร์
เพียงพอส าหรับการใชง้านแบบ 1 คน ต่อ 1 เคร่ือง รวมทั้งส้ิน 38 เคร่ือง โดยคุณสมบติัขั้นต ่าของ
คอมพิวเตอร์ทุกเคร่ืองจะตอ้งมีโปรแกรม Microsoft PowerPoint 
  1.2 ก าหนดระยะเวลาในการเรียน โดยใชชุ้ดการเรียนการสอน ตามแผนการจดั 
การเรียนรู้ท่ีไดส้ร้างข้ึน 
  
 



71 
 

 2. ขั้นด าเนินการทดลอง 
  2.1 ทดสอบก่อนเรียน (Pretest) โดยใหน้กัเรียนกลุ่มตวัอยา่ง ท าแบบทดสอบวดัผล
สัมฤทธ์ิทางการเรียนก่อนเรียน โดยใชข้อ้สอบอดัส าเนา เป็นขอ้สอบชนิดเลือกตอบ 4 ตวัเลือก 
จ านวน 30 ขอ้ 
  2.2 ด าเนินการทดลอง โดยใหน้กัเรียนกลุ่มตวัอยา่ง เรียนเน้ือหาจากชุดการเรียน 
การสอนดว้ยกระบวนการจดัการเรียนการสอนแบบยอ้นกลบั เร่ือง การใชโ้ปรแกรม Microsoft 
PowerPoint ส าหรับนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 โดยระหวา่งเรียนแต่ละชุดการเรียนเสร็จแลว้  
ใหน้กัเรียนท าแบบทดสอบทา้ยชุดการเรียนการสอน และบนัทึกผลคะแนนระหวา่งเรียนในแต่ละ
ชุดกิจกรรมไวต้ามแบบนัทึกผลการเรียน ท าการเรียนจนครบทุกชุดกิจกรรม 
  2.3 ทดสอบหลงัเรียน (Posttest) โดยใหน้กัเรียนกลุ่มตวัอยา่ง ท าแบบทดสอบวดัผล
สัมฤทธ์ิทางการเรียนหลงัเรียน โดยใชข้อ้สอบอดัส าเนา ชุดเดิม แต่สลบัตวัเลือก จ านวน 30 ขอ้ 
บนัทึกผลคะแนนจากการสอบ และท าการวเิคราะห์ขอ้มูลดว้ยการทดสอบค่าที (t-test)  
แบบ dependent  
  2.4 ประเมินความพึงพอใจ โดยใหน้กัเรียนกลุ่มตวัอยา่งท าแบบสอบถาม 
ความพึงพอใจต่อชุดการเรียนการสอนดว้ยกระบวนการจดัการเรียนการสอนแบบยอ้นกลบั เร่ือง 
การใชโ้ปรแกรม Microsoft PowerPoint ส าหรับนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 เก็บขอ้มูลเพื่อท า
การวเิคราะห์และแปลผล 
 

การวเิคราะห์ข้อมูล 
 ในการวจิยัคร้ังน้ี ผูว้ิจยัด าเนินการวเิคราะห์ขอ้มูลตามขั้นตอน ดงัต่อไปน้ี 
 1. การหาคุณภาพของชุดการเรียนการสอนดว้ยกระบวนการจดัการเรียนการสอนแบบ
ยอ้นกลบั เร่ือง การใชโ้ปรแกรม Microsoft PowerPoint ส าหรับนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6  
เก็บขอ้มูลเพื่อท าการวเิคราะห์และแปลผล 
 2. การเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิคะแนนก่อนเรียนและหลงัเรียนดว้ยชุดการเรียน 
การสอนดว้ยกระบวนการจดัการเรียนการสอนแบบยอ้นกลบั เร่ือง การใชโ้ปรแกรม Microsoft 
PowerPoint ส าหรับนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 ดว้ยการทดสอบค่าที (t-test) แบบ dependent  
 3. การวเิคราะห์ความพึงพอใจของนกัเรียนหลงัจากการเรียนชุดการเรียนการสอน 
ดว้ยกระบวนการจดัการเรียนการสอนแบบยอ้นกลบั เร่ือง การใชโ้ปรแกรม Microsoft PowerPoint 
ส าหรับนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 โดยหาค่าเฉล่ีย (𝑋̅) และส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน (SD) 
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สถิติทีใ่ช้ในการวเิคราะห์ข้อมูล 
 1. สถิติท่ีใชใ้นการตรวจสอบคุณภาพของเคร่ืองมือ 
  1.1 การหาความเท่ียงตรง (Validity) ของชุดการเรียนการสอนดว้ย 
กระบวนการจดัการเรียนการสอนแบบยอ้นกลบั เร่ือง การใชโ้ปรแกรม Microsoft PowerPoint  
แผนการจดัการเรียนรู้ แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน แบบวดัความพึงพอใจ โดยใชสู้ตร
ค านวณค่าดชันีความสอดคลอ้ง IOC ดงัน้ี (สมนึก ภทัทิยธนี, 2553, หนา้ 220) 

IOC =  
∑ X
N

 

 เม่ือ  IOC  แทน  ดชันีความสอดคลอ้ง 
   ∑ X  แทน  ผลรวมของคะแนนความคิดเห็นของผูเ้ช่ียวชาญทั้งหมด 
    N    แทน จ านวนของผูเ้ช่ียวชาญทั้งหมด 
 
  1.2 การหาค่าความยากง่าย (p) ของแบบทดสอบทา้ยกิจกรรมการเรียนรู้คอมพิวเตอร์ 
แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน โดยใชสู้ตรดงัน้ี (ระพินทร์ โพธ์ิศรี, 2551, หนา้ 128) 

สูตร        p= 
X1
np(xr)

 

 เม่ือ p   แทน  ค่าความยากง่ายของแบบทดสอบ 
   X1   แทน  คะแนนของขอ้ค าถามแต่ละขอ้ 
   np   แทน  ขนาดกลุ่มตวัอยา่ง 
   xr   แทน  คะแนนเตม็ของขอ้ค าถามแต่ละขอ้ 
 
  1.3 การหาค่าความเช่ือมัน่ (Reliability) ของแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 
โดยใชสู้ตรดงัน้ี (สมนึก ภทัทิยธนี, 2553, หนา้ 223) 

KR-20:ru= 
n
n-1

{1-
∑ pq
s2

} 

 เม่ือ ru   แทน  ความเช่ือมัน่ของแบบทดสอบทั้งฉบบั 
   n   แทน  จ านวนขอ้สอบ 
   p   แทน  อตัราส่วนของผูต้อบถูกในขอ้นั้น 
   q   แทน  อตัราส่วนของผูต้อบผดิในขอ้นั้น 
   s2   แทน  ความแปรปรวนของคะแนนทั้งฉบบั 



73 
 

  1.4 การหาค่าความเช่ือมัน่ของแบบวดัความพึงพอใจ โดยใชสู้ตรของครอนบาช 
(Cronbach) เรียกวา่ สัมประสิทธ์ิอลัฟา (α-Coefficient) (บุญชม ศรีสะอาด, 2545, หนา้ 99) ดงัน้ี 

𝛼=
k
k-1

[1-
∑ Si2

St2
] 

 เม่ือ α  แทน ค่าสัมประสิทธ์ิความเช่ือมัน่ 
   k   แทน จ านวนขอ้ของแบบวดั 
   ∑ Si2  แทน ผลรวมของความแปรปรวนของแต่ละขอ้ 
   St2  แทน ความแปรปรวนของคะแนนรวม 
 
 2. สถิติท่ีใชใ้นการวเิคราะห์ขอ้มูล 
  2.1 ค่าร้อยละ (Percentage) ใชสู้ตรดงัน้ี (บุญชม ศรีสะอาด, 2554, หนา้ 122-123) 

p=
f
n
×100 

 เม่ือ  p   แทน ร้อยละ 
    𝑓   แทน ความถ่ีท่ีตอ้งการแปลงใหเ้ป็นร้อยละ 
    N   แทน จ านวนความถ่ีทั้งหมด 
 
  2.2 ค่าเฉล่ีย (Mean) ใชสู้ตรดงัน้ี (บุญชม ศรีสะอาด, 2554, หนา้ 124) 

𝑋̅ =
∑ 𝑋

𝑁
 

 เม่ือ  𝑋̅  แทน ค่าเฉล่ีย 
    ∑ X  แทน ผลรวมของคะแนนทั้งหมดในกลุ่ม 
    N  แทน จ านวนคะแนนในกลุ่ม 
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  2.3 ค่าส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน (Standard Deviation) ใชสู้ตรดงัน้ี (บุญชม ศรีสะอาด, 
2554, หนา้ 126) 

SD=√
N ∑ X2-(∑ x)2

N(N-1)
 

 เม่ือ 𝑆𝐷 แทน ค่าส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน 
   𝑋  แทน คะแนนแต่ละตวั 
   N  แทน จ านวนคะแนนในกลุ่ม 
   ∑ X แทน ผลรวมของคะแนนทั้งหมด 
 
 3. สถิติท่ีใชใ้นการตรวจสอบสมมติฐาน 
  3.1 การเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนก่อนเรียน และหลงัเรียน การเปรียบเทียบ
ความพึงพอใจต่อชุดการเรียนการสอน โดยใชก้ารจดัการเรียนรู้ตามกระบวนการยอ้นกลบั  
เร่ือง การใชโ้ปรแกรม Microsoft PowerPoint วชิาคอมพิวเตอร์ ส าหรับนกัเรียนชั้นประถมศึกษา 
ปีท่ี 6โดยใชส้ถิติ t-test Dependent มีสูตรดงัน้ี (บุญชม ศรีสะอาด, 2553, หนา้ 133) 
 

t =
∑ D

√n∑ D2-(∑ D )2

n-1

 

 เม่ือ t  แทน ค่าสถิติในการแจกแจงแบบ t 
   D   แทน ค่าผลต่างระหวา่งคะแนนก่อนเรียนและหลงัเรียน 
   n    แทน จ านวนนกัเรียนกลุ่มตวัอยา่ง 
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บทที ่4 

ผลการศึกษาวจิยั 
 

สัญลกัษณ์ทีใ่ช้ในการน าเสนอผลการวิเคราะห์ข้อมูล 
 𝑋̅   แทน  ค่าเฉล่ีย 
 SD แทน   ค่าส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน 
 N  แทน  จ านวนนกัเรียน 
 t  แทน  ค่าสถิติในการแจกแจงแบบ t 
 *   แทน   มีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .05 
 

ผลการพฒันาชุดการเรียนการสอน 
 การวจิยัเร่ือง การพฒันาชุดการเรียนการสอนดว้ยกระบวนการจดัการเรียนการสอนแบบ
ยอ้นกลบัเร่ือง การใชโ้ปรแกรม Microsoft PowerPoint ส าหรับนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 ผูว้จิยั
ไดเ้สนอผลการวเิคราะห์ขอ้มูลตามล าดบั ดงัน้ี 
 1. การพฒันาชุดการเรียนการสอนดว้ยกระบวนการจดัการเรียนการสอนแบบยอ้นกลบั
เร่ือง การใชโ้ปรแกรม Microsoft PowerPoint ส าหรับนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 ใหมี้
ประสิทธิภาพเป็นไปตามเกณฑ ์80/80 แบ่งการด าเนินงานเป็น 2 ขั้นตอน ดงัน้ี 
    1.1 การหาประสิทธิภาพของชุดการเรียนการสอน เร่ือง การใชโ้ปรแกรม Microsoft 
PowerPoint ส าหรับนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 โดยพิจารณาจากผูเ้ช่ียวชาญ 5 ท่าน พบวา่ ผล
การประเมินคุณภาพของชุดการเรียนการสอนดว้ยกระบวนการจดัการเรียนการสอนแบบยอ้นกลบั 
เร่ือง การใชโ้ปรแกรม Microsoft PowerPoint  มีผลการประเมินคุณภาพของชุดการเรียนการสอน 
คะแนนอยูใ่นระดบัมากถึงมากท่ีสุด โดยคะแนนการประเมินท่ีนอ้ยท่ีสุดมีค่าเท่ากบั 3.80 และมาก
ท่ีสุดมีค่าเท่ากบั 4.60 ซ่ึงช่วงค่าเฉล่ียคะแนนการประเมินคุณภาพของชุดการเรียนการสอนในระดบั
มากคือ 3.51–4.50 และระดบัมากท่ีสุดคือ 4.51–5.00  
  1.2 การหาประสิทธิภาพของชุดการเรียนการสอน เร่ือง การใชโ้ปรแกรม Microsoft 
PowerPoint โดยการทดลองกบันกัเรียนกลุ่มทดลอง 
 ผูว้จิยัไดน้ าชุดการเรียนการสอนท่ีสร้างข้ึน ไปทดลองใชก้บันกัเรียนชั้นประถมศึกษาปี 
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ท่ี 6 โรงเรียนวดัราษฎร์ศรัทธา อ าเภอเมืองชลบุรี จงัหวดัชลบุรี ท่ีไม่ใช่กลุ่มตวัอยา่งแต่มีลกัษณะ
ใกลเ้คียงกนั ทั้งหมด 3 คร้ัง เพื่อหาประสิทธิภาพของชุดการเรียนการสอน ผลปรากฏวา่ การทดลอง
ในคร้ังท่ี 3 นกัเรียนสามารถปฏิบติักิจกรรมท่ีไดรั้บมอบหมายตามเวลาก าหนด โดยนกัเรียนแต่ละ
คนท างานอยา่งมีการวางแผน ท าใหก้ารปฏิบติักิจกรรมท่ีไดรั้บมอบหมายเสร็จตามวตัถุประสงคท่ี์
วางไว ้และมีหาประสิทธิภาพตามเกณฑท่ี์ตั้งไว ้ ผูว้ิจยัจึงน าชุดการเรียนการสอนเร่ือง การใช้
โปรแกรม Microsoft PowerPoint มาทดลองกบักลุ่มตวัอยา่ง จ  านวน 38 คน ดงัน้ี 
 

 ตารางท่ี 13  แสดงร้อยละของคะแนนเฉล่ียจากการปฏิบติักิจกรรมระหวา่งเรียนและ 

     แบบทดสอบหลงัเรียนแต่ละชุดหลงัใชชุ้ดการเรียนการสอน  

 

 จากตารางท่ี 13 พบวา่ การปฏิบติักิจกรรมระหวา่งเรียน และการท าแบบทดสอบหลงั

เรียนชุดการเรียนการสอน ชุดท่ี 1-5 เร่ือง การใชโ้ปรแกรม Microsoft PowerPoint ส าหรับนกัเรียน

ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 จ านวน 38 คน โดยมีคะแนนเฉล่ียรวมของทั้งชุดการเรียนการสอนคือ 

 𝐸1/𝐸2 = 84.73/81.31 ดงันั้น จึงสรุปไดว้า่ ชุดการเรียนการสอนดว้ยกระบวนการจดัการเรียน 

การสอนแบบยอ้นกลบัเร่ือง การใชโ้ปรแกรม Microsoft PowerPoint มีประสิทธิภาพตามเกณฑ ์

80/80 ซ่ึงผลปรากฏวา่ ผลประสิทธิภาพของชุดการเรียนการสอน ชุดท่ี 3 เร่ือง การใส่ขอ้ความ  

มีประสิทธิภาพมากท่ีสุด โดยมีคะแนนระหวา่งเรียน 88.68 มีคะแนนหลงัเรียน 82.89 เน่ืองจากชุด

การเรียนการสอนชุดท่ี 3 มีกิจกรรม และเน้ือหาวธีิการใส่ขอ้ความไม่ยุง่ยากเกินไป นกัเรียนเคยลง

มือปฏิบติัการใส่ขอ้ความในโปรแกรมมาบา้งแลว้ จึงท าให้ชุดการเรียนการสอนท่ี 3 เร่ือง การใส่

ขอ้ความ มีประสิทธิภาพมากท่ีสุดตรงตามเกณฑท่ี์ตั้งไว ้

 

 

 

 

การทดสอบ จ านวนนักเรียน 
N 

ชุดการเรียนการสอน 𝑬𝟏 𝑬𝟐 

1 2 3 4 5 

ระหวา่งเรียน 𝐸1 38 82.10 85.26 88.68 81.84 85.78 84.73  
81.31 หลงัเรียน 𝐸2 38 80.26 81.05 82.89 80.78 81.57 
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 2. การเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนก่อนเรียนและหลงัเรียนของนกัเรียนท่ีเรียน
ดว้ยชุดการเรียนการสอนดว้ยกระบวนการจดัการเรียนการสอนแบบยอ้นกลบั เร่ือง การใช้
โปรแกรม Microsoft PowerPoint ส าหรับนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 ดงัน้ี 
 
ตารางท่ี 14   การเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนก่อนเรียนและหลงัเรียนของนกัเรียนท่ีเรียน 
                     ดว้ยชุดการเรียนการสอนดว้ยกระบวนการจดัการเรียนการสอนแบบยอ้นกลบั  
                     เร่ือง การใชโ้ปรแกรม Microsoft PowerPoint ส าหรับนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 
 

การทดสอบ จ านวนนักเรียน 

N 

คะแนน
เต็ม 

(𝑿̅) SD t p 

ก่อนเรียน 38 30 5.97 0.82 29.26* .00 
หลงัเรียน 38 30 23.86 4.10   

* p < .05 
 
 ตารางท่ี 14 พบวา่ โดยรวมจากคะแนนเฉล่ียการท าแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทาง 
การเรียนของนกัเรียนท่ีเป็นกลุ่มตวัอยา่งหลงัเรียนดว้ยชุดการเรียนการสอน เร่ือง การใชโ้ปรแกรม 
Microsoft PowerPoint มีค่าสูงกวา่ก่อนเรียนอยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .05 ซ่ึงเป็นไปตาม
สมมติฐานการวิจยัท่ีตั้งไว ้กล่าวคือ นกัเรียนมีคะแนนหลงัเรียนสูงกวา่ก่อนเรียนเม่ือเรียนดว้ย 
ชุดการเรียนการสอน 
 
 3. ความพึงพอใจหลงัเรียนจากการจดักิจกรรมการเรียนรู้ชุดการเรียนการสอนของ
นกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6   
 แบบสอบถามวดัความพึงพอใจของนกัเรียนท่ีมีต่อชุดการเรียนการสอนน้ีไดศึ้กษา 
ภายหลงัจากท่ีกลุ่มตวัอยา่งไดใ้ชชุ้ดการเรียนการสอนท่ีพฒันาข้ึน โดยกลุ่มตวัอยา่งไดแ้สดง 
ความพึงพอใจหลงัเรียนดว้ยชุดการเรียนการสอน ดว้ยแบบสอบถามวดัความพึงพอใจท่ีมีระดบั
ความพึงพอใจ 5 ระดบั คือ 
   ระดบั  5         หมายถึง           มีความพึงพอใจมากท่ีสุด 
   ระดบั  4         หมายถึง           มีความพึงพอใจมาก 
   ระดบั  3         หมายถึง           มีความพึงพอใจปานกลาง 
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    ระดบั  2          หมายถึง          มีความพึงพอใจนอ้ย 
   ระดบั  1          หมายถึง          มีความพึงพอใจนอ้ยท่ีสุด 
 
ตารางท่ี 15  แสดงความพึงพอใจของนกัเรียนหลงัเรียนจากการจดักิจกรรมการเรียนรู้ชุดการเรียน
   การสอนดว้ยกระบวนการจดัการเรียนการสอนแบบยอ้นกลบั เร่ือง การใชโ้ปรแกรม 
   Microsoft PowerPoint ส าหรับนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 ดงัน้ี 
 

รายการประเมิน ระดับความพงึพอใจ 

(𝑿̅) SD แปลผล 

1. นกัเรียนมีความพึงพอใจต่อค าช้ีแจง ค าอธิบาย มีความชดัเจน    
    นกัเรียนสามารถเขา้ใจไดง่้าย 
2. นกัเรียนมีความพึงพอใจต่อการจดัล าดบัเน้ือหาในชุดการเรียน  
    การสอน 
3. นกัเรียนมีความพึงพอใจต่อภาษาท่ีใชใ้นชุดการเรียนการสอน  
    ท าใหน้กัเรียนเขา้ใจไดง่้าย 
4. นกัเรียนมีความพึงพอใจต่อการใชสี้ รูปแบบ และขนาดของ 
    ตวัอกัษรของชุดการเรียนการสอน 
5. นกัเรียนมีความพึงพอใจต่อการใส่รูปภาพประกอบในเน้ือหา 
    ของชุดการเรียนการสอน 
6. นกัเรียนมีความพึงพอใจต่อการเรียนรู้ดว้ยตนเองท่ีเรียนดว้ยชุด 
    การเรียนการสอน 
7. นกัเรียนมีความพึงพอใจต่อความรู้พื้นฐานของโปรแกรมท่ีได ้ 
    จากชุดการเรียนการสอน 
8. นกัเรียนมีความพึงพอใจต่อเวลาในการจดักิจกรรมการเรียนใน  
    แต่ละชุดการเรียนการสอน 
9. นกัเรียนมีความพึงพอใจต่อวสัดุอุปกรณ์ท่ีใชใ้นการจดั 
    กิจกรรมการเรียนรู้ 
10. นกัเรียนมีความพึงพอใจต่อส่ือการเรียนรู้ 
11. นกัเรียนมีความพึงพอใจต่อการเรียนดว้ยชุดการเรียนการสอน  
      ซ่ึงท าใหน้กัเรียนสนใจในการเรียน 

4.73 
 
4.60 
 
4.44 
 
4.76 
 
4.71 
 
4.71 
 
4.89 
 
4.52 
 
4.68 
 
4.68 
4.65 
 

0.44 
 
0.59 
 
0.72 
 
0.48 
 
0.51 
 
0.51 
 
0.31 
 
0.64 
 
0.57 
 
0.57 
0.53 
 

มากท่ีสุด 
 
มากท่ีสุด 
 
มาก 
 
มากท่ีสุด 
 
มากท่ีสุด 
 
มากท่ีสุด 
 
มากท่ีสุด 
 
มากท่ีสุด 
 
มากท่ีสุด 
 
มากท่ีสุด 
มากท่ีสุด 
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ตารางท่ี 15 (ต่อ) 

 

รายการประเมิน ระดับความพงึพอใจ 

𝑿̅) SD แปลผล 

12. นกัเรียนมีความพึงพอใจต่อกิจกรรมการเรียนรู้ ซ่ึงท าใหน้กัเรียน 
      เกิดกระบวนการคิด 
13. นกัเรียนมีความพึงพอใจต่อการเรียนดว้ยชุดการเรียนการสอน  
      ซ่ึงท าใหน้กัเรียนมีความรับผดิชอบ 
14. นกัเรียนมีความพึงพอใจต่อการเรียนดว้ยชุดการเรียนการสอน  
      ซ่ึงเป็นการเปิดโอกาสใหน้กัเรียนไดศึ้กษาดว้ยตนเอง 
15. นกัเรียนมีความพึงพอใจท่ีไดน้ าความรู้ท่ีเรียนมาไปใชใ้น    
      ชีวติประจ าวนั 
16. นกัเรียนมีความพึงพอใจท่ีไดมี้ส่วนร่วมในการจดักิจกรรม 
      การเรียนรู้ 
17. นกัเรียนมีความพึงพอใจต่อจ านวนขอ้สอบของชุดการเรียนการสอน 
18. นกัเรียนมีความพึงพอใจต่อค าถาม และภาษาท่ีใชใ้นการสร้าง     
      ขอ้สอบ 
19. นกัเรียนไดป้ระโยชน์จากการเรียนดว้ยชุดการเรียนการสอน 
20. นกัเรียนมีความพึงพอใจทุกคร้ังเม่ือไดใ้ชค้อมพิวเตอร์ในการปฏิบติั    
      กิจกรรมของชุดการเรียนการสอน 

4.44 
 
4.60 
 
4.76 
 
4.71 
 
4.65 
 
4.65 
4.60 
 
4.68 
4.86 

0.64 
 
0.63 
 
0.43 
 
0.45 
 
0.62 
 
0.48 
0.54 
 
0.57 
0.34 

มาก 
 
มากท่ีสุด 
 
มากท่ีสุด 
 
มากท่ีสุด 
 
มากท่ีสุด 
 
มากท่ีสุด 
มากท่ีสุด 
 
มากท่ีสุด 
มากท่ีสุด 

ค่าเฉล่ียรวม 4.66 0.52 มากท่ีสุด 
  

 จากตารางท่ี 15 พบวา่ นกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 มีความพึงพอใจหลงัเรียนดว้ย 

การจดักิจกรรมการเรียนรู้ชุดการเรียนการสอนดว้ยกระบวนการจดัการเรียนการสอนแบบยอ้นกลบั 

เร่ือง การใชโ้ปรแกรม Microsoft PowerPoint โดยมีค่าเฉล่ียรวมอยูท่ี่ 4.66 ในระดบัมากท่ีสุด  

เม่ือแยกค่าเฉล่ียเป็นรายขอ้ 3 ล าดบั ซ่ึงไดแ้ก่ ขอ้ท่ี 7. นกัเรียนมีความพึงพอใจต่อความรู้พื้นฐานของ

โปรแกรมท่ีไดจ้ากชุดการเรียนการสอน มีค่าเฉล่ียท่ี 4.89 อยูใ่นระดบัมากท่ีสุด ขอ้ท่ี 20. นกัเรียนมี

ความพึงพอใจทุกคร้ังเม่ือไดใ้ชค้อมพิวเตอร์ในการปฏิบติักิจกรรมของชุดการเรียนการสอน  

มีค่าเฉล่ียท่ี 4.86 อยูใ่นระดบัมากท่ีสุด และขอ้ท่ี 14. นกัเรียนมีความพึงพอใจต่อการเรียนดว้ย 
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ชุดการเรียนการสอน ซ่ึงเป็นการเปิดโอกาสใหน้กัเรียนไดศึ้กษาดว้ยตนเอง มีค่าเฉล่ียท่ี 4.76 อยูใ่น

ระดบัมากท่ีสุด และมีค่าเฉล่ียความพึงพอใจอยูใ่นระดบัมาก 2 ขอ้ ไดแ้ก่ ขอ้ท่ี 3. นกัเรียนมี 

ความพึงพอใจต่อภาษาท่ีใชใ้นชุดการเรียนการสอน ท าให้นกัเรียนเขา้ใจไดง่้าย และขอ้ท่ี 12. 

นกัเรียนมีความพึงพอใจต่อกิจกรรมการเรียนรู้ ซ่ึงท าใหน้กัเรียนเกิดกระบวนการคิด โดยมีค่าเฉล่ีย

เท่ากนัท่ี 4.44 อยูใ่นระดบัมาก 
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บทที ่5 

สรุป อภปิราย และข้อเสนอแนะ 

 

 การศึกษา เร่ือง การพฒันาชุดการเรียนการสอนดว้ยกระบวนการจดัการเรียนการสอน

แบบยอ้นกลบัเร่ือง การใชโ้ปรแกรม Microsoft PowerPoint ส าหรับนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 

ซ่ึงมีค่าประสิทธิภาพเป็นไปตามเกณฑ ์80/80 ตามท่ีตั้งไว ้โดยมีกลุ่มตวัอยา่ง ไดแ้ก่ นกัเรียนชั้น

ประถมศึกษาปีท่ี 6/2 โรงเรียนวดัราษฎร์ศรัทธา ปีการศึกษา 2561 จ านวน 38 คน ซ่ึงไดม้าโดย 

การสุ่มแบบกลุ่ม (Cluster random sampling) เคร่ืองมือท่ีใชใ้นการเก็บรวบรวมขอ้มูลประกอบไป

ดว้ย 1) ชุดการเรียนการสอนดว้ยกระบวนการจดัการเรียนการสอนแบบยอ้นกลบั เร่ือง การใช้

โปรแกรม Microsoft PowerPoint ส าหรับนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 2) แบบทดสอบวดั

ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 3) แบบวดัความพึงพอใจหลงัเรียนดว้ยชุดการเรียนการสอนดว้ย

กระบวนการจดัการเรียนการสอนแบบยอ้นกลบัเร่ือง การใชโ้ปรแกรม Microsoft PowerPoint 

ส าหรับนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 

 

สรุปผลการวจิัย 
 จากการศึกษาเร่ือง การพฒันาชุดการเรียนการสอนดว้ยกระบวนการจดัการเรียนการสอน
แบบยอ้นกลบัเร่ือง การใชโ้ปรแกรม Microsoft PowerPoint ส าหรับนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 
สามารถสรุปผลการวจิยัไดด้งัน้ี  
 1. ไดชุ้ดการเรียนการสอนดว้ยกระบวนการจดัการเรียนการสอนแบบยอ้นกลบัเร่ือง  
การใชโ้ปรแกรม Microsoft PowerPoint ส าหรับนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 ท่ีมีประสิทธิภาพ 
80/80 จ านวน 5 ชุด มีการพฒันา ดงัน้ี 
 ชุดท่ี 1 ความรู้เบ้ืองตน้เก่ียวกบัโปรแกรม Microsoft PowerPoint 
       ประสิทธิภาพของของชุดการเรียนการสอนระหวา่งเรียนและหลงัเรียน 82.10/80.26 
 ชุดท่ี 2 การใส่ภาพพื้นหลงั/ แทรกรูปภาพ 
       ประสิทธิภาพของของชุดการเรียนการสอนระหวา่งเรียนและหลงัเรียน 85.26/81.05 
 ชุดท่ี 3 การใส่ขอ้ความ 
       ประสิทธิภาพของของชุดการเรียนการสอนระหวา่งเรียนและหลงัเรียน 88.68/82.89 
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 ชุดท่ี 4 การใส่ Animations 
       ประสิทธิภาพของของชุดการเรียนการสอนระหวา่งเรียนและหลงัเรียน 81.84/80.78 
 ชุดท่ี 5 การใส่เสียงเพลงบรรเลง 
       ประสิทธิภาพของของชุดการเรียนการสอนระหวา่งเรียนและหลงัเรียน 85.78/81.57 
 ในภาพรวมผลการหาประสิทธิภาพ 80/80 โดยผลการหาประสิทธิภาพระหวา่งเรียน (𝐸1) 

เท่ากบั 84.73 ประสิทธิภาพหลงัเรียน (𝐸2) เท่ากบั 81.31 มีค่าประสิทธิภาพเป็นไปตามเกณฑท่ี์ตั้งไว ้

 2. ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิคะแนนก่อนเรียนและหลงัเรียนของนกัเรียนท่ีเรียนดว้ย

ชุดการเรียนการสอนดว้ยกระบวนการจดัการเรียนการสอนแบบยอ้นกลบั เร่ือง การใชโ้ปรแกรม 

Microsoft PowerPoint ส าหรับนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 คะแนนเฉล่ียหลงัเรียนสูงกวา่คะแนน

เฉล่ียก่อนเรียนอยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .05 

 3. ผลการศึกษาความพึงพอใจของนกัเรียนหลงัเรียนดว้ยชุดการเรียนการสอนดว้ย
กระบวนการจดัการเรียนการสอนแบบยอ้นกลบั เร่ือง การใชโ้ปรแกรม Microsoft PowerPoint 
ส าหรับนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 อยูใ่นระดบัมากท่ีสุด (𝑋̅ = 4.66, SD = 0.52) 
  

อภิปรายผลการวจิัย 
 จากการศึกษาเร่ือง การพฒันาชุดการเรียนการสอนดว้ยกระบวนการจดัการเรียนการสอน
แบบยอ้นกลบัเร่ือง การใชโ้ปรแกรม Microsoft PowerPoint ส าหรับนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 
สามารถสรุปผลการวจิยัไดด้งัน้ี 
 1. การพฒันาชุดการเรียนการสอนดว้ยกระบวนการจดัการเรียนการสอนแบบยอ้นกลบั

เร่ือง การใชโ้ปรแกรม Microsoft PowerPoint ส าหรับนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6  

โดยมีการก าหนดค่าประสิทธิภาพ 𝐸1/𝐸2 ซ่ึงมีค่าประสิทธิภาพเป็นไปตามเกณฑท่ี์ตั้งค่าเป้าหมาย 

80/80 ทุกชุดการเรียนการสอนท่ีก าหนดไว ้ซ่ึงในภาพรวมผลการหาประสิทธิภาพระหวา่งเรียน 

(𝐸1) เท่ากบั 84.73 และประสิทธิภาพหลงัเรียน (𝐸2) เท่ากบั 81.31 ซ่ึงผลปรากฏวา่ ผลประสิทธิภาพ

ของชุดการเรียนการสอน ชุดท่ี 3 เร่ือง การใส่ขอ้ความ มีประสิทธิภาพมากท่ีสุด โดยมีคะแนน

ระหวา่งเรียน 88.68 มีคะแนนหลงัเรียน 82.89 เน่ืองจากชุดการเรียนการสอนชุดท่ี 3 มีกิจกรรม และ

เน้ือหาวธีิการใส่ขอ้ความไม่ยุง่ยากเกินไป นกัเรียนเคยลงมือปฏิบติัการใส่ขอ้ความในโปรแกรมมา

บา้งแลว้ จึงท าใหชุ้ดการเรียนการสอนท่ี 3 เร่ือง การใส่ขอ้ความ มีประสิทธิภาพมากท่ีสุดตรงตาม

เกณฑท่ี์ตั้งไว ้ทั้งน้ีอาจเน่ืองมาจากการจดัการเรียนรู้ดว้ยกระบวนการจดัการเรียนการสอนแบบ
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ยอ้นกลบัมาใชใ้นการออกแบบแผนการจดัการเรียนรู้ และกิจกรรมการเรียนการสอนใหเ้หมาะสม

ของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 ซ่ึงสอดคลอ้งกบัการออกแบบหน่วยการเรียนรู้แบบยอ้นกลบั 

(เฉลิม ฟักอ่อน, 2550) การจดักระบวนการจดัการเรียนรู้แบบยอ้นกลบัท่ีก าหนดหลกัฐาน 

การแสดงออกของผูเ้รียนตามมาตรฐานการเรียนรู้ หรือตามผลการเรียนรู้ท่ีคาดหวงัก่อน แลว้จึง

ออกแบบการจดักิจกรรมการเรียนรู้ เพื่อใหผู้เ้รียนมีความรู้ ความสามารถและแสดงความรู้

ความสามารถเป็นหลกัฐาน การแสดงออกของผูเ้รียนท่ีก าหนดไวแ้ละแต่ละกิจกรรมการจดั 

การเรียนรู้สามารถส่งผลยอ้นกลบัใหผู้เ้รียนเกิดการเรียนรู้จากประสบการณ์ตรง จึงมีการออกแบบ

ชุดการเรียนการสอน และสร้างชุดการเรียนการสอนข้ึนเพื่อเป็นส่ือการเรียนการสอนใหก้บัผูเ้รียน 

ซ่ึงสอดคลอ้งกบัหลกัการทฤษฎีการสร้างชุดการเรียนการสอน (ชยัยงค ์พรหมวงศ,์ 2545) ตาม

แนวคิดท่ี 3 การใชโ้สตทศันูปกรณ์ในรูปของการจดัระบบการใชส่ื้อการสอนหลายอยา่งมาช่วยใน

การสอนใหเ้หมาะสม และใชเ้ป็นแหล่งความรู้ส าหรับนกัเรียน แทนการใหค้รูเป็นผูถ่้ายทอดความรู้

ใหแ้ก่นกัเรียนตลอดเวลา แนวทางใหม่จึงเป็นการผลิตส่ือการสอนแบบประสมใหเ้ป็นชุดการสอน 

เพื่อเปล่ียนจากการใชส่ื้อเพื่อช่วยครูสอนมาเป็นการช่วยผูเ้รียน ท าใหผู้เ้รียนเกิดประสบการณ์ใหม่

ในการลงมือปฏิบติัจริงจากการเรียนดว้ยชุดการเรียนการสอนท่ีผูว้ิจยัไดส้ร้างข้ึนตามหลกัการต่าง ๆ 

อยา่งเป็นขั้นตอน เม่ือจบบทเรียน นกัเรียนมีความเขา้ใจในแต่ละชุดการเรียนการสอน และสามารถ

ท างานอยา่งเป็นระบบ ซ่ึงสอดคลอ้งกบัหลกัสูตรกลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลย ี

(กระทรวงศึกษาธิการ, 2551) สาระท่ี 3 เทคโนโลยสีารสนเทศ และการส่ือสาร มาตรฐาน ง 3.1  

การเขา้ใจ การเห็นคุณค่า และใชก้ระบวนการเทคโนโลยสีารสนเทศในการท างาน การลงมือปฏิบติั 

เลือกใชเ้ทคโนโลยใีนชีวติประจ าวนัอยา่งสร้างสรรคต่์อชีวติ สังคม และมีความเขา้ใจหลกั 

การแกปั้ญหาการท างานเบ้ืองตน้ มีทกัษะการใชค้อมพิวเตอร์ในการคน้หาขอ้มูล เก็บรักษาขอ้มูล 

สร้างภาพกราฟิก สร้างงานเอกสาร น าเสนอขอ้มูล และสร้างช้ินงานอยา่งมีจิตส านึกและรับผดิชอบ 

ซ่ึงในการสร้างชุดการเรียนการสอน ไดผ้า่นการตรวจสอบและการใหค้  าแนะน าจากอาจารยท่ี์

ปรึกษาการท าวจิยั อีกทั้งไดผ้า่นการประเมินคุณภาพและความเหมาะสมตลอดจนขอ้เสนอแนะจาก

ผูเ้ช่ียวชาญ ผูว้ิจยัไดด้ าเนินการสร้างและหาคุณภาพของชุดการเรียนการสอน เร่ือง การใชโ้ปรแกรม 

Microsoft PowerPoint ดว้ยกระบวนการจดัการเรียนการสอนแบบยอ้นกลบั ส าหรับนกัเรียนชั้น

ประถมศึกษาปีท่ี 6 อยา่งเป็นระบบ ทั้งการศึกษาและวเิคราะห์หลกัสูตร ตวัช้ีวดั สาระการเรียนรู้ 

กิจกรรมการเรียนรู้ ส่ือและแหล่งเรียนรู้ และการวดัประเมินผลการเรียนรู้ รวมทั้งศึกษาเอกสารและ
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งานวจิยัท่ีเก่ียวขอ้งกบัชุดกิจกรรม และรูปแบบกระบวนการจดัการเรียนการสอนแบบยอ้นกลบั 

(Backward Design) จากนั้นไดน้ าไปสร้างเป็นชุดการเรียนการสอน และน าไปเสนออาจารย ์

ท่ีปรึกษาวทิยานิพนธ์ เพื่อตรวจสอบใหค้ าแนะน า แลว้จึงน าไปใหผู้เ้ช่ียวชาญตรวจสอบ 

ความถูกตอ้งเหมาะสม และใหข้อ้เสนอแนะเพื่อการปรับปรุงก่อนน าไปทดลองใช ้และน า

ขอ้บกพร่องมาปรับปรุงแกไ้ขอีกคร้ัง เพื่อใหไ้ดคุ้ณภาพของชุดการเรียนการสอนท่ีมีประสิทธิภาพ

ตามเกณฑท่ี์ก าหนดไว ้และยงัสอดคลอ้งกบังานวจิยัของวนัวสิา ประมวล (2556, บทคดัยอ่)  

ไดก้ารพฒันาความสามารถการคิดวิเคราะห์และการอ่านเชิงวเิคราะห์ดว้ยการออกแบบแผน 

การจดัการเรียนรู้ ตามกระบวนการแบบยอ้นกลบั (BACKWARD DESIGN) ส าหรับนกัเรียน 

ชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1 โรงเรียนสาธิตมหาวทิยาลยัมหาสารคาม จ านวนนกัเรียน 43 คน พบวา่  

แผนการจดัการเรียนรู้ส าหรับการพฒันาความสามารถการคิดวเิคราะห์และการอ่านเชิงวเิคราะห์ดว้ย

การออกแบบตามกระบวนการยอ้นกลบัมีประสิทธิภาพ 88.86/80.28 ซ่ึงสูงกวา่เกณฑ ์80/80  

ท่ีก าหนดไว ้

 2. ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนก่อนเรียนและหลงัเรียนของนกัเรียนท่ีเรียน
ดว้ยชุดการเรียนการสอนดว้ยกระบวนการจดัการเรียนการสอนแบบยอ้นกลบั เร่ือง การใช้
โปรแกรม Microsoft PowerPoint ส าหรับนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 คะแนนเฉล่ียหลงัเรียนสูง
กวา่คะแนนเฉล่ียก่อนเรียนอยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .05 อาจเน่ืองมาจากการจดักระบวน 
การจดัการเรียนรู้แบบยอ้นกลบัไดก้ าหนดหลกัฐานการแสดงออกของผูเ้รียนตามมาตรฐาน 
การเรียนรู้ แลว้จึงออกแบบการจดักิจกรรมการเรียนรู้ เพื่อใหผู้เ้รียนแสดงความรู้ ความสามารถเป็น
หลกัฐาน ซ่ึงการแสดงออกของผูเ้รียนท่ีก าหนดไวแ้ต่ละกิจกรรมการจดัการเรียนรู้ สามารถส่งผล
ยอ้นกลบัใหผู้เ้รียนเกิดการเรียนรู้จากประสบการณ์ตรงหลงัจากไดศึ้กษา และปฏิบติักิจกรรมตามชุด
การเรียนการสอนท่ีผูว้จิยัสร้างข้ึน ไดมี้ส่วนช่วยใหน้กัเรียนสามารถฝึกปฏิบติัดว้ยตนเองได ้จาก 
การฝึกปฏิบติับ่อย ๆ จนเกิดความช านาญมากข้ึนในการใชโ้ปรแกรม Microsoft PowerPoint จึง
ส่งผลใหผ้ลสัมฤทธ์ิทางการเรียนทางการเรียนวชิาคอมพิวเตอร์ของนกัเรียนหลงัเรียนสูงข้ึน มีค่า
ประสิทธิภาพเป็นไปตามเกณฑท่ี์ตั้งค่าเป้าหมาย 80/80 โดยในภาพรวมผลการหาประสิทธิภาพ
ระหวา่งเรียน (𝐸1) เท่ากบั 84.73 และประสิทธิภาพหลงัเรียน (𝐸2) เท่ากบั 81.31  
 ซ่ึงสอดคลอ้งกบัผลงานวจิยัของเบญจลกัษ ์พงศพ์ชัรศกัด์ิ (2553, บทคดัยอ่) ไดศึ้กษา
ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนสังคมศึกษาและความสามารถในการคิดแกปั้ญหาของนกัเรียนมธัยมศึกษา
ปีท่ี 5 ท่ีเรียนโดยการจดัการเรียนรู้แบบ Backward Design จ านวนนกัเรียน 30 คน พบวา่ นกัเรียน
ชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 5 ท่ีไดรั้บการจดัการเรียนรู้แบบ Backward Design มีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน
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วชิาสังคมศึกษาหลงัเรียน สูงกวา่ก่อนเรียนอยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .01 สอดคลอ้งกบั
ผลงานวจิยัของนงนุช อินทรก าแหง (2558, บทคดัยอ่) ไดศึ้กษาผลการเรียนตามแนวคิด 
การออกแบบยอ้นกลบัผา่นเวบ็เควสทท่ี์มีต่อความสามารถในการคิดวิเคราะห์และผลสัมฤทธ์ิทาง 
การเรียนในรายวชิา เทคโนโลยสีารสนเทศและการส่ือสาร ของนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 4 
จ านวนนกัเรียน 36 คน พบวา่ นกัเรียนท่ีเรียนดว้ยการเรียนตามแนวคิดการออกแบบยอ้นกลบัผา่น
เวบ็เควสท ์มีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลงัเรียนสูงกวา่ก่อนเรียน อยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั 
.01 สอดคลอ้งกบัผลงานวจิยัของวนัวสิา ประมวล (2556, บทคดัยอ่) ไดก้ารพฒันาความสามารถ 
การคิดวเิคราะห์และการอ่านเชิงวเิคราะห์ดว้ยการออกแบบแผนการจดัการเรียนรู้ ตามกระบวน 
การแบบยอ้นกลบั (BACKWARD DESIGN) ส าหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1 โรงเรียนสาธิต
มหาวทิยาลยัมหาสารคาม จ านวนนกัเรียน 43 คน พบวา่ นกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1 ท่ีสอนโดยใช้
แผนการจดัการเรียนรู้ส าหรับการพฒันาความสามารถการคิดวเิคราะห์และการอ่านเชิงวเิคราะห์ดว้ย
การออกแบบตามกระบวนการยอ้นกลบัมีความสามารถดา้นการอ่านคิดวิเคราะห์ ในระดบัดีมากมี
คะแนนความสามารถดา้นการอ่านคิดวเิคราะห์ หลงัเรียนสูงกวา่ก่อนเรียนแตกต่างกนัอยา่งมี
นยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .01  
 3. การศึกษาความพึงพอใจของนกัเรียนหลงัเรียนดว้ยการจดักิจกรรมการเรียนรู้ 
ชุดการเรียนการสอน ดว้ยกระบวนการจดัการเรียนการสอนแบบยอ้นกลบั เร่ือง การใชโ้ปรแกรม 
Microsoft PowerPoint ส าหรับนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 มีคะแนนความพึงพอใจต่อชุด 
การเรียนการสอนดว้ยกระบวนการจดัการเรียนการสอนแบบยอ้นกลบั โดยรวมอยูใ่นระดบัมาก

ท่ีสุด ซ่ึงมีค่าเฉล่ียรวมอยูท่ี่ 4.66 ในระดบัมากท่ีสุด เม่ือแยกค่าเฉล่ียเป็นรายขอ้ 3 ล าดบั ซ่ึงไดแ้ก่ ขอ้

ท่ี 7. นกัเรียนมีความพึงพอใจต่อความรู้พื้นฐานของโปรแกรมท่ีไดจ้ากชุดการเรียนการสอน มี

ค่าเฉล่ียท่ี 4.89 อยูใ่นระดบัมากท่ีสุด ขอ้ท่ี 20. นกัเรียนมีความพึงพอใจทุกคร้ังเม่ือไดใ้ช้

คอมพิวเตอร์ในการปฏิบติักิจกรรมของชุดการเรียนการสอน มีค่าเฉล่ียท่ี 4.86 อยูใ่นระดบัมากท่ีสุด 

และขอ้ท่ี 14. นกัเรียนมีความพึงพอใจต่อการเรียนดว้ยชุดการเรียนการสอน ซ่ึงเป็นการเปิดโอกาส

ใหน้กัเรียนไดศึ้กษาดว้ยตนเอง มีค่าเฉล่ียท่ี 4.76 อยูใ่นระดบัมากท่ีสุด อาจเน่ืองมาจากการเรียนดว้ย

ชุดการเรียนการสอน โดยใชก้ระบวนการเรียนรู้ดว้ยกระบวนการจดัการเรียนการสอนแบบ

ยอ้นกลบัท่ีเนน้ผูเ้รียนเป็นส าคญั โดยใหผู้เ้รียนแต่ละคนไดพ้ฒันาตนเอง ตามก าลงัหรือศกัยภาพ

ของแต่ละคน แต่เน่ืองจากผูเ้รียนแต่ละคนมีความแตกต่างกนัทั้งดา้นความตอ้งการ ความสนใจ 

ความถนดั รวมถึงการแสดงผลของการเรียนรู้ออกมาในลกัษณะท่ีต่างกนั ชุดการเรียนการสอน 
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จึงเขา้มาท าใหน้กัเรียนเกิดประสบการณ์ มีความคิดริเร่ิมสร้างสรรค ์รู้จกัคิดวเิคราะห์ สามารถกลา้

แสดงความคิดเห็น กลา้ซกัถามในส่ิงท่ีไม่เขา้ใจ และการเรียนท่ีไม่เคร่งเครียดนั้นคือความสุขของ

นกัเรียน จึงท าใหน้กัเรียนเกิดความพึงพอใจในระดบัมากท่ีสุดของดา้นเน้ือหาความรู้พื้นฐานของ

โปรแกรมท่ีไดจ้ากชุดการเรียนการสอน นกัเรียนมีความพึงพอใจระดบัมากท่ีสุดในดา้น

กระบวนการจดักิจกรรมการเรียนรู้ทุกคร้ังเม่ือไดใ้ชค้อมพิวเตอร์ในการปฏิบติักิจกรรม และยงัเป็น

การเปิดโอกาสใหน้กัเรียนไดศึ้กษาดว้ยตนเองโดยสอดคลอ้งกบัแนวคิดการจดัการเรียนรู้ท่ีเนน้

ผูเ้รียนเป็นส าคญั (คณะมนุษยศาสตร์และสังคมศาสตร์, 2557) การจดัการใหผู้เ้รียนเกิดการเรียนรู้ 

เพื่อใหผู้เ้รียนแต่ละคนไดพ้ฒันาตนเองสูงสุด ตามก าลงัหรือศกัยภาพของแต่ละคน แต่เน่ืองจาก

ผูเ้รียนแต่ละคนมีความแตกต่างกนัทั้งดา้นความตอ้งการ ความสนใจ ความถนดัและยงัมีทกัษะ

พื้นฐานอนัเป็นเคร่ืองมือส าคญัท่ีจะใชใ้นการเรียนรู้ อนัไดแ้ก่ความสามารถในการฟัง พูด อ่าน 

เขียน ความสามารถทางสมอง ระดบัสติปัญญา และการแสดงผลของการเรียนรู้ออกมาในลกัษณะท่ี

ต่างกนั ท าใหน้กัเรียนเกิดประสบการณ์ มีความคิดริเร่ิมสร้างสรรค ์รู้จกัคิดวเิคราะห์ และการเรียนท่ี

ไม่เคร่งเครียดนั้นคือความสุขของนกัเรียน สามารถกลา้แสดงความคิดเห็น กลา้ซกัถามในส่ิงท่ีไม่

เขา้ใจ และมุ่งจดักิจกรรมท่ีสอดคลอ้งกบัการด ารงชีวิตเหมาะสมกบัความสามารถและความสนใจ

ของผูเ้รียน โดยใหผู้เ้รียนมีส่วนร่วมและลงมือปฏิบติัจริงทุกขั้นตอนจนเกิดการเรียนรู้ดว้ยตนเอง  

  

ข้อเสนอแนะ 
 ข้อเสนอแนะทัว่ไป 
 1. ครูผูส้อนกลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลย ีเร่ือง การใชโ้ปรแกรม 
Microsoft PowerPoint ของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 ท่ีผูว้จิยัพฒันาข้ึนไปใชป้ระกอบการจดั
กิจกรรมการเรียนการสอน เพื่อใหน้กัเรียนมีผลสัมฤทธ์ิสูงข้ึน โดยท าการประยกุตเ์น้ือหาให้
เหมาะสมกบับริบทของนกัเรียนและชุมชน 
 2. ชุดการเรียนการสอนดว้ยกระบวนการจดัการเรียนการสอนแบบยอ้นกลบัเร่ือง การใช้
โปรแกรม Microsoft PowerPoint ส าหรับนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 ท่ีผูว้จิยัสร้างข้ึน สามารถ
น าไปประยกุตใ์ชใ้นการเรียนการในระดบัชั้นอ่ืน หรือสาระการเรียนรู้อ่ืน ๆ ได ้ทั้งน้ี 
โดยการประยกุตเ์น้ือหาและขอ้ค าถามต่าง ๆ ใหมี้ความยากง่ายสอดคลอ้งกบัพฒันาการเรียนรู้ของ
นกัเรียน 
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 3. ก่อนท่ีจะน าชุดการเรียนการสอนไปใช ้ครูควรศึกษาวธีิการใชชุ้ดการเรียนการสอน 
และควรมีการลองท ากิจกรรมก่อนวนัท ากิจกรรม เพื่อความปลอดภยัในการปฏิบติักิจกรรมและ
สามารถแนะน าใหก้บันกัเรียนได ้
 4. การจดักิจกรรมการทดลองโดยใชเ้คร่ืองคอมพิวเตอร์ในการปฏิบติักิจกรรมการเรียนรู้
ผูส้อนจะตอ้งดูแลนกัเรียนอยา่งใกลชิ้ด เพื่อป้องกนัเคร่ืองคอมพิวเตอร์เสียหาย และคอยช่วยเหลือ
แนะน านกัเรียนท่ียงัไม่เขา้ใจวธีิการใชโ้ปรแกรมของเคร่ืองคอมพิวเตอร์อยา่งใกลชิ้ด 
 ข้อเสนอแนะส าหรับการวจัิยคร้ังต่อไป  
 1. ควรท าการพฒันาหน่วยการเรียนรู้แบบยอ้นกลบั ร่วมกบัการพฒันาหน่วยการเรียนรู้
แบบบูรณาการในลกัษณะต่าง ๆ เพื่อลดจ านวนสาระการเรียนรู้ท่ีมีจ  านวนมาก และประหยดัเวลาใน
การจดัการเรียนรู้ เช่น การบูรณาการสาระการเรียนรู้ท่ีมีความคลา้ยคลึงกนัในกลุ่มสาระการเรียนรู้
ต่าง ๆ เป็นตน้  
 2. ควรมีการศึกษาการจดัการเรียนรู้การสอนแบบยอ้นกลบัเปรียบเทียบกบัการจดั 
การเรียนรู้แบบอ่ืน ร่วมกบัเทคนิคการสอนอ่ืน ๆ เช่นกนั 
 3. ควรมีการพฒันากิจกรรมจดัการเรียนรู้แบบยอ้นกลบัท่ีมีประสิทธิภาพในเน้ือหา
รายวชิาอ่ืน ๆ ในแต่ละระดบัชั้น 
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(ส าเนา) 
 

ท่ี  ศธ 6218/1748                               คณะศึกษาศาสตร์  มหาวทิยาลยับูรพา 
                           ต.แสนสุข  อ.เมือง  จ.ชลบุรี  20131 
                 13  กรกฎาคม  2561 
 
เร่ือง    ขอความอนุเคราะห์ในการตรวจสอบความเท่ียงตรงของเคร่ืองมือการวจิยั 
เรียน    ส าเนาดงัแนบ 
ส่ิงท่ีส่งมาดว้ย  1.  เคา้โครงฉบบัยอ่  จ  านวน 1 เล่ม 
         2. เคร่ืองมือ  จ านวน 1 ชุด 
 ดว้ยนางสาวบุญกนก  ปิยะนิตย ์นิสิตระดบับณัฑิตศึกษา หลกัสูตรการศึกษามหาบณัฑิต 
สาขาวชิาการสอนการงานอาชีพและเทคโนโลย ี รหสัประจ าตวั 57912249 ไดรั้บอนุมติัใหท้  า
วทิยานิพนธ์ เร่ือง การพฒันาชุดการเรียนการสอนดว้ยกระบวนการจดัการเรียนการสอนแบบ
ยอ้นกลบั เร่ือง การใชโ้ปรแกรม Microsoft PowerPoint ส าหรับนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 โดย
มีรองศาสตราจารย ์ดร.มานพ  แจ่มกระจ่าง เป็นอาจารยท่ี์ปรึกษาหลกั ขณะน้ีอยูใ่นขั้นตอน 
การสร้างเคร่ืองมือเพื่อการวิจยั ในการน้ีคณะศึกษาศาสตร์ไดพ้ิจารณาแลว้เห็นวา่ท่านเป็น
ผูเ้ช่ียวชาญในเร่ืองดงักล่าวเป็นอยา่งดียิง่  จึงขอความอนุเคราะห์ท่านตรวจสอบความเท่ียงตรงของ
เคร่ืองมือการวจิยัในคร้ังน้ี 
 จึงเรียนมาเพื่อโปรดพิจารณา คณะศึกษาศาสตร์ มหาวทิยาลยับูรพา หวงัเป็นอยา่งยิง่วา่จะ
ไดรั้บความอนุเคราะห์จากท่านและขอขอบคุณมา ณ โอกาสน้ี 
 
                 ขอแสดงความนบัถือ  
                                   (ลงช่ือ)     เชษฐ ์ ศิริสวสัด์ิ 

                              (ผูช่้วยศาสตราจารย ์ดร.เชษฐ ์ ศิริสวสัด์ิ) 
                       รองคณบดีฝ่ายบณัฑิตศึกษา ปฏิบติัการแทน 
                              คณบดีคณะศึกษาศาสตร์ ปฏิบติัการแทน 
                         ผูป้ฏิบติัหนา้ท่ีอธิการบดีมหาวทิยาลยับูรพา 

ภาควชิาการอาชีวศึกษาและพฒันาสังคม 
โทร.  038-102067 
โทรสาร  038-391043 
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(ส าเนา) 
 
ท่ี  ศธ 6218/2231            คณะศึกษาศาสตร์  มหาวทิยาลยับูรพา 
                     ต.แสนสุข  อ.เมือง  จ.ชลบุรี  20131 
       3  กนัยายน  2561 

 
เร่ือง    ขอความอนุเคราะห์ในการเก็บรวบรวมขอ้มูลเพื่อหาคุณภาพเคร่ืองมือ 
เรียน    ผูอ้  านวยการโรงเรียนวดัราษฎร์ศรัทธา 
 ดว้ยนางสาวบุญกนก  ปิยะนิตย ์นิสิตหลกัสูตรการศึกษามหาบณัฑิต สาขาวชิาการสอน
การงานอาชีพและเทคโนโลย ีคณะศึกษาศาสตร์ มหาวทิยาลยับูรพา รหสัประจ าตวั 57912249 
ไดรั้บอนุมติัใหท้  าวทิยานิพนธ์ เร่ือง การพฒันาชุดการเรียนการสอนดว้ยกระบวนการจดัการเรียน
การสอนแบบยอ้นกลบั เร่ือง การใชโ้ปรแกรม Microsoft PowerPoint ส าหรับนกัเรียนชั้น
ประถมศึกษาปีท่ี 6 ในความควบคุมดูแลของ รองศาสตราจารย ์ดร.มานพ  แจ่มกระจ่าง อาจารยท่ี์
ปรึกษาหลกั ขณะน้ีอยูใ่นขั้นตอนการเก็บรวบรวมขอ้มูลเพื่อหาคุณภาพเคร่ืองมือ ในการน้ีจึงมีความ
ประสงคข์ออนุญาตใหนิ้สิตเก็บขอ้มูลจากนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6/2 โดยผูว้จิยัจะเก็บขอ้มูล
ดว้ยตนเอง ระหวา่งวนัท่ี 1-30 กนัยายน พ.ศ. 2561 อน่ึง โครงการวิจยัน้ีไดผ้า่นขั้นตอนการพิจารณา
ทางจริยธรรมการวจิยัเรียบร้อยแลว้ 
 จึงเรียนมาเพื่อโปรดพิจารณา คณะศึกษาศาสตร์ มหาวทิยาลยับูรพา หวงัเป็นอยา่งยิง่วา่จะ
ไดรั้บความอนุเคราะห์จากท่าน และขอขอบคุณมา  ณ  โอกาสน้ี 
 
        ขอแสดงความนบัถือ  
                                   (ลงช่ือ)     เชษฐ ์ ศิริสวสัด์ิ 

                                (ผูช่้วยศาสตราจารย ์ดร.เชษฐ ์ ศิริสวสัด์ิ) 
                          รองคณบดีฝ่ายบณัฑิตศึกษา ปฏิบติัการแทน 
                                      คณบดีคณะศึกษาศาสตร์ ปฏิบติัการแทน 
                           ผูป้ฏิบติัหนา้ท่ีอธิการบดีมหาวทิยาลยับูรพา 

ภาควชิาการอาชีวศึกษาและพฒันาสังคม 
โทร. 0 3810 2067 
โทรสาร 0 3839 1043 
ผูว้จิยั  08 0606 8067 
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(ส าเนา) 
 

ท่ี  ศธ 6218/2232               คณะศึกษาศาสตร์  มหาวทิยาลยับูรพา 
                         ต.แสนสุข  อ.เมือง  จ.ชลบุรี  20131 
       3  กนัยายน  2561 

 
เร่ือง    ขอความอนุเคราะห์ในการเก็บรวบรวมขอ้มูลเพื่อการวจิยั 
เรียน    ผูอ้  านวยการโรงเรียนวดัราษฎร์ศรัทธา 
 ดว้ยนางสาวบุญกนก  ปิยะนิตย ์นิสิตหลกัสูตรการศึกษามหาบณัฑิต สาขาวชิาการสอน
การงานอาชีพและเทคโนโลย ีคณะศึกษาศาสตร์ มหาวทิยาลยับูรพา รหสัประจ าตวั 57912249 
ไดรั้บอนุมติัใหท้  าวทิยานิพนธ์ เร่ือง การพฒันาชุดการเรียนการสอนดว้ยกระบวนการจดัการเรียน
การสอนแบบยอ้นกลบั เร่ือง การใชโ้ปรแกรม Microsoft PowerPoint ส าหรับนกัเรียนชั้น
ประถมศึกษาปีท่ี 6 ในความควบคุมดูแลของ รองศาสตราจารย ์ดร.มานพ  แจ่มกระจ่าง อาจารยท่ี์
ปรึกษาหลกั ขณะน้ีอยูใ่นขั้นตอนการเก็บรวบรวมขอ้มูลเพื่อการวจิยั ในการน้ีจึงมีความประสงคข์อ
อนุญาตใหนิ้สิตเก็บขอ้มูลจากนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6/2 โดยผูว้จิยัจะเก็บขอ้มูลดว้ยตนเอง 
ระหวา่งวนัท่ี 1-30 กนัยายน พ.ศ. 2561 อน่ึง โครงการวจิยัน้ีไดผ้า่นขั้นตอนการพิจารณาทาง
จริยธรรมการวจิยัเรียบร้อยแลว้ 
 จึงเรียนมาเพื่อโปรดพิจารณา คณะศึกษาศาสตร์ มหาวทิยาลยับูรพา หวงัเป็นอยา่งยิง่วา่จะ
ไดรั้บความอนุเคราะห์จากท่าน และขอขอบคุณมา  ณ  โอกาสน้ี 
 
        ขอแสดงความนบัถือ  
                                   (ลงช่ือ)      เชษฐ ์ ศิริสวสัด์ิ 

                               (ผูช่้วยศาสตราจารย ์ดร.เชษฐ ์ ศิริสวสัด์ิ) 
                        รองคณบดีฝ่ายบณัฑิตศึกษา ปฏิบติัการแทน 
                               คณบดีคณะศึกษาศาสตร์ ปฏิบติัการแทน 
                          ผูป้ฏิบติัหนา้ท่ีอธิการบดีมหาวทิยาลยับูรพา 

ภาควชิาการอาชีวศึกษาและพฒันาสังคม 
โทร. 0 3810 2067 
โทรสาร 0 3839 1043 
ผูว้จิยั  08 0606 8067 
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รายนามผู้เช่ียวชาญในการตรวจเคร่ืองมือวจิัย 
 การพฒันาชุดการเรียนการสอนดว้ยกระบวนการจดัการเรียนการสอนแบบยอ้นกลบัเร่ือง 
การใชโ้ปรแกรม Microsoft PowerPoint ส าหรับนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 มีผูเ้ช่ียวชาญใน 
การตรวจสอบความเท่ียงตรงเชิงเน้ือหาของแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน แบบสอบถาม
วดัความพึงความพอใจ แผนการจดัการเรียนรู้ ดงัมีรายนามดงัต่อไปน้ี 

1. รศ.ดร.สุวชิยั โกศยัยะวฒัน์   ผูเ้ช่ียวชาญดา้นวจิยั  
         ภาควชิาอาชีวศึกษาและพฒันาสังคม  
         คณะศึกษาศาสตร์ มหาวทิยาลยับูรพา 

2. ดร.อุดม  รัตนอมัพรโสภณ   อาจารยก์ลุ่มการเรียนรู้การงานอาชีพ 
         และเทคโนโลย ีโรงเรียนสาธิตพิบูลบ าเพญ็  

3. ดร.พรทิพย ์ อน้เกษม   รองคณบดีวางแผนและพฒันา  
         และประกนัคุณภาพ คณะครุศาสตร์  
         มหาวทิยาลยัราชภฏัราชนครินทร์ 
 4. นายกิตติพงษ ์เลขะพนัธ์ุ   หวัหนา้กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพ 
         และเทคโนโลย ีโรงเรียนวดัราษฎร์ศรัทธา 
 5. นางพจนียว์รรณ นอ้ยประดิษฐ ์ หวัหนา้ฝ่ายวชิาการ ครูช านาญการพิเศษ  
         โรงเรียนวดัราษฎร์ศรัทธา 
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ภาคผนวก ข 

1. แสดงการหาประสิทธิภาพระหวา่งเรียน (𝐸1) และการหาประสิทธิภาพหลงัเรียน (𝐸2) 

2. แสดงผลของแบบประเมินชุดการเรียนการสอน 

3. แสดงผลของแบบประเมินแผนการจดัการเรียนรู้ 

4. แสดงค่า IOC ของแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 

5. แสดงค่า IOC ของแบบสอบถามความพึงพอใจ 

6. แสดงค่าความยากง่าย ค่าอ านาจจ าแนกของแบบทดสอบทา้ยชุดการเรียนการสอน 5 ชุด 

ชุดละ 10 ขอ้ 
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ตารางท่ี 16   ผลการหาประสิทธิภาพระหวา่งเรียน (𝐸1) ตามเกณฑท่ี์ตั้งค่าเป้าหมาย 80 ของ 

   ชุดการเรียนการสอนเร่ือง การใชโ้ปรแกรม Microsoft PowerPoint ส าหรับนกัเรียน 

   ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 ดว้ยกระบวนการจดัการเรียนการสอนแบบยอ้นกลบั  

  (Backward Design) 
 

นักเรียน
คนที่ 

คะแนนปฏิบัติกจิกรรมชุดการเรียนการสอนระหว่างเรียน รวมทุกชุด 
50 คะแนน ชุดที ่1 ชุดที ่2 ชุดที ่3 ชุดที ่4 ชุดที ่5 

1 8 8 8 9 9 42 
2 9 9 9 9 9 45 
3 9 9 10 10 10 48 
4 8 8 8 8 8 40 
5 8 8 7 8 8 39 
6 7 7 8 8 8 38 
7 8 9 9 8 8 42 
8 8 8 8 7 8 39 
9 8 8 9 7 8 40 

10 8 8 9 8 8 41 
11 8 8 8 8 8 40 
12 8 8 8 7 8 39 
13 7 8 8 8 8 39 
14 10 10 10 9 10 49 
15 9 9 10 9 9 46 
16 8 8 9 8 8 41 
17 8 8 8 7 8 39 
18 8 9 9 8 9 43 
19 8 8 8 8 8 40 
20 9 10 10 9 9 47 
21 8 9 9 9 9 44 
22 8 8 10 8 10 44 
23 7 8 9 9 9 42 
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ตารางท่ี 16 (ต่อ) 
 

นักเรียน
คนที่ 

คะแนนปฏิบัติกจิกรรมชุดการเรียนการสอนระหว่างเรียน รวมทุกชุด 
50 คะแนน ชุดที ่1 ชุดที ่2 ชุดที ่3 ชุดที ่4 ชุดที ่5 

24 10 10 10 9 9 48 
25 10 10 10 9 10 49 
26 8 8 9 9 8 42 
27 8 8 9 7 8 40 
28 8 8 10 9 9 44 
29 7 8 9 8 9 41 
30 7 8 8 7 8 38 
31 8 8 8 7 8 39 
32 8 9 9 8 9 43 
33 7 8 8 7 8 38 
34 9 9 9 8 8 43 
35 9 10 9 8 8 44 
36 9 9 10 9 9 46 
37 8 9 9 8 9 43 
38 9 9 9 9 9 45 
รวม 312 324 337 311 326 1610 
 𝑋̅) 8.21 8.52 8.86 8.18 8.57 42.36 
SD 0.81 0.76 0.81 0.80 0.68 3.22 
𝐸1 82.10 85.26 88.68 81.84 85.78 84.73 

  𝐸1 = (42.36/50) x 100   84.73 
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ตารางท่ี 17   การหาประสิทธิภาพหลงัเรียน (𝐸2) ตามเกณฑท่ี์ตั้งค่าเป้าหมาย 80 ของ 

    ชุดการเรียนการสอนเร่ือง การใชโ้ปรแกรม Microsoft PowerPoint ส าหรับนกัเรียน

  ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 ดว้ยกระบวนการจดัการเรียนการสอนแบบยอ้นกลบั  

    (Backward Design) 

 

นักเรียน
คนที่ 

คะแนนจากแบบทดสอบท้ายบทหลงัเรียน รวมทุกชุด 
50 คะแนน ชุดที ่1 ชุดที ่2 ชุดที ่3 ชุดที ่4 ชุดที ่5 

1 10 10 10 10 10 50 
2 10 10 10 10 10 50 
3 9 10 10 10 10 49 
4 9 9 10 10 10 48 
5 10 10 10 8 9 47 
6 10 10 9 9 10 48 
7 10 9 10 10 9 48 
8 10 9 10 9 10 48 
9 10 8 10 9 9 46 

10 9 9 10 9 9 46 
11 9 9 10 10 8 46 
12 9 10 8 10 10 47 
13 10 10 9 9 10 48 
14 8 9 9 8 8 42 
15 9 8 10 10 9 46 
16 9 9 8 10 10 46 
17 9 9 9 8 10 45 
18 10 9 9 9 9 46 
19 10 9 8 8 8 43 
20 6 7 7 7 8 35 
21 7 6 8 9 8 38 
22 7 7 7 8 7 36 
23 9 9 7 6 7 38 
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ตารางท่ี 17 (ต่อ) 
 

นักเรียน
คนที่ 

คะแนนจากแบบทดสอบท้ายบทหลงัเรียน รวมทุกชุด 
50 คะแนน ชุดที ่1 ชุดที ่2 ชุดที ่3 ชุดที ่4 ชุดที ่5 

24 7 8 7 7 6 35 
25 7 7 6 6 7 33 
26 8 5 8 7 6 34 
27 5 9 7 7 9 37 
28 7 6 7 8 8 36 
29 5 7 7 6 6 31 
30 5 6 7 6 6 30 
31 3 6 7 9 7 32 
32 9 8 7 8 6 38 
33 7 8 8 7 6 36 
34 9 7 6 4 8 34 
35 9 6 7 6 7 35 
36 5 7 8 8 7 35 
37 3 6 7 6 7 29 
38 7 7 8 6 6 34 
รวม 305 308 315 307 310 1545 
 𝑋̅) 8.02 8.10 8.28 8.07 8.15 40.65 
SD 2.00 1.46 1.33 1.58 1.48 6.63 
𝐸2 80.26 81.05 82.89 80.78 81.57 81.31 

  𝐸2 = (40.65/50) x 100   81.31 
 

 

 

 
 

 

 



105 
 

ตารางท่ี 18   ผลการประเมินคุณภาพของชุดการเรียนการสอนดว้ยกระบวนการจดัการเรียน 

  การสอนแบบยอ้นกลบั เร่ือง การใชโ้ปรแกรม Microsoft PowerPoint  ส าหรับ 

  นกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 ชุดการเรียนการสอนท่ี 1 เร่ืองความรู้เบ้ืองตน้เก่ียวกบั

  โปรแกรม Microsoft PowerPoint  
 

ข้อ ผลการประเมินคุณภาพของชุดการเรียนการสอน 𝑿̅) SD แปลผล 

คนที ่1 คนที ่2 คนที ่3 คนที ่4 คนที ่5 
1 4 5 4 4 4 4.2 0.45 มาก 
2 4 5 4 4 4 4.2 0.45 มาก 
3 5 5 4 4 5 4.6 0.55 มากท่ีสุด 
4 4 4 4 4 5 4.2 0.45 มาก 
5 5 4 4 4 4 4.2 0.45 มาก 
6 4 5 4 4 5 4.4 0.55 มาก 
7 4 4 4 4 5 4.2 0.45 มาก 
8 4 4 4 4 4 4 0 มาก 
9 4 5 4 4 4 4.2 0.45 มาก 
10 4 4 4 4 5 4.2 0.45 มาก 
11 4 5 4 4 5 4.4 0.55 มาก 
12 4 5 4 4 4 4.2 0.45 มาก 
16 5 5 4 4 5 4.6 0.55 มากท่ีสุด 
14 5 4 4 4 5 4.4 0.55 มาก 
15 5 4 4 4 5 4.4 0.55 มาก 
16 4 4 4 4 5 4.2 0.45 มาก 
17 4 5 4 4 4 4.2 0.45 มาก 
18 4 4 4 4 4 4 0 มาก 
19 4 5 4 4 4 4.2 0.45 มาก 
20 5 5 2 4 5 4.2 1.3 มาก 
21 4 5 5 4 2 4 1.22 มาก 
22 5 5 5 4 2 4.2 1.3 มาก 
23 4 5 5 4 2 4 1.22 มาก 
24 5 5 5 4 2 4.2 1.3 มาก 

 ค่าเฉล่ียรวม   4.23 0.38 มาก 
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ตารางท่ี 19   ผลการประเมินคุณภาพของชุดการเรียนการสอนดว้ยกระบวนการจดัการเรียน 

  การสอนแบบยอ้นกลบั เร่ือง การใชโ้ปรแกรม Microsoft PowerPoint  ส าหรับ 

  นกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 ชุดการเรียนการสอนท่ี 2 เร่ืองการใส่ภาพพื้นหลงั/ 

  แทรกรูปภาพ 
 

ข้อ ผลการประเมินคุณภาพของชุดการเรียนการสอน   𝑿̅) SD แปลผล 

คนที ่1 คนที ่2 คนที ่3 คนที ่4 คนที ่5 
1 5 5 4 4 4 4.4 0.55 มาก 
2 5 5 4 4 4 4.4 0.55 มาก 
3 5 5 4 4 5 4.6 0.55 มากท่ีสุด 
4 4 4 4 4 4 4 0 มาก 
5 5 4 4 4 4 4.2 0.45 มาก 
6 4 5 4 4 4 4.2 0.45 มาก 
7 4 4 4 4 4 4 0 มาก 
8 4 4 4 4 4 4 0 มาก 
9 5 5 4 4 4 4.4 0.55 มาก 
10 5 4 4 4 4 4.2 0.45 มาก 
11 5 5 4 4 5 4.6 0.55 มากท่ีสุด 
12 4 5 4 4 4 4.2 0.45 มาก 
16 4 5 4 4 5 4.4 0.55 มาก 
14 4 4 4 4 5 4.2 0.45 มาก 
15 4 4 4 4 5 4.2 0.45 มาก 
16 4 4 4 4 5 4.2 0.45 มาก 
17 4 5 4 4 4 4.2 0.45 มาก 
18 4 4 3 4 4 3.8 0.45 มาก 
19 4 5 4 4 4 4.2 0.45 มาก 
20 5 5 2 4 5 4.2 1.3 มาก 
21 4 5 2 4 5 4 1.22 มาก 
22 5 5 2 4 5 4.2 1.3 มาก 
23 4 5 2 4 5 4 1.22 มาก 
24 4 5 2 4 5 4 1.22 มาก 
 ค่าเฉล่ียรวม   4.20 0.39 มาก 
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ตารางท่ี 20    ผลการประเมินคุณภาพของชุดการเรียนการสอนดว้ยกระบวนการจดัการเรียน 

  การสอนแบบยอ้นกลบั เร่ือง การใชโ้ปรแกรม Microsoft PowerPoint  ส าหรับ 

  นกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 ชุดการเรียนการสอนท่ี 3 เร่ืองการใส่ขอ้ความ 
 

ข้อ ผลการประเมินคุณภาพของชุดการเรียนการสอน 𝑿̅) SD แปลผล 

คนที ่1 คนที ่2 คนที ่3 คนที ่4 คนที ่5 
1 5 5 4 4 4 4.4 0.55 มาก 
2 5 5 4 4 4 4.4 0.55 มาก 
3 5 5 4 4 5 4.6 0.55 มากท่ีสุด 
4 4 4 4 4 4 4 0 มาก 
5 5 4 4 4 4 4.2 0.45 มาก 
6 4 5 4 4 4 4.2 0.45 มาก 
7 4 4 4 4 4 4 0 มาก 
8 4 4 4 4 4 4 0 มาก 
9 5 5 4 4 4 4.4 0.55 มาก 
10 5 4 4 4 4 4.2 0.45 มาก 
11 5 5 4 4 5 4.6 0.55 มากท่ีสุด 
12 4 5 4 4 4 4.2 0.45 มาก 
16 4 5 4 4 5 4.4 0.55 มาก 
14 4 4 4 4 5 4.2 0.45 มาก 
15 4 4 4 4 5 4.2 0.45 มาก 
16 4 4 4 4 5 4.2 0.45 มาก 
17 4 5 4 4 4 4.2 0.45 มาก 
18 4 4 3 4 4 3.8 0.45 มาก 
19 4 5 4 4 4 4.2 0.45 มาก 
20 5 5 2 4 5 4.2 1.3 มาก 
21 4 5 2 4 5 4 1.22 มาก 
22 5 5 2 4 5 4.2 1.3 มาก 
23 4 5 2 4 5 4 1.22 มาก 
24 4 5 2 4 5 4 1.22 มาก 
 ค่าเฉล่ียรวม   4.25 0.35 มาก 
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ตารางท่ี 21   ผลการประเมินคุณภาพของชุดการเรียนการสอนดว้ยกระบวนการจดัการเรียน 

  การสอนแบบยอ้นกลบั เร่ือง การใชโ้ปรแกรม Microsoft PowerPoint  ส าหรับ 

  นกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 ชุดการเรียนการสอนท่ี 4 เร่ืองการใส่ Animations 
 

ข้อ ผลการประเมินคุณภาพของชุดการเรียนการสอน 𝑿̅) SD แปลผล 

คนที ่1 คนที ่2 คนที ่3 คนที ่4 คนที ่5 
1 4 5 4 4 4 4.2 0.45 มาก 
2 5 5 4 4 4 4.4 0.55 มาก 
3 5 5 4 4 5 4.6 0.55 มากท่ีสุด 
4 4 4 4 4 4 4 0 มาก 
5 4 4 4 4 4 4 0 มาก 
6 4 5 4 4 4 4.2 0.45 มาก 
7 5 4 4 4 4 4.2 0.45 มาก 
8 4 4 4 4 4 4 0 มาก 
9 4 5 4 4 4 4.2 0.45 มาก 
10 5 4 4 4 5 4.4 0.55 มาก 
11 4 5 4 4 5 4.4 0.55 มาก 
12 4 5 4 4 4 4.2 0.45 มาก 
16 5 5 4 4 5 4.6 0.55 มากท่ีสุด 
14 5 4 4 4 5 4.4 0.55 มาก 
15 5 4 4 4 5 4.4 0.55 มาก 
16 5 4 4 3 5 4.2 0.84 มาก 
17 5 5 4 4 4 4.4 0.55 มาก 
18 4 4 4 4 4 4 0 มาก 
19 4 5 4 4 4 4.2 0.45 มาก 
20 5 5 4 4 5 4.6 0.55 มากท่ีสุด 
21 5 5 4 4 5 4.6 0.55 มากท่ีสุด 
22 5 5 4 4 5 4.6 0.55 มากท่ีสุด 
23 5 5 4 4 5 4.6 0.55 มากท่ีสุด 
24 5 5 4 4 5 4.6 0.55 มากท่ีสุด 
 ค่าเฉล่ียรวม   4.33 0.22 มาก 
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ตารางท่ี 22   ผลการประเมินคุณภาพของชุดการเรียนการสอนดว้ยกระบวนการจดัการเรียน 

  การสอนแบบยอ้นกลบั เร่ือง การใชโ้ปรแกรม Microsoft PowerPoint  ส าหรับ 

  นกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 ชุดการเรียนการสอนท่ี 5 เร่ืองการใส่เสียงเพลงบรรเลง 
 

ข้อ ผลการประเมินคุณภาพของชุดการเรียนการสอน    𝑿̅) SD แปลผล 

คนที ่1 คนที ่2 คนที ่3 คนที ่4 คนที ่5 
1 5 5 4 4 5 4.6 0.55 มากท่ีสุด 
2 5 5 4 4 5 4.6 0.55 มากท่ีสุด 
3 5 5 4 4 5 4.6 0.55 มากท่ีสุด 
4 5 5 4 4 4 4.4 0.55 มาก 
5 5 4 4 4 4 4.2 0.45 มาก 
6 4 4 4 4 4 4 0 มาก 
7 5 5 4 4 4 4.4 0.55 มาก 
8 4 4 4 4 4 4 0 มาก 
9 4 5 4 4 4 4.2 0.45 มาก 
10 5 4 4 4 5 4.4 0.55 มาก 
11 5 5 4 4 5 4.6 0.55 มากท่ีสุด 
12 4 5 4 4 4 4.2 0.45 มาก 
16 5 5 4 4 5 4.6 0.55 มากท่ีสุด 
14 5 4 4 4 5 4.4 0.55 มาก 
15 5 4 4 4 5 4.4 0.55 มาก 
16 5 4 4 3 5 4.2 0.84 มาก 
17 4 5 4 4 4 4.2 0.45 มาก 
18 5 4 4 4 4 4.2 0.45 มาก 
19 5 5 4 4 4 4.4 0.55 มาก 
20 5 5 2 4 5 4.2 1.3 มาก 
21 5 5 2 4 5 4.2 1.3 มาก 
22 5 5 2 4 5 4.2 1.3 มาก 
23 4 5 2 4 5 4 1.22 มาก 
24 4 5 2 4 5 4 1.22 มาก 
 ค่าเฉล่ียรวม   4.30 0.37 มาก 
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 จากตารางท่ี 18-22 เป็นตารางผลการประเมินคุณภาพของชุดการเรียนการสอนดว้ย

กระบวนการจดัการเรียนการสอนแบบยอ้นกลบั เร่ือง การใชโ้ปรแกรม Microsoft PowerPoint  

ส าหรับนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 พบวา่ ผลการประเมินคุณภาพของชุดการเรียนการสอน 

คะแนนอยูใ่นระดบัมากถึงมากท่ีสุด โดยคะแนนการประเมินท่ีนอ้ยท่ีสุดมีค่าเท่ากบั 3.80 และมาก

ท่ีสุดมีค่าเท่ากบั 4.60 ซ่ึงช่วงค่าเฉล่ียคะแนนการประเมินคุณภาพของชุดการเรียนการสอนในระดบั

มากคือ 3.51–4.50 และระดบัมากท่ีสุดคือ 4.51–5.00 

 

ตารางท่ี 23   ผลการประเมินความเหมาะสมของแผนการจดัการเรียนรู้ การพฒันาชุดการเรียน 

    การสอนดว้ยกระบวนการจดัการเรียนการสอนแบบยอ้นกลบัเร่ือง การใชโ้ปรแกรม 

     Microsoft PowerPoint ส าหรับนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 

     แผนการจดัการเรียนรู้ท่ี 1 ความรู้เบ้ืองตน้เก่ียวกบัโปรแกรม Microsoft PowerPoint 
 

ข้อ ผลการประเมินความเหมาะสมของแผนการจัดการเรียนรู้ 𝑿̅) SD แปลผล 

คนที ่1 คนที ่2 คนที ่3 คนที ่4 คนที ่5 
1 5 5 4 4 5 4.6 0.55 มากท่ีสุด 
2 5 5 4 4 5 4.6 0.55 มากท่ีสุด 
3 5 4 4 4 5 4.4 0.55 มาก 
4 5 4 4 4 4 4.2 0.45 มาก 
5 5 4 4 4 5 4.4 0.55 มาก 
6 5 5 4 4 5 4.6 0.55 มากท่ีสุด 
7 5 5 4 4 5 4.6 0.55 มากท่ีสุด 
8 5 5 4 4 5 4.6 0.55 มากท่ีสุด 
9 5 5 2 4 5 4.2 1.3 มาก 

10 4 5 2 4 4 3.8 1.1 มาก 
 ค่าเฉล่ียรวม   4.40 0.29 มาก 
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ตารางท่ี 24 ผลการประเมินความเหมาะสมของแผนการจดัการเรียนรู้ การพฒันาชุดการเรียน 

    การสอนดว้ยกระบวนการจดัการเรียนการสอนแบบยอ้นกลบัเร่ือง การใชโ้ปรแกรม 

     Microsoft PowerPoint ส าหรับนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6  

     แผนการจดัการเรียนรู้ท่ี 2 การใส่ภาพพื้นหลงั/ แทรกรูปภาพ 
 

ข้อ ผลการประเมินความเหมาะสมของแผนการจัดการเรียนรู้ 𝑿̅) SD แปลผล 

คนที ่1 คนที ่2 คนที ่3 คนที ่4 คนที ่5 
1 5 5 4 4 5 4.6 0.55 มากท่ีสุด 
2 5 5 4 4 5 4.6 0.55 มากท่ีสุด 
3 5 4 4 4 5 4.4 0.55 มาก 
4 5 4 4 4 4 4.2 0.45 มาก 
5 5 4 4 4 5 4.4 0.55 มาก 
6 5 5 4 4 5 4.6 0.55 มากท่ีสุด 
7 5 5 4 4 5 4.6 0.55 มากท่ีสุด 
8 5 5 4 4 5 4.6 0.55 มากท่ีสุด 
9 5 5 2 4 5 4.2 1.3 มาก 

10 4 5 2 4 4 3.8 1.1 มาก 
 ค่าเฉล่ียรวม   4.38 0.35 มาก 
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ตารางท่ี 25  ผลการประเมินความเหมาะสมของแผนการจดัการเรียนรู้ การพฒันาชุดการเรียน 

  การสอนดว้ยกระบวนการจดัการเรียนการสอนแบบยอ้นกลบัเร่ือง การใชโ้ปรแกรม 

   Microsoft PowerPoint  ส าหรับนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6  

   แผนการจดัการเรียนรู้ท่ี 3 การใส่ขอ้ความ 
 

ข้อ ผลการประเมินความเหมาะสมของแผนการจัดการเรียนรู้ 𝑿̅) SD แปลผล 

คนที ่1 คนที ่2 คนที ่3 คนที ่4 คนที ่5 
1 5 5 4 4 5 4.6 0.55 มากท่ีสุด 
2 5 5 4 4 5 4.6 0.55 มากท่ีสุด 
3 5 4 4 4 4 4.2 0.45 มาก 
4 4 4 4 4 4 4 0 มาก 
5 4 4 4 4 5 4.2 0.45 มาก 
6 5 5 4 4 5 4.6 0.55 มากท่ีสุด 
7 5 5 4 4 5 4.6 0.55 มากท่ีสุด 
8 5 5 4 4 5 4.6 0.55 มากท่ีสุด 
9 5 5 2 4 5 4.2 1.3 มาก 

10 4 5 2 4 4 3.8 1.1 มาก 
 ค่าเฉล่ียรวม   4.34 0.36 มาก 
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ตารางท่ี 26  ผลการประเมินความเหมาะสมของแผนการจดัการเรียนรู้ การพฒันาชุดการเรียน 

  การสอนดว้ยกระบวนการจดัการเรียนการสอนแบบยอ้นกลบัเร่ือง การใชโ้ปรแกรม 

   Microsoft PowerPoint  ส าหรับนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6  

    แผนการจดัการเรียนรู้ท่ี 4 การใส่ Animations 

 

ข้อ ผลการประเมินคุณภาพของชุดการเรียนการสอน 𝑿̅) SD แปลผล 

คนที ่1 คนที ่2 คนที ่3 คนที ่4 คนที ่5 
1 5 5 4 4 5 4.6 0.55 มากท่ีสุด 
2 5 5 4 4 5 4.6 0.55 มากท่ีสุด 
3 5 4 4 4 4 4.2 0.45 มาก 
4 4 4 4 4 4 4 0 มาก 
5 4 4 4 4 5 4.2 0.45 มาก 
6 5 5 4 4 5 4.6 0.55 มากท่ีสุด 
7 5 5 4 4 5 4.6 0.55 มากท่ีสุด 
8 5 5 4 4 5 4.6 0.55 มากท่ีสุด 
9 5 5 2 4 5 4.2 1.3 มาก 

10 4 5 2 4 4 3.8 1.1 มาก 
 ค่าเฉล่ียรวม   4.32 0.29 มาก 
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ตารางท่ี 27  ผลการประเมินความเหมาะสมของแผนการจดัการเรียนรู้ การพฒันาชุดการเรียน 

  การสอนดว้ยกระบวนการจดัการเรียนการสอนแบบยอ้นกลบัเร่ือง การใชโ้ปรแกรม 

    Microsoft PowerPoint  ส าหรับนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6  

   แผนการจดัการเรียนรู้ท่ี 5 การใส่เสียงเพลงบรรเลง 

 

ข้อ ผลการประเมินคุณภาพของชุดการเรียนการสอน 𝑿̅) SD แปลผล 

คนที ่1 คนที ่2 คนที ่3 คนที ่4 คนที ่5 
1 5 5 4 4 4 4.4 0.55 มาก 
2 5 5 4 4 5 4.6 0.55 มากท่ีสุด 
3 5 4 4 4 4 4.2 0.45 มาก 
4 4 4 4 3 4 3.8 0.45 มาก 
5 5 4 4 4 5 4.4 0.55 มาก 
6 5 5 4 4 5 4.6 0.55 มากท่ีสุด 
7 5 5 4 4 5 4.6 0.55 มากท่ีสุด 
8 5 5 4 4 5 4.6 0.55 มากท่ีสุด 
9 5 5 2 4 5 4.2 1.3 มาก 

10 4 5 2 4 4 3.8 1.1 มาก 
 ค่าเฉล่ียรวม   4.32 0.29 มาก 

 

 จากตารางท่ี 23-27 เป็นผลการประเมินความเหมาะสมของแผนการจดัการเรียนรู้  

การพฒันาชุดการเรียนการสอนดว้ยกระบวนการจดัการเรียนการสอนแบบยอ้นกลบัเร่ือง การใช้

โปรแกรม Microsoft PowerPoint ส าหรับนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 พบวา่ ผลการประเมิน

ความเหมาะสมของแผนการจดัการเรียนรู้ คะแนนอยูใ่นระดบัมากถึงมากท่ีสุด โดยคะแนน 

การประเมินท่ีนอ้ยท่ีสุดมีค่าเท่ากบั 3.80 และมากท่ีสุดมีคา่เท่ากบั 4.60 ซ่ึงช่วงค่าเฉล่ียคะแนน 

การประเมินความเหมาะสมของแผนการจดัเรียนรู้ระดบัมากคือ 3.51–4.50 และระดบัมากท่ีสุด 

คือ 4.51–5.00 
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ตารางท่ี 28   การตรวจสอบความเท่ียงตรงเชิงเน้ือหาของแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน  

    ชุดการเรียนการสอนท่ี 1 เร่ืองความรู้เบ้ืองตน้เก่ียวกบัโปรแกรม Microsoft PowerPoint  
 

ข้อ ค่า IOC จากผู้เช่ียวชาญ รวม IOC แปลผล 

คนที ่1 คนที ่2 คนที ่3 คนที ่4 คนที ่5 
1 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 ใชไ้ด ้
2 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 ใชไ้ด ้
3 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 ใชไ้ด ้
4 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 ใชไ้ด ้
5 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 ใชไ้ด ้
6 +1 +1 +1 -1 -1 1 0.2 ปรับปรุง 
7 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 ใชไ้ด ้
8 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 ใชไ้ด ้
9 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 ใชไ้ด ้
10 +1 +1 -1 +1 +1 3 0.6 ใชไ้ด ้

 

ตารางท่ี 29   การตรวจสอบความเท่ียงตรงเชิงเน้ือหาของแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน  

    ชุดการเรียนการสอนท่ี 2 เร่ืองการใส่ภาพพื้นหลงั/  แทรกรูปภาพ 
 

ข้อ ค่า IOC จากผู้เช่ียวชาญ รวม IOC แปลผล 

คนที ่1 คนที ่2 คนที ่3 คนที ่4 คนที ่5 
1 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 ใชไ้ด ้
2 +1 +1 +1 0 0 3 0.6 ใชไ้ด ้
3 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 ใชไ้ด ้
4 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 ใชไ้ด ้
5 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 ใชไ้ด ้
6 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 ใชไ้ด ้
7 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 ใชไ้ด ้
8 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 ใชไ้ด ้
9 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 ใชไ้ด ้
10 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 ใชไ้ด ้
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ตารางท่ี 30   การตรวจสอบความเท่ียงตรงเชิงเน้ือหาของแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน  

     ชุดการเรียนการสอนท่ี 3 เร่ืองการใส่ขอ้ความ 
 

ข้อ ค่า IOC จากผู้เช่ียวชาญ รวม IOC แปลผล 

คนที ่1 คนที ่2 คนที ่3 คนที ่4 คนที ่5 
1 +1 +1 +1 0 0 3 0.6 ใชไ้ด ้
2 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 ใชไ้ด ้
3 +1 +1 +1 0 0 3 0.6 ใชไ้ด ้
4 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 ใชไ้ด ้
5 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 ใชไ้ด ้
6 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 ใชไ้ด ้
7 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 ใชไ้ด ้
8 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 ใชไ้ด ้
9 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 ใชไ้ด ้
10 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 ใชไ้ด ้

 

ตารางท่ี 31   การตรวจสอบความเท่ียงตรงเชิงเน้ือหาของแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน  

    ชุดการเรียนการสอนท่ี 4 เร่ืองการใส่ Animations 
 

ข้อ ค่า IOC จากผู้เช่ียวชาญ รวม IOC แปลผล 

คนที ่1 คนที ่2 คนที ่3 คนที ่4 คนที ่5 
1 +1 +1 +1 +1 0 4 0.8 ใชไ้ด ้
2 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 ใชไ้ด ้
3 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 ใชไ้ด ้
4 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 ใชไ้ด ้
5 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 ใชไ้ด ้
6 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 ใชไ้ด ้
7 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 ใชไ้ด ้
8 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 ใชไ้ด ้
9 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 ใชไ้ด ้
10 +1 +1 +1 0 0 3 0.6 ใชไ้ด ้
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ตารางท่ี 32   การตรวจสอบความเท่ียงตรงเชิงเน้ือหาของแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน  

    ชุดการเรียนการสอนท่ี 5 เร่ืองการใส่เสียงเพลงบรรเลง 
 

ข้อ ค่า IOC จากผู้เช่ียวชาญ รวม IOC แปลผล 

คนที ่1 คนที ่2 คนที ่3 คนที ่4 คนที ่5 
1 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 ใชไ้ด ้
2 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 ใชไ้ด ้
3 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 ใชไ้ด ้
4 +1 +1 +1 0 0 3 0.6 ใชไ้ด ้
5 +1 +1 +1 0 0 3 0.6 ใชไ้ด ้
6 +1 +1 +1 0 +1 4 0.8 ใชไ้ด ้
7 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 ใชไ้ด ้
8 +1 +1 +1 0 0 3 0.6 ใชไ้ด ้
9 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 ใชไ้ด ้
10 +1 +1 +1 0 0 3 0.6 ใชไ้ด ้

 

 

 จากตาราง 28-32 เป็นการแสดงผลการตรวจสอบความเท่ียงตรงเชิงเน้ือหาของ 

แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนจ านวน 10 ขอ้ต่อ 1 ชุด พบวา่ ความเท่ียงตรงเชิงเน้ือหา 

ขอ้สอบมีความเท่ียงตรงเชิงเน้ือหาทุกขอ้ จึงน าแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิท่ีสามารถใชไ้ด ้

ไปทดสอบกบันกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 ท่ีเคยเรียนเร่ือง การใชโ้ปรแกรม Microsoft 

PowerPoint เพื่อหาค่าความยากง่าย ค่าอ านาจการจ าแนก และค่าความเช่ือมัน่ 
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ตารางท่ี 33  ผลการประเมินความสอดคลอ้งของแบบสอบถามความพึงพอใจของนกัเรียนหลงั
  เรียนจากชุดการเรียนการสอน การพฒันาชุดการเรียนการสอนดว้ยกระบวน 
  การจดัการเรียนการสอนแบบยอ้นกลบัเร่ือง การใชโ้ปรแกรม Microsoft PowerPoint 
  ส าหรับนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 
 

ข้อ ค่า IOC จากผู้เช่ียวชาญ รวม IOC แปลผล 
คนที ่1 คนที ่2 คนที ่3 คนที ่4 คนที ่5 

1 +1 +1 +1 +1 0 4 0.8 ใชไ้ด ้
2 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 ใชไ้ด ้
3 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 ใชไ้ด ้
4 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 ใชไ้ด ้
5 +1 +1 +1 +1 0 4 0.8 ใชไ้ด ้
6 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 ใชไ้ด ้
7 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 ใชไ้ด ้
8 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 ใชไ้ด ้
9 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 ใชไ้ด ้

10 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 ใชไ้ด ้
11 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 ใชไ้ด ้
12 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 ใชไ้ด ้
13 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 ใชไ้ด ้
14 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 ใชไ้ด ้
15 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 ใชไ้ด ้
16 +1 +1 0 +1 +1 4 0.8 ใชไ้ด ้
17 +1 +1 0 +1 +1 4 0.8 ใชไ้ด ้
18 +1 +1 0 +1 +1 4 0.8 ใชไ้ด ้
19 +1 +1 0 +1 +1 4 0.8 ใชไ้ด ้
20 +1 +1 0 +1 +1 4 0.8 ใชไ้ด ้
21 +1 +1 0 +1 +1 4 0.8 ใชไ้ด ้
22 +1 +1 0 +1 +1 4 0.8 ใชไ้ด ้
23 +1 +1 0 +1 +1 4 0.8 ใชไ้ด ้
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ตารางท่ี 33 (ต่อ) 
 

       

ข้อ ค่า IOC จากผู้เช่ียวชาญ รวม IOC แปลผล 

คนที ่1 คนที ่2 คนที ่3 คนที ่4 คนที ่5 
24 +1 +1 0 +1 +1 4 0.8 ใชไ้ด ้
25 +1 +1 0 +1 +1 4 0.8 ใชไ้ด ้
26 +1 +1 0 +1 +1 4 0.8 ใชไ้ด ้
27 +1 +1 0 0 +1 3 0.6 ใชไ้ด ้
28 +1 +1 0 +1 +1 4 0.8 ใชไ้ด ้
29 +1 +1 0 +1 +1 4 0.8 ใชไ้ด ้
30 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 ใชไ้ด ้

 

 จากตาราง 33 เป็นตารางท่ีแสดงผลการประเมินความสอดคลอ้งของแบบสอบถามความ

พึงพอใจของนกัเรียนท่ีมีต่อชุดการเรียนการสอนดว้ยกระบวนการจดัการเรียนการสอนแบบ

ยอ้นกลบั เร่ือง การใชโ้ปรแกรม Microsoft PowerPoint ส าหรับนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 

พบวา่ แบบสอบถามความพึงพอใจของนกัเรียนท่ีมีต่อชุดการเรียนการสอนมีความสอดคลอ้งกบัชุด

การเรียนการสอนทุกชุด สามารถน าไปใชส้อบถามกบักลุ่มตวัอยา่งได ้
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ตารางท่ี 34  การหาค่าความยากง่าย (p) และค่าอ านาจการจ าแนก (r) ของแบบทดสอบทา้ย 

   ชุดการเรียนการสอน จ านวน 10 ขอ้ ชุดการเรียนการสอนท่ี 1  

   เร่ืองความรู้เบ้ืองตน้ เก่ียวกบัโปรแกรม Microsoft PowerPoint  
 

ชุดการเรียนการสอน
ที่ 

ข้อ ค่าความยากง่าย 

(p) 

ค่าอ านาจการจ าแนก  

(r) 
q pq 

1 1 0.83 0.33 0.16 0.13 
 2 0.76 0.20 0.23 0.17 
 3 0.76 0.30 0.23 0.17 
 4 0.80 0.40 0.20 0.16 
 5 0.80 0.40 0.20 0.16 
 6 0.66 0.40 0.33 0.22 
 7 0.76 0.20 0.23 0.17 
 8 0.80 0.40 0.20 0.16 
 9 0.80 0.40 0.20 0.16 
 10 0.80 0.40 0.20 0.16 
  รวม   1.66 
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ตารางท่ี 35  การหาค่าความยากง่าย (p) และค่าอ านาจการจ าแนก (r) ของแบบทดสอบทา้ย 

   ชุดการเรียนการสอน จ านวน 10 ขอ้ ชุดการเรียนการสอนท่ี 2  

   เร่ืองการใส่ภาพพื้นหลงั/ แทรกรูปภาพ 

 

ชุดการเรียนการสอน
ที่ 

ข้อ ค่าความยากง่าย 

(p) 

ค่าอ านาจการจ าแนก  

(r) 
q pq 

2 1 0.76 0.46 0.23 0.17 
 2 0.80 0.26 0.20 0.16 
 3 0.76 0.33 0.23 0.17 
 4 0.76 0.20 0.23 0.17 
 5 0.80 0.26 0.20 0.16 
 6 0.83 0.33 0.16 0.13 
 7 0.80 0.26 0.20 0.16 
 8 0.80 0.26 0.20 0.16 
 9 0.73 0.26 0.26 0.19 
 10 0.80 0.26 0.20 0.16 
  รวม   1.63 
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ตารางท่ี 36  การหาค่าความยากง่าย (p) และค่าอ านาจการจ าแนก (r) ของแบบทดสอบทา้ย 

   ชุดการเรียนการสอน จ านวน 10 ขอ้ ชุดการเรียนการสอนท่ี 3 เร่ืองการใส่ขอ้ความ 
 

ชุดการเรียนการสอน
ที่ 

ข้อ ค่าความยากง่าย 

(p) 
ค่าอ านาจการจ าแนก  

(r) 
q pq 

3 1 0.86 0.26 0.13 0.11 
 2 0.83 0.33 0.16 0.13 
 3 0.76 0.33 0.23 0.17 
 4 0.83 0.20 0.16 0.13 
 5 0.86 0.26 0.13 0.11 
 6 0.73 0.26 0.26 0.19 
 7 0.80 0.26 0.20 0.16 
 8 0.80 0.26 0.20 0.16 
 9 0.70 0.33 0.30 0.21 
 10 0.80 0.26 0.20 0.16 
  รวม   1.53 
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ตารางท่ี 37  การหาค่าความยากง่าย (p) และค่าอ านาจการจ าแนก (r) ของแบบทดสอบทา้ย 

   ชุดการเรียนการสอน จ านวน 10 ขอ้ ชุดการเรียนการสอนท่ี 4 เร่ืองการใส่ Animations 
 

ชุดการเรียนการสอน
ที่ 

ข้อ ค่าความยากง่าย 

(p) 
ค่าอ านาจการจ าแนก  

(r) 
q pq 

4 1 0.80 0.26 0.20 0.16 
 2 0.86 0.26 0.13 0.11 
 3 0.63 0.20 0.36 0.23 
 4 0.80 0.26 0.20 0.16 
 5 0.86 0.26 0.13 0.11 
 6 0.86 0.26 0.13 0.11 
 7 0.80 0.26 0.20 0.16 
 8 0.80 0.26 0.20 0.16 
 9 0.80 0.26 0.20 0.16 
 10 0.76 0.33 0.23 0.17 
  รวม   1.53 
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ตารางท่ี 38  การหาค่าความยากง่าย (p) และค่าอ านาจการจ าแนก (r) ของแบบทดสอบทา้ย 

   ชุดการเรียนการสอน จ านวน 10 ขอ้ ชุดการเรียนการสอนท่ี 5  

   เร่ืองการใส่เสียงเพลงบรรเลง 
 

ชุดการเรียนการสอน
ที่ 

ข้อ ค่าความยากง่าย 

(p) 

ค่าอ านาจการจ าแนก  

(r) 
q pq 

5 1 0.80 0.26 0.20 0.16 
 2 0.76 0.20 0.23 0.17 
 3 0.76 0.20 0.23 0.17 
 4 0.83 0.20 0.16 0.13 
 5 0.80 0.26 0.20 0.16 
 6 0.83 0.20 0.16 0.13 
 7 0.86 0.26 0.13 0.11 
 8 0.73 0.26 0.26 0.19 
 9 0.80 0.40 0.20 0.16 
 10 0.76 0.20 0.23 0.17 
  รวม   1.55 

 
 

 จากตารางท่ี 34-38 เป็นตารางแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนท่ีน าไปทดสอบกบั

นกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี  6 พบวา่ ค่าความยากง่ายและอ านาจการจ าแนกของขอ้สอบวดัผล

สัมฤทธ์ิทางการเรียนท่ีมีความยากง่ายอยูใ่นระดบั 0.20 – 0.80 และค่าอ านาจการจ าแนกท่ี 0.20 ข้ึน

ไป ซ่ึงไดท้  าการคดัเลือกขอ้ท่ีผา่นเกณฑข์องชุดการเรียนการสอนแต่ละชุด และน าไปทดลองใชก้บั

กลุ่มตวัอยา่ง 
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ตารางท่ี 39  การหาค่าความยากง่าย (p) และค่าอ านาจการจ าแนก (r) ของแบบทดสอบวดัผล 

      สัมฤทธ์ิทางการเรียน เร่ือง การใชโ้ปรแกรม Microsoft PowerPoint จ  านวน 30 ขอ้  
 

ข้อ ค่าความยากง่าย (p) ค่าอ านาจการจ าแนก (r) q pq 

1 0.68 0.21 0.31 0.21 
2 0.84 0.21 0.15 0.13 
3 0.76 0.26 0.23 0.18 
4 0.81 0.26 0.18 0.15 
5 0.73 0.21 0.26 0.19 
6 0.73 0.42 0.26 0.19 
7 0.84 0.21 0.15 0.13 
8 0.73 0.21 0.26 0.19 
9 0.86 0.26 0.13 0.11 

10 0.78 0.21 0.21 0.16 
11 0.81 0.26 0.18 0.15 
12 0.81 0.26 0.18 0.15 
13 0.76 0.26 0.23 0.18 
14 0.84 0.21 0.15 0.13 
15 0.78 0.31 0.21 0.16 
16 0.76 0.26 0.23 0.18 
17 0.84 0.31 0.15 0.13 
18 0.78 0.21 0.21 0.16 
19 0.68 0.31 0.31 0.21 
20 0.73 0.21 0.26 0.19 
21 0.84 0.21 0.15 0.13 
22 0.81 0.26 0.18 0.15 
23 0.81 0.26 0.18 0.15 
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ตารางท่ี 39 (ต่อ) 

 

ข้อ ค่าความยากง่าย (p) ค่าอ านาจการจ าแนก (r) q pq 

24 0.78 0.21 0.21 0.16 
25 0.78 0.21 0.21 0.16 
26 0.78 0.21 0.21 0.16 
27 0.84 0.21 0.15 0.13 
28 0.89 0.21 0.10 0.10 
29 0.84 0.21 0.15 0.13 
30 0.86 0.26 0.13 0.11 

 รวม   4.75 
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ตารางท่ี 40  คะแนนจากแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน เร่ือง การใชโ้ปรแกรม Microsoft 

   PowerPoint ของนกัเรียนกลุ่มตวัอยา่ง ก่อนและหลงัเรียนดว้ยชุดการเรียนการสอน 

 

คนที่ ก่อนเรียน หลงัเรียน ผลต่าง (D) 𝑫𝟐 

30 คะแนน 30 คะแนน 
1 6 21 15 225 
2 7 27 20 400 
3 7 29 22 484 
4 5 17 12 144 
5 6 27 21 441 
6 6 22 16 256 
7 7 18 11 121 
8 6 21 15 225 
9 5 19 14 196 

10 6 26 20 400 
11 7 25 18 324 
12 7 21 14 196 
13 6 22 16 256 
14 6 30 24 576 
15 7 29 22 484 
16 6 22 16 256 
17 5 18 13 169 
18 6 29 23 529 
19 6 28 22 484 
20 7 27 20 400 
21 7 26 19 361 
22 6 27 21 441 
23 7 22 15 225 
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ตารางท่ี 40 (ต่อ) 
 

คนที่ ก่อนเรียน หลงัเรียน ผลต่าง (D) 𝑫𝟐 

30 คะแนน 30 คะแนน 
24 6 29 23 529 
25 7 30 23 529 
26 6 22 16 256 
27 5 21 16 256 
28 5 26 21 441 
29 6 20 14 196 
30 4 21 17 289 
31 5 18 13 169 
32 6 21 15 225 
33 4 17 13 169 
34 6 23 17 289 
35 6 29 23 529 
36 6 28 22 484 
37 6 28 22 484 
38 5 21 16 256 
𝑋̅) 5.97 23.86 17.89 334.05 
SD 0.82 4.10 3.76 135.54 
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ภาคผนวก ค 
 1. ชุดการเรียนการสอนดว้ยกระบวนการจดัการเรียนการสอนแบบยอ้นกลบั เร่ือง การใช้
โปรแกรม Microsoft PowerPoint ส าหรับนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6   
 2. แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 
 3. แบบวดัความพึงพอใจ 
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ชุดการเรียนการสอน 
หน่วยการเรียนรู้ เรื่อง สร้างงานผ่านคอมพิวเตอร์ 
กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี  

รายวิชา คอมพิวเตอร์  
ชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 เวลา 2 ชั่วโมง  

 

 

 

 
 

 

 

 

 

นางสาวบุญกนก ปยิะนิตย์ 
นิสิตปริญญาโท   
สาขาวิชาการสอนการงานอาชีพและเทคโนโลยี 
คณะศึกษาศาสตร์ มหาวิทยาลัยบูรพา 

ค าน า 
  

ชุดที่ 2 
 การใส่ภาพพื้นหลัง/

แทรกรูปภาพ 
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 ชุดการเรียนการสอน ด้วยกระบวนการจัดการเรียนการสอนแบบย้อนกลับ เรื่อง การใช้
โปรแกรม Microsoft PowerPoint ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 ประกอบไปด้วย 
ชุดการเรียนการสอน จ านวน 5 ชุด ได้แก่ 
  ชุดการเรียนการสอนที่ 1 ความรู้เบื้องต้นเกี่ยวกับโปรแกรม Microsoft PowerPoint 
  ชุดการเรียนการสอนที่ 2 การใส่ภาพพ้ืนหลัง/ แทรกรูปภาพ 
  ชุดการเรียนการสอนที่ 3 การใส่ข้อความ 
  ชุดการเรียนการสอนที่ 4 การใส่ Animations 
  ชุดการเรียนการสอนที่ 5 การใส่เสียงเพลงบรรเลง 
 ในแต่ละชุดการเรียนการสอน ประกอบไปด้วย คู่มือการใช้ชุดการเรียนการสอน มาตรฐาน
การเรียนรู้ ตัวชี้วัด จุดประสงค์การเรียนรู้ สาระการเรียนรู้ ใบความรู้ กิจกรรมการเรียนรู้  
แบบประเมินผลงาน แบบทดสอบหลังเรียน และเฉลยแบบทดสอบ ซึ่งได้จัดท าขึ้นเพ่ือนักเรียนได้
เรียนรู้อย่างเต็มศักยภาพ และเรียนรู้อย่างมีความสุข ซึ่งจะส่งผลให้การพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
ความสามารถทักษะด้านความคิด และความพึงพอใจต่อชุดการเรียนการสอนด้วยกระบวนการจัด 
การเรียนการสอนแบบย้อนกลับ 
 

         บุญกนก ปิยะนิตย์ 
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คู่มือครู 
ชุดการเรียนการสอน ด้วยกระบวนการจัดการเรียนการสอนแบบย้อนกลับ  

เร่ือง การใช้โปรแกรม Microsoft PowerPoint ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 
ชุดที่ 2 การใส่ภาพพื้นหลัง/ แทรกรูปภาพ 

 
บทน า 

แนวคิด 
 รูปแบบการเรียนการสอนด้วยกระบวนการจัดการเรียนการสอนแบบย้อนกลับ เป็นรูปแบบ
การสอนที่มีกระบวนการออกแบบการจัดการเรียนรู้ที่ก าหนดหลักฐานการปฏิบัติงานของผู้เรียน 
กิจกรรมการประเมินผลการเรียนรู้ของผู้เรียนตามมาตรฐานการเรียนรู้ จากนั้นจึงออกแบบการจัด
กิจกรรมการเรียนรู้เพ่ือให้ผู้เรียนมีความรู้ ความสามารถตามหลักฐานการปฏิบัติงานที่ก าหนดไว้ และ
สามารถน าไปประยุกต์ในรายวิชาอ่ืนได้ 
 
หลักการ 
 ชุดการเรียนการสอน ด้วยกระบวนการจัดการเรียนการสอนแบบย้อนกลับ เป็นนวัตกรรม
การเรียนการสอนที่ใช้ในการเรียนด้วยตนเองท่ีเน้นผู้เรียนเป็นส าคัญ ชุดการเรียนการสอนนี้สามารถใช้
เป็นเครื่องมือถ่ายทอดความรู้ และประสบการณ์ให้นักเรียน ช่วยให้การเรียนการสอนบรรลุตาม
วัตถุประสงค์ของการเรียน โดยใช้ชุดการเรียนการสอน ด้วยกระบวนการจัดการเรียนการสอนแบบ
ย้อนกลับ มุ่งให้นักเรียนเป็นผู้ศึกษา ค้นคว้า และลงมือปฏิบัติด้วยตนเอง เพ่ือตอบปัญหาที่สงสัย  
โดยครูท าหน้าที่เป็นผู้แนะน าระหว่างการปฏิบัติกิจกรรม 
 
องค์ประกอบของชุดการเรียนการสอน 
 องค์ประกอบของชุดการเรียนการสอน ประกอบด้วย 
 1. ปก ประกอบด้วย ชื่อเรื่อง วิชา ชั้น เวลา 
 2. คู่มือการใช้ชุดการเรียนการสอน 
 3. มาตรฐานการเรียนรู้ ตัวชี้วัด จุดประสงค์การเรียนรู้ สาระการเรียนรู้ 
 4. ใบความรู้ 
 5. กิจกรรมการเรียนรู้ 
 6. แบบประเมินผลงาน 
 7. แบบทดสอบหลังเรียน 
 8. เฉลยแบบทดสอบหลังเรียน 
 9. ภาคผนวก 
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ขั้นตอนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบย้อนกลับ (Backward Design) 
 รูปแบบของการจัดการเรียนการสอนแบบย้อนกลับ มีข้ันตอนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้
ตามแผนการจัดการเรียนรู้ ดังนี้ 
 1. การก าหนดโครงสร้างรายวิชา ผู้สอนต้องศึกษาตัวชี้วัด ค าอธิบายรายวิชา สาระ 
การเรียนรู้ให้สอดคล้องเชื่อมโยงกับวิชาคอมพิวเตอร์ 
 2. การจัดท าหน่วยการเรียนรู้ตามกระบวนการจัดการย้อนกลับ ประกอบไปด้วย 
  ขั้นตอนที่ 1 การก าหนดเป้าหมายที่พึงประสงค์   
   - ชื่อหน่วยการเรียนรู้ 
   - มาตรฐานการเรียนรู้/ ตัวชี้วดั 
   - จุดประสงค์การเรียนรู้  
   - สาระส าคัญ  
   - คุณลักษณะอันพึงประสงค์  
  ขั้นตอนที่ 2 การก าหนดหลักฐานที่แสดงว่าผู้เรียนได้บรรลุเป้าหมายที่พึงประสงค์ 
   - ชิ้นงาน/ ภาระงาน 
   - การวัดและประเมินผล 
  ขั้นตอนที่ 3 ออกแบบการจัดการเรียนรู้  
   - กระบวนการจัดการเรียนรู้ 
   - สื่อ/ แหล่งการเรียนรู้ 
   - จ านวนชั่วโมง 
 3. การจัดท าแผนการจัดการเรียนรู้แบบละเอียด ผู้สอนจัดท าแผนการจัดการเรียนรู้ตาม
หน่วยการจัดการเรียนรู้โดยน ากิจกรรมการเรียนรู้และภาระงานที่ได้ก าหนดไว้ในหน่วยการเรียนรู้มา
วางแผนจัดการเรียนการสอน เพ่ือให้นักเรียนได้บรรลุเป้าหมายการเรียนรู้ โดยมีการประเมินผลตาม
แบบประเมินอย่างเหมาะสม 
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ค าชี้แจงส าหรับครู 

 

 ชุดการเรียนการสอน ด้วยกระบวนการจัดการเรียนการสอนแบบย้อนกลับ เรื่อง การใช้
โปรแกรม Microsoft PowerPoint ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 มีจุดประสงค์เพ่ือส่งเสริม 
และเพ่ือพัฒนาด้านการเรียนคอมพิวเตอร์ เพ่ือเป็นการช่วยให้การด าเนินการจัดกิจกรรมการเรียนรู้
ด้วยชุดการเรียนการสอนเป็นไปด้วยดี บรรลุตามวัตถุประสงค์ ครูควรด าเนินการดังต่อไปนี้ 
 บทบาทของครู เป็นผู้กระตุ้น และสนับสนุนให้นักเรียนเกิดการเรียนรู้ในรูปแบบการเรียน
การสอนด้วยกระบวนการจัดการเรียนการสอนแบบย้อนกลับ 
 1. คอยกระตุ้นให้นักเรียนคิด หรือสร้างสถานการณ์ให้สอดคล้องกับเรื่องที่สอน โดย
ค านึงถึงความเหมาะสม ความแตกต่าง และประสบการณ์เดิมของนักเรียน เพ่ือช่วยให้นักเรียนขยาย
ความคิด หรือค าตอบให้ชัดเจนขึ้น 
 2. ใช้เทคนิคการเสริมแรง การให้ก าลังใจ การตั้งค าถาม และการแก้ปัญหานักเรียน โดย
เริ่มจากวิธีที่ง่ายไปยังวิธีที่ยากขึ้น 
 3. สังเกตให้ความช่วยเหลือนักเรียนในระหว่างเรียน คอยให้ก าลังใจนักเรียนรับฟังค าถาม
และค าตอบ 
 4. บริหารจัดการชั้นเรียนและจัดชั้นเรียน ให้นักเรียนได้ศึกษาค้นคว้า มีอิสระในการคิดโดย
ไม่เสียระเบียบของชั้นเรียน 
 บทบาทของครูในการประเมิน ในการเรียนรู้โดยใช้ชุดการเรียนการสอนที่ใช้ในการจัด 
การเรียนรู้ด้วยกระบวนการจัดการเรียนการสอนแบบย้อนกลับ ครูจะมีบทบาทในการประเมินผล ดังนี้ 
 1. ประเมินความก้าวหน้าของนักเรียนเป็นระยะตามวัตถุประสงค์การเรียนรู้ ครูต้องท า
หน้าที่ในการประเมินเพ่ือหาข้อมูลว่า นักเรียนมีความสามารถ และมีจุดอ่อนในการเรียนรู้อย่างไรบ้าง 
เพ่ือจะได้ให้ข้อมูลย้อนหลัง ส าหรับเป็นแนวทางในการปรับปรุงการเรียนของนักเรียนเป็นระยะ 
 2. ประเมินตัดสินเมื่อสิ้นสุดแต่ละหน่วยการเรียนรู้ ครูต้องท าหน้าที่ในการตัดสินใจว่า
นักเรียนได้เรียนรู้ถึงระดับมาตรฐานที่สมควรผ่านไปเรียนในหน่วยการเรียนรู้อ่ืนหรือไม่ 
 บทบาทนักเรียน 
 1. นักเรียนต้องมีส่วนร่วมในการเรียนการสอน 
 2. นักเรียนมีบทบาทในการตัดสินใจในสิ่งที่เรียน และวิธีการเรียน มีส่วนร่วมอย่าง
กระตือรือร้น ถามค าถาม อธิบายจากความรู้ประสบการณ์เดิม  
 3. เป็นผู้มีความรับผิดชอบสูง เพราะนักเรียนต้องเรียนรู้ด้วยตนเอง 
 4. ในการเรียนรู้ด้วยกระบวนการจัดการเรียนการสอนแบบย้อนกลับ เน้นการเรียน 
การสอนที่มีการก าหนดหลักฐานการปฏิบัติงานของผู้เรียน กิจกรรมการประเมินผลการเรียนรู้ของ 
ผู้เรียนตามมาตรฐานการเรียนรู้ จากนั้นจึงออกแบบการจัดกิจกรรมการเรียนรู้เพ่ือให้ผู้เรียนมีความรู้  
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ความสามารถตามหลักฐานการปฏิบัติงานที่ก าหนดไว้ และสามารถน าไปประยุกต์ในรายวิชาอ่ืนได้ 
 การด าเนินกิจกรรมการเรียนการสอนแบบย้อนกลับ (Backward Design) 
 การด าเนินกิจกรรมการเรียนการสอนด้วยกระบวนการจัดการเรียนการสอนแบบย้อนกลับ 
เรื่อง ความรู้เบื้องต้นเกี่ยวกับโปรแกรม Microsoft PowerPoint มีการด าเนินการดังนี้ 
 1. ท าการศึกษา และท าความเข้าใจในแผนการจัดการเรียนรู้ จัดเตรียมสื่อการเรียนรู้ต่าง ๆ
ล่วงหน้า เพ่ือช่วยในการด าเนินกิจกรรมการเรียนรู้มีคุณภาพมากยิ่งข้ึน  
 2. เตรียมสื่อการเรียนรู้ที่ใช้ประกอบในการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ให้พร้อมเตรียม 
ชุดการเรียนการสอนให้เพียงพอกับจ านวนนักเรียน พยายามให้นักเรียนมีส่วนร่วมในการเรียนรู้ด้วย
ชุดการเรียนการสอนให้มากที่สุด 
 3. ชี้แจงให้นักเรียนทราบเกี่ยวกับบทบาทของนักเรียน ปฏิบัติตามข้ันตอน อ่านค าสั่งให้
ชัดเจน ตั้งใจปฏิบัติอย่างเต็มความสามารถ ไม่รบกวนผู้อ่ืนไม่ชักชวนเพื่อนเล่น 
 4. การด าเนินกิจกรรมการเรียนการสอนตามแผนการจัดการเรียนรู้ ประกอบด้วย 3 
ขั้นตอน ดังนี้ 
  4.1 ขั้นน าเข้าสู่บทเรียน 
  4.2 ขั้นสอน 
   4.3 ขั้นสรุป 
 5. ระหว่างที่นักเรียนปฏิบัติกิจกรรม ครูมีหน้าที่แนะน านักเรียนเป็นรายบุคคลหรือรายกลุ่ม 
เดินดูการท างานของนักเรียน พยายามใช้ค าถามช่วยกระตุ้นให้นักเรียนเกิดการเรียนรู้ เกิดความเข้าใจ 
รับฟังความคิดเห็นของนักเรียน และให้ความส าคัญกับนักเรียนเสมอ อธิบายขั้นตอนการปฏิบัติ
กิจกรรมและแก้ไขความเข้าใจผิดของนักเรียนให้ถูกต้อง ก ากับการท ากิจกรรมของนักเรียนให้ถูกต้อง 
และก าชับให้นักเรียนปฏิบัติกิจกรรมให้เสร็จทันเวลา 
 6. การวัดและการประเมินผล ประกอบด้วย การประเมินผลก่อนเรียน การประเมินผล
ระหว่างเรียน และการประเมินผลหลังเรียน 
  6.1 การประเมินผลก่อนเรียน เพื่อวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน และวัดความพึงพอใจต่อ
ชุดการเรียนการสอนด้วยกระบวนการจัดการเรียนการสอนแบบย้อนกลับ โดยใช้เครื่องมือในการวัด
คือ แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน แบบวัดความพึงพอใจต่อชุดการเรียนการสอน แล้วท า
การบันทึกคะแนนไว้ 
  6.2 การประเมินผลระหว่างเรียน การประเมินผลโดยใช้แบบฝึกหัด แผนการจัด 
การเรียนรู้ และแบบทดสอบประจ าหน่วยย่อยในแต่ละเรื่อง โดยใช้นักเรียนท าการทดสอบหลังจาก 
ที่ด าเนินกิจกรรมการเรียนรู้จบแต่ละเรื่อง 
  6.3 การประเมินผลหลังเรียน ให้นักเรียนท าแบบทดสอบ ดังนี้ 
   6.3.1 แบบวัดสัมฤทธิ์ทางการเรียน เป็นการประเมินความรู้ของนักเรียนในด้าน
ความรู้ ความเข้าใจ และการน าไปใช้ เมื่อเรียนจบแต่ละเรื่องแล้ว 
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   6.3.2 แบบวัดผลความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อชุดการเรียนการสอน  
ด้วยกระบวนการจัดการเรียนการสอนแบบย้อนกลับ เป็นความรู้สึกพึงพอใจที่เกิดจากการเรียนรู้ด้วย
ชุดการเรียนการสอน 
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แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 2 การใส่ภาพพื้นหลัง/ แทรกรูปภาพ 
กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี  รายวิชาคอมพิวเตอร์  ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 
ชื่อหน่วยการเรียนรู้ สร้างงานผ่านคอมพิวเตอร์           เวลา 2 ชั่วโมง 
เรื่อง การสร้างช้ินงาน    
............................................................................................................................. ................................... 
1. มาตรฐานการเรียนรู้/ ตัวชี้วัด  
 1.1 มาตรฐานการเรียนรู้    

 ง 3.1 เข้าใจ เห็นคุณค่า และใช้กระบวนการเทคโนโลยีสารสนเทศในการสืบค้นข้อมูล 
การเรียนรู้ การสื่อสาร การแก้ปัญหา การท างาน และอาชีพอย่างมีประสิทธิภาพ ประสิทธิผล และมี
คุณธรรม 

 1.2 ตัวช้ีวัด 
            ง 3.1 ป.6/5 ใช้คอมพิวเตอร์ช่วยสร้างชิ้นงานจากจินตนาการหรืองานที่ท าใน
ชีวิตประจ าวันอย่างมีจิตส านึกและความรับผิดชอบ 
2. จุดประสงค์การเรียนรู้ 
 - สามารถบอกลักษณะของภาพกราฟิกได้  

 - สามารถตกแต่งภาพกราฟิกได้  

 - สามารถน าภาพมาใส่ชิ้นงานได้ 

3. สาระส าคัญ/ ความคิดรวบยอด 
 การใช้คอมพิวเตอร์ในการสร้างชิ้นงานสามารถท าได้ตั้งแต่งานง่ายๆ  โดยใช้แค่เพียง
คอมพิวเตอร์กับซอฟต์แวร์ประยุกต์ไปจนถึงการเขียนโปรแกรมระดับสูงเพ่ือควบคุมการท างานของ
ฮาร์ดแวร์ และการสร้างชิ้นงานควรเป็นในลักษณะการท างานที่มีกระบวนการ มีการวางแผน 
การท างานอย่างเป็นระบบ มีขั้นตอนที่ชัดเจนเพ่ือใช้ผลงานมีโอกาสประสบความส าเร็จมากท่ีสุด  
ซึ่งเป็นหลักของการสร้างผลงานโดยใช้คอมพิวเตอร์เข้ามาช่วย คือ ควรเป็นกิจกรรมอิสระที่ผู้เรียน
สามารถเลือกศึกษาตามความสนใจ โดยใช้ทักษะและความสามารถที่มีอยู่เริ่มทางด้านคอมพิวเตอร์
และซอฟต์แวร์ในการแก้ปัญหาต่าง ๆ ผู้เรียนจะต้องวางแผนด าเนินงาน ศึกษา ค้นคว้าความรู้เพ่ิมเติม 
เพ่ือน าความรู้ทักษะมาพัฒนาตนเอง และสามารถน าสิ่งเหล่านี้ไปประยุกต์ในชีวิตประจ าวันได้ 
4. สาระการเรียนรู้ 
 4.1 ได้ความรู้ลักษณะของภาพกราฟิก 

 4.2 การตกแต่งภาพ และน าภาพมาใช้ในชิ้นงาน 
5. สมรรถนะส าคัญของผู้เรียน 
 5.1   ความสามารถในการสื่อสาร 
 5.2   ความสามารถในการคิด 
 5.3   ความสามารถในการแก้ปัญหา 
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 5.4   ความสามารถในการใช้ทักษะชีวิต 
 5.5   ความสามารถในการใช้เทคโนโลยี 
6. คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
 6.1   รักชาติ ศาสน์ กษัตริย์ 

 6.2   ซื่อสัตย์ สุจริต 
 6.3   มีวินัย 
 6.4   ใฝ่เรียนรู้ 
 6.5   อยู่อย่างพอเพียง 
 6.6   มุ่งม่ันในการท างาน 
 6.7   รักความเป็นไทย 
 6.8   มีจิตสาธารณะ 

7. ชิ้นงาน/ ภาระงาน 
 การใส่ภาพพ้ืนหลัง/ แทรกรูปภาพ 
8. กระบวนการจัดการเรียนรู้ 
กิจกรรมการเรียนการสอน (2 ชั่วโมง) การใส่ภาพพื้นหลัง/ แทรกรูปภาพ 
 ขั้นน ำเข้ำสู่บทเรียน 

 1. ครูถามนักเรียนว่า เมื่อชั่วโมงครั้งที่แล้ว นักเรียนรู้จักโปรแกรมส าเร็จรูป Microsoft 

PowerPoint มากข้ึนหรือไม่ อย่างไร นักเรียนลองอธิบายมาให้ครูฟังหน่อย โดยให้นักเรียนแสดง

ความคิดเห็นและอภิปรายตามความรู้ ความเข้าใจและประสบการณ์ของตนเอง 

 2. ครูบอกนักเรียนว่า ส าหรับในชั่วโมงนี้ เป็นเรื่องของการใส่ภาพ หรือการแทรกภาพ และ

ครูถามนักเรียนว่า นักเรียนรู้จักนามสกุลไฟล์ภาพหรือไม่ ถ้านักเรียนรู้จักลองอธิบายลักษณะของภาพ

ให้ครูฟังหน่อย โดยให้นักเรียนแสดงความคิดเห็นและอภิปรายตามความรู้ ความเข้าใจและ

ประสบการณ์ของตนเอง 

 3. ครูเชื่อมโยงเบื้องต้นกับสิ่งที่นักเรียนตอบในเรื่องของ การใส่ภาพพ้ืนหลัง/ แทรกรูปภาพ

และนามสกุลของไฟล์ภาพ 

 4. ครูแจกชุดการสอนที่ 2 เรื่อง การใส่ภาพพ้ืนหลัง/ แทรกรูปภาพ พร้อมอธิบายการใช้ชุด

การสอนเบื้องต้น 

 ขั้นสอน 

 1. ครูให้นักเรียนศึกษาชุดการสอนที่ 2 เรื่อง การใส่ภาพพ้ืนหลัง/ แทรกรูปภาพ 

 2. ครูถามนักเรียนว่า จากท่ีศึกษาชุดการสอนไปแล้ว นักเรียนพอที่จะเข้าใจขั้นตอนการใส่

ภาพพ้ืนหลัง/ แทรกรูปภาพ และลักษณะของไฟล์ภาพบ้างหรือไม่  
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 3. ครูและนักเรียนแสดงความคิดเห็นร่วมกันหลังจากที่นักเรียนได้ศึกษาชุดการสอนไปแล้ว 

 4. ครูอธิบายการใส่ภาพพ้ืนหลัง/ แทรกรูปภาพ ให้นักเรียนฟังอีกครั้ง พร้อมให้นักเรียน

เปิดชุดการสอนที่ 2 เรื่อง การใส่ภาพพ้ืนหลัง/ แทรกรูปภาพ ไปด้วย 

 5. ครูให้นักเรียนเปิดคอมพิวเตอร์ และเปิดโปรแกรม Microsoft PowerPoint จากนั้นให้

นักเรียนลงมือปฏิบัติตามข้ันตอนในชุดการสอน  หากนักเรียนมีข้อสงสัยให้ยกมือถาม 

 ขั้นสรุป 

 1. ครูและนักเรียนร่วมกันแสดงความคิดเห็นและอภิปรายผลสรุปเรื่อง การใส่ภาพพ้ืนหลัง/

แทรกรูปภาพ โดยครูคอยให้ความรู้เสริมในส่วนที่นักเรียนไม่เข้าใจ 

 2. ครูให้นักเรียนท าแบบทดสอบท้ายชุดการสอนที่ 2 เรื่อง การใส่ภาพพ้ืนหลัง/ 

แทรกรูปภาพ 

9. สื่อ/ แหล่งการเรียนรู้ 
 9.1 สื่อการเรียนรู้ 
  - ชุดการเรียนการสอนที่ 2 เรื่อง การใส่ภาพพ้ืนหลัง/ แทรกรูปภาพ  
  - โปรแกรม Microsoft PowerPoint 
 9.2 แหล่งการเรียนรู้ 
  - ห้องปฏิบัติการคอมพิวเตอร์ 
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10. การวัดและประเมินผล 
พฤติกรรมที่ต้องการวัด

และประเมินผล 
วิธีการ เครื่องมือ 

เกณฑ์การวัดและ 
ประเมินผล 

ด้านความรู้–ความคิด 
 

- สังเกตพฤติกรรม 
  การปฏิบัติงาน   

- แบบสังเกตพฤติกรรม 
  การปฏิบัติงาน     

- ผ่านเกณฑ์ 
  ในระดับพอใช้    
  60% 

ด้านทักษะ/ กระบวนการ - สังเกตพฤติกรรม  
  การปฏิบัติงาน 

- แบบประเมิน  
  สมรรถนะ 
  ส าคัญของผู้เรียน    

- ผ่านเกณฑ์ 
  ในระดับพอใช้   
  60% 

ด้านคุณธรรม จริยธรรม 
ค่านิยม 

- สังเกตจาก 
  การปฏิบัติตนใน 
  การปฏิบัติงานที ่   
  ได้รับมอบหมาย  

- แบบประเมิน 
  คุณลักษณะอันพึง 
  ประสงค์ 
  

- ผ่านเกณฑ์ 
  ในระดับพอใช้  
  60% 

 
11. บันทึกผลหลังการจัดการเรียนรู้ 
............................................................................................................................. ...................................
................................................................................................ ................................................................
........................................................................................................................... ..................................... 
............................................................................................................................................................ ....
............................................................................................................................. ...................................
............................................................................................................................. ................................... 
.............................................................. ..................................................................................................  
............................................................................................................................. ................................... 
 

ลงชื่อ ......................................................ผู้บันทึก 
                                                                         (นางสาวบุญกนก  ปิยะนิตย์) 
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แบบสังเกตพฤติกรรมการปฏิบัติงานของผู้เรียน 
ประกอบแผนการจัดการเรียนรู้ที่ 2 เรื่อง การใส่ภาพพื้นหลัง/ แทรกรูปภาพ 

ประเด็น 
การประเมิน 

ค าอธิบายเกณฑ์การให้คะแนน 
4 3 2 1 

1. ตั้งใจเรียน ผู้เรียนมีความตั้งใจ
เรียนและเอาใจใส่ต่อ
การเรียนอย่าง
สม่ าเสมอ 

ผู้เรียนไม่มีความ
ตั้งใจเรียนและไม่เอา
ใจใส่ต่อการเรียน 
เป็นบางครั้ง 

ผู้เรียนไม่มีความ
ตั้งใจเรียนและไม่เอา
ใจใส่ต่อการเรียน
บ่อยครั้ง 

ผู้เรียนไม่มีความ
ตั้งใจเรียนและไม่
เอาใจใส่ต่อ 
การเรียนทุกคร้ัง 

2. ความ
พยายาม 
 

ผู้เรียนมีความเพียร
พยายามในการเรียนรู้
อย่างสม่ าเสมอ 

ผู้เรียนไม่มีความ
เพียรพยายามในการ
เรียนรู้เป็นบางครั้ง 

ผู้เรียนไม่มีความ
เพียรพยายามในการ
เรียนรู้บ่อยคร้ัง 

ผู้เรียนไม่มีความ
เพียรพยายามใน
การเรียนรู ้
ทุกคร้ัง 

3. เข้าร่วม
กิจกรรม 

ผู้เรียนสนใจเข้าร่วม
กิจกรรมการเรียนรู้
ต่าง ๆ ตามความ
สนใจและความถนัด
อย่างสม่ าเสมอ 

ผู้เรียนไม่สนใจเข้า
ร่วมกิจกรรมการ
เรียนรู้ต่าง ๆ ตาม
ความสนใจและ
ความถนัดเป็น
บางครั้ง 

ผู้เรียนไม่สนใจเข้า
ร่วมกิจกรรมการ
เรียนรู้ต่าง ๆ ตาม
ความสนใจและ
ความถนัดบ่อยครั้ง 

ผู้เรียนไม่สนใจ
เข้าร่วมกิจกรรม
การเรียนรู้ต่าง ๆ 
ตามความสนใจ
และความถนัด
ทุกคร้ัง 

   
  เกณฑ์การให้คะแนน 
            ช่วงคะแนน           ระดับคุณภาพ 
                3 - 5      ปรับปรุง 
    6 - 8                 พอใช้ 
    9– 12                ดี 
เกณฑ์การประเมินตัดสิน  ได้คะแนนตั้งแต่ 6 คะแนน (ระดับคุณภาพพอใช้)  ขึ้นไป  ถือว่าผ่านเกณฑ์ 
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คู่มือนักเรียนชุดการเรยีนการสอนที่ 2 
การใส่ภาพพ้ืนหลัง/ แทรกรูปภาพ เวลา 2 ชั่วโมง 

 
 
ค าชี้แจงส าหรับนักเรียน 
 1. ชุดการเรียนการสอนนี้ใช้ 2 ชั่วโมง 
 2. ก่อนการเรียนนักเรียนต้องรับเอกสารจากครู ดังนี้ 
  2.1 คู่มือนักเรียน 
  2.2 ชุดการเรียนการสอนที่ 2 เรื่อง การใส่ภาพพ้ืนหลัง/ แทรกรูปภาพ 
 3. หลังจากเรียนจบเนื้อหานี้แล้ว นักเรียนท าแบบทดสอบหลังเรียนชุดการเรียนการสอนที่ 
2 เรื่อง การใส่ภาพพ้ืนหลัง/ แทรกรูปภาพ 
 4. จุดประสงค์การเรียนรู้  
   4.1 สามารถบอกลักษณะของภาพกราฟิกได้  
  4.2 สามารถตกแต่งภาพกราฟิกได้  
  4.3 สามารถน าภาพมาใส่ชิ้นงานได้  
 5. กิจกรรมที่นักเรียนต้องปฏิบัติ 
  5.1 ศึกษาคู่มือนักเรียน และชุดการเรียนการสอนที่ 2 เรื่อง การใส่ภาพพ้ืนหลัง/แทรก
รูปภาพ ประกอบด้วยใบความรู้ กิจกรรมการเรียนรู้ แบบทดสอบท้ายบท หากเกิดข้อสงสัยให้ถามครู
ให้เข้าใจ 
  5.2 ปฏิบัติกิจกรรมการเรียน ศึกษาค้นคว้า 
  5.3 อภิปรายร่วมกันระหว่างครู และนักเรียนในห้อง และร่วมกันสรุปการอภิปราย 
  5.4 ท าแบบฝึกท้ายบท 
  5.5 ท าแบบทดสอบหลังเรียนจ านวน 10 ข้อ 
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คู่มือการใช้ชุดการเรียนการสอน 
 
 
ค าชีแ้จงส าหรับครู 
 1. ศึกษาคู่มือครู  
 2. ศึกษาแผนการจัดการเรียนรู้  
 3. ชี้แจงแนะน าวิธีการเรียนอย่างละเอียด 
 4. ในขณะที่นักเรียนท ากิจกรรม ครูเป็นเพียงผู้ให้ค าแนะน า เมื่อนักเรียนมีข้อสงสัย 
 5. เมื่อนักเรียนท าแต่ละกิจกรรมเสร็จแล้ว ครูต้องประเมินผลด้วยแบบทดสอบหลังเรียน 
พร้อมบันทึกคะแนนที่ได้ไว้ 
 
ค าชี้แจงส าหรับนักเรียน 
 1. ศึกษามาตรฐานการเรียนรู้ ตัวชี้วัด จุดประสงค์การเรียนรู้ ของชุดการสอน 
 2. ศึกษาคู่มือนักเรียนของชุดการเรียนการสอนที่ 2 เรื่อง การใส่ภาพพ้ืนหลัง/ แทรก
รูปภาพ 
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มาตรฐานการเรียนรู้/ ตัวชี้วัด  
ชุดการเรียนการสอนที่ 2 การใส่ภาพพ้ืนหลัง/ แทรกรูปภาพ 

 

 
 
 
สาระท่ี 3 เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร  
 มาตรฐานการเรียนรู้ ง 3.1 เข้าใจ เห็นคุณค่า และใช้กระบวนการเทคโนโลยีสารสนเทศใน
การสืบค้นข้อมูล การเรียนรู้ การสื่อสาร การแก้ปัญหา การท างาน และอาชีพอย่างมีประสิทธิภาพ 
ประสิทธิผล มีคุณธรรม 
 ตัวชี้วัด ป. 6/5 ใช้คอมพิวเตอร์ ช่วยสร้างชิ้นงานจากจินตนาการหรืองานที่ท าใน
ชีวิตประจ าวันอย่างมีจิตส านึก และความรับผิดชอบ 
 
จุดประสงค์การเรียนรู้ 
 1. สามารถบอกลักษณะของภาพกราฟิกได้  
 2. สามารถตกแต่งภาพกราฟิกได้  
 3. สามารถน าภาพมาใส่ชิ้นงานได้ 
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ใบความรู้   
ชุดการเรียนการสอนที ่2  การใส่ภาพพ้ืนหลัง/ แทรกรูปภาพ 

 
 

กำรใส่ภำพพื้นหลัง Slide 

 1. คลิกขวาที่พ้ืนหลังของ Slide เลือก Format Background 

 

 2. หากต้องการเปลี่ยนพ้ืนหลังสไลด์ที่ต้องการเลือก Fill > เลือก Option ที่ต้องการ 

 3. หากต้องการเปลี่ยนเป็นรูปภาพให้เลือก Picture of texture fill แล้วคลิกปุ่ม File 
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 4. เลือกไฟล์ที่ต้องการเป็นพื้นหลัง 

 

 5. Slide ก็เปลี่ยนไปตามที่ต้องการ 

 

5. กดปุ่ม close ถ้าต้องการ

เปลี่ยนแค่สไลด์เดียว 
 6. กดปุ่ม Apply to All 

ถ้าต้องการเปลี่ยนแค่

สไลด์ทั้งหมด 
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กำรแทรกรูปภำพจำกภำยนอก

 

 1. คลิกท่ีสัญลักษณ์ Picture แล้วท าการเลือกไฟล์รูปที่ต้องการ  แล้วกดปุ่ม Open 

 2. หากต้องการเห็นรูปภาพตัวอย่างก่อนกดปุ่ม Open ให้คลิกปุ่มดังรูป 

 

 3. ต้องการจัดการรูปภาพให้คลิกที่รูปภาพก่อน และคลิกที ่Picture Tools  
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กำรแทรก Clip Art เป็นกำรแทรกภำพ Clip Art ที่ติดตั้งมำกับเครื่องคอมพิวเตอร์ 

 1. คลิกท่ีสัญลักษณ์ Clip Art และแถบ Clip Art ขึ้นมา ท าการ search หรือเลือก Clip 

Art ที่ต้องการ 

 

กำรแทรก รูปร่ำงต่ำง ๆ Shape 

 

     1. คลิกท่ี สัญลักษณ์ Shape 

แล้วเลือก Shape ที่ต้องการ 

   2. ถ้าต้องการจัดการรูปทรง

ต่าง ๆ ที่วาด คลิกที่ Drawing 

Tools เพ่ือต้องการแก้ไข 
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แทรก Smart Art คือแทรกแผนผังองค์กร หรือภำพกระบวนกำรทำงำนต่ำง ๆ 

 1. คลิกท่ีสัญลักษณ์ SmartArt แล้วเลือกแบบของ SmartArt ที่ต้องการ 

 

 2. หากต้องการจัดการ SmartArt คลิกที่ SmartArt Tools เพ่ือต้องการแก้ไข 
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เพิ่มเติมเรื่อง นำมสกุลไฟล์รูปภำพ 

1. GIF มาจาก Graphics Interlace File 
 - ภาพที่ไม่ต้องการความคมชัดมากนัก จ านวนสีและความละเอียดของภาพไม่สูงมากนัก 
 - ต้องการพ้ืนแบบโปร่งใส 
 - ต้องการแสดงผลแบบโครงร่างก่อน แล้วค่อยแสดงผลแบบละเอียด 
 - ต้องการน าเสนอภาพแบบภาพเคลื่อนไหว 
 - ส่วนขยายคือ .gif 
2. JPEG มาจาก Joint Photographer’s Experts Group 
 - ภาพที่ต้องการความคมชัดสูง มีสีมาก 
 - เหมาะสมกับการน าเสนอทั้งระบบสื่อมัลติมีเดีย และเว็บไซต์ 
 - สามารถก าหนดขนาดของไฟล์ได้ตามความเหมาะสม (File Compression) 
 - สามารถก าหนดคุณสมบัติการแสดงผลแบบหยาบ แล้วค่อยๆ ละเอียดเมื่อเวลาผ่านไป  
ที่เรียกว่าคุณสมบัติ Progressive 
 - ส่วนขยายของไฟล์รูปแบบนี้คือ .jpg หรือ .jpeg 
3.  PNG มาจาก Portable Network Graphics 
 - ภาพที่ต้องการความคมชัดสูง 
 - รูปแบบล่าสุดในการน าเสนอภาพผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต 
 - สามารถแสดงผลได้ในระบบสีเต็มพิกัด (True Color) 
 - มีขนาดไฟล์เล็ก และควบคุมคุณภาพได้ตามที่ต้องการ 
 - มีการก าหนดให้พ้ืนภาพเป็นพ้ืนโปร่งใสได้ (Transparent) 
 - แสดงผลแบบหยาบสู่ละเอียด (Interlaced) 
 - ส่วนขยายของไฟล์รูปแบบนี้คือ .png 
4. TIFF มาจาก Tagged-Image File Format 
 - รูปแบบที่ใช้เก็บภาพพร้อมรายละเอียดต่างๆ เช่น เลเยอร์ (Layer), Annotation, โหมด
ภาพทั้งระบบ CMYK, RGB, Lab Color ตลอดจนข้อมูลประกอบอื่นๆ ตามต้นฉบับเดิมของภาพ 
 - เหมาะสมต่อการเก็บบันทึกภาพต้นฉบับ และภาพส าหรับใช้ประกอบการสร้างสื่อสิ่งพิมพ์ 
 - ส่วนขยายของไฟล์รูปแบบนี้คือ .tif 
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แบบฝึกหัดชุดที่ 2 เรื่อง การใส่ภาพพื้นหลัง/ แทรกรูปภาพ 

ชื่อ___________________________________________________ ชั้น _______________ เลขที่__________ 

ค าชี้แจง ให้นักเรียนน าภาพมาใส่ในสไลด์ พร้อมแต่งภาพ โดยในแต่ละสไลด์ จะมีภาพ ดังนี้ 
 - แทรกภาพพ้ืนหลัง 
 - แทรกภาพจากภายนอก 
 - แทรกภาพตัดปะที่มีในโปรแกรม (Clip Art) 
 - แทรกภาพรูปร่างต่าง ๆ (Shape) 
 - แทรกภาพแผนภูมิ/ แผนผัง (Smart Art) 
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แบบบันทกึพฤติกรรมการเรียนของนักเรียน 
 

เร่ืองท่ีสอน...............................................................................ชั้นประถมศึกษาปีท่ี ........................... 
วนั เดือน ปีท่ีสอน.....................................เวลา ....... ชัว่โมง ช่ือผูป้ระเมิน.......................................... 
 

 
 
 
เลขที ่

 
 

 
ช่ือ - สกลุ 

พฤตกิรรมการเรียน   
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เกณฑ์การประเมินพฤติกรรมการเรียน 
 

ประเดน็ 
การประเมนิ 

ค าอธิบายเกณฑ์การให้คะแนน 

4 3 2 1 
1. ตั้งใจเรียน ผูเ้รียนมีความตั้งใจ

เรียนและเอาใจใส่
ต่อการเรียนอยา่ง
สม ่าเสมอ 

ผูเ้รียนไม่มีความตั้งใจ
เรียนและไม่เอาใจใส่
ต่อการเรียน 
เป็นบางคร้ัง 

ผูเ้รียนไม่มีความ
ตั้งใจเรียนและไม่
เอาใจใส่ต่อ 
การเรียน 
บ่อยคร้ัง 

ผูเ้รียนไม่มีความ
ตั้งใจเรียนและไม่เอา
ใจใส่ต่อการเรียน 
ทุกคร้ัง 
 

2. ความ
พยายาม 

ผูเ้รียนมีความเพียร
พยายามใน 
การเรียนรู้อยา่ง
สม ่าเสมอ 

ผูเ้รียนไม่มีความเพียร
พยายามในการเรียนรู้
เป็นบางคร้ัง 

ผูเ้รียนไม่มีความ
เพียรพยายามใน 
การเรียนรู้บ่อยคร้ัง 

ผูเ้รียนไม่มีความ
เพียรพยายามใน 
การเรียนรู้ทุกคร้ัง 

3. เขา้ร่วม
กิจกรรม 

ผูเ้รียนสนใจเขา้
ร่วมกิจกรรม 
การเรียนรู้ต่าง ๆ 
ตามความสนใจ
และความถนดั
อยา่งสม ่าเสมอ 

ผูเ้รียนไม่สนใจเขา้
ร่วมกิจกรรม 
การเรียนรู้ต่าง ๆ ตาม
ความสนใจและความ
ถนดัเป็นบางคร้ัง 

ผูเ้รียนไม่สนใจเขา้
ร่วมกิจกรรม 
การเรียนรู้ต่าง ๆ 
ตามความสนใจและ
ความถนดับ่อยคร้ัง 

ผูเ้รียนไม่สนใจเขา้
ร่วมกิจกรรม 
การเรียนรู้ต่าง ๆ ตาม
ความสนใจและความ
ถนดัทุกคร้ัง 

 
  เกณฑก์ารใหค้ะแนน 
             ช่วงคะแนน             ระดบัคุณภาพ 
                  3 - 5       ปรับปรุง 
    6 - 8                       พอใช ้
    9 -12                       ดี 
 เกณฑก์ารประเมินตดัสิน  ไดค้ะแนนตั้งแต่ 6 คะแนน (ระดบัคุณภาพพอใช)้  ข้ึนไป   
ถือวา่ผา่นเกณฑ์ 
 
 
 

ประเมิน   
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   แบบประเมินการน าเสนอผลงานรายบุคคล 

เร่ือง ................................................................................ ชั้น .............................................. 
หน่วยการเรียนรู้ท่ี .................................................................... กิจกรรม ............................. 
 

 
 
 
เลขที ่

 
 

 
ช่ือ - สกลุ 

ประเดน็ทีป่ระเมนิ   
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เกณฑ์การให้คะแนนผลงาน 
 

ประเดน็ทีป่ระเมนิ 
คะแนน 

4 3 2 1 

1. ผลงานตรงกบั
จุดประสงค์ที่
ก าหนด 

ผลงานสอดคลอ้ง
กบัจุดประสงค ์  
ทุกประเด็น 

ผลงานสอดคลอ้ง
กบัจุดประสงค ์  
เป็นส่วนใหญ่ 

ผลงานสอดคลอ้ง
กบัจุดประสงค ์
บางประเด็น 

ผลงานไม่
สอดคลอ้งกบั
จุดประสงค ์

2. ผลงานมคีวาม
ถูกต้องสมบูรณ์ 

เน้ือหาสาระของ
ผลงานถูกตอ้ง
ครบถว้น 

เน้ือหาสาระของ
ผลงานถูกตอ้งเป็น
ส่วนใหญ่ 

เน้ือหาสาระของ
ผลงานถูกตอ้งเป็น
บางประเด็น 

เน้ือหาสาระของ
ผลงานไม่ถูกตอ้ง
เป็นส่วนใหญ่ 

3. ผลงานมคีวามคดิ
สร้างสรรค์ 

ผลงานแสดงออก
ถึงความคิด
สร้างสรรค ์  
แปลกใหม่และ
เป็นระบบ 

ผลงานมีแนวคิด
แปลกใหม่แต่ยงัไม่
เป็นระบบ 

ผลงานมีความ
น่าสนใจ แต่ยงั  
ไม่มีแนวคิดแปลก
ใหม่ 

ผลงานไม่แสดง
แนวคิดใหม่ 

4. ผลงานมคีวาม
เป็นระเบียบ 

ผลงานมีความเป็น
ระเบียบแสดงออก
ถึงความประณีต 

ผลงานส่วนใหญ่มี
ความเป็นระเบียบ
แต่ยงัมีขอ้บกพร่อง
เลก็นอ้ย 

ผลงานมีความเป็น
ระเบียบแต่มี
ขอ้บกพร่อง
บางส่วน 

ผลงานส่วนใหญ่
ไม่เป็นระเบียบ 
และมีขอ้ 
บกพร่องมาก 

 
  เกณฑก์ารใหค้ะแนน 
             ช่วงคะแนน              ระดบัคุณภาพ 
                   1 - 4       ปรับปรุง 
    5 - 8                       พอใช ้
     9 -12                      ดี 
  13 – 16   ดีมาก 
 เกณฑก์ารประเมินตดัสิน  ไดค้ะแนนตั้งแต่ 5 คะแนน (ระดบัคุณภาพพอใช)้  ข้ึนไป   
ถือวา่ผา่นเกณฑ์ 

 
 
 
 



156 
 

แบบประเมินสมรรถนะส าคัญของผู้เรียน 5 ด้าน 
 

เร่ืองท่ีสอน............................................................................ชั้นประถมศึกษาปีท่ี ........................... 
วนั เดือน ปีท่ีสอน................................... เวลา.........ชัว่โมง ช่ือผูป้ระเมิน........................................ 
 

 
 
 
 
 
 
ที ่

 
 
 
 
 
 

ช่ือ-สกลุ 

สมรรถนะส าคญัของผู้เรียน   
 
 

สรุป  

1. 
กา
รสื่

อส
าร

 

2. 
กา
รค
ดิ 

 

3. 
กา
รแ
ก้ปั

ญห
า 

4. 
กา
รใ
ช้ท

กัษ
ะชี
วติ

 

5. 
กา
รใ
ช้เ
ทค

โน
โล
ย ี

รว
มค

ะแ
นน

 

 
1.1 

 
1.2 

 
1.3 

 
2.1 

 
2.2 

 
3.1 

 
3.2 

 
3.3 

 
4.1 

 
4.2 

 
5.1 

 
5.2 

 
36 

 
ผ่าน 

 
ไม่ผ่าน 

1 

              

  

2 

              

  

3 

              

  

4 

              
  

5 

              

  

6 

              

  

7 

              

  

8 

              

  

9 

              

  

10 

                

11 

                

12 

                

13 

                

14 

                

15 
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แบบประเมินสมรรถนะส าคัญของผู้เรียน 5 ด้าน 
 

สมรรถนะทีป่ระเมิน 
ระดับคะแนน 

3 2 1 

1. ความสามารถในการส่ือสาร    
1.1 มีความสามารถในการรับ – ส่งสาร    
1.2 มีความสามารถในการถ่ายทอดความรู้ ความคิด ความเขา้ใจของตนเอง 
โดยใชภ้าษาอยา่งเหมาะสม 

   

1.3 ใชว้ธีิการส่ือสารท่ีเหมาะสม    
2. ความสามารถในการคิด    
2.1 มีความสามารถในการคิดวเิคราะห์ เพื่อการสร้างองคค์วามรู้    
2.2 มีความสามารถในการคิดเป็นระบบ เพื่อการสร้างองคค์วามรู้    
3. ความสามารถในการแก้ปัญหา    
3.1 แกปั้ญหาโดยใชเ้หตุผล    
3.2 แสวงหาความรู้มาใชใ้นการแกปั้ญหา    
3.3 ตดัสินใจโดยค านึงถึงผลกระทบต่อตนเองและผูอ่ื้น    
4. ความสามารถในการใช้ทกัษะชีวติ    
4.1 ท างานและอยูร่่วมกบัผูอ่ื้นดว้ยความสัมพนัธ์อนัดี    
4.2 มีวธีิแกไ้ขความขดัแยง้อยา่งเหมาะสม    
5. ความสามารถในการใช้เทคโนโลยี    
5.1 เลือกใชข้อ้มูลในการพฒันาตนเองอยา่งเหมาะสม    
5.2 เลือกใชข้อ้มูลในการท างานและอยูร่่วมกบัผูอ่ื้นอยา่งเหมาะสม    

 
ลงช่ือ .................................................................................  ผูป้ระเมิน 

......................../........................./............................. 
เกณฑ์การให้คะแนน :  

- พฤติกรรมท่ีปฏิบติัชดัเจนและสม ่าเสมอ  ให ้ 3  คะแนน 
- พฤติกรรมท่ีปฏิบติัชดัเจนและบ่อยคร้ัง  ให ้ 2  คะแนน 
- พฤติกรรมท่ีปฏิบติับางคร้ัง                ให ้ 1  คะแนน 
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แบบประเมินคุณลกัษณะอนัพงึประสงค์ 8 ข้อ 
เร่ืองท่ีสอน...............................................................................................ชั้นประถมศึกษาปีท่ี ......................... 
วนั เดือน ปีท่ีสอน...................................เวลา .........ชัว่โมง ช่ือผูป้ระเมิน......................................................... 

                                                                                                                         

 
 
 
 
 
 
ที ่

 
 
 
 
 
 

ช่ือ-สกลุ 

คุณลกัษณะอนัพงึประสงค์   
 
 

สรุป 

1. 
รัก
ชา
ต ิ
ศา
สน์

 

กษ
ัตริ

ย์ 

 

2. 
ซื่อ

สัต
ย์สุ

จริ
ต 

 

3. 
มวี

นิัย
 

 

4. 
ใฝ่
เรีย

นรู้
 

 

5. 
อยู่

อย่
าง
พอ

เพ
ยีง

 

6. 
ม ุ่ง

มัน่
ใน
กา
รท

 าง
าน

 

7. 
รัก
คว

าม
เป็
นไ
ทย

 

 

8. 
มจี

ติส
าธ
าร
ณะ

 

รว
มค

ะแ
นน

 

 
1.1 

 
1.2   

 
1.3 

 
2.1 

 
2.2 

 
2.3 

 
3.1 

 
3.2 

 
3.3 

 
4.1 

 
4.2 

 
4.3 

 
5.1 

 
5.2 

 
5.3 

 
6.1 

 
6.2 

 
7.1 

 
7.2 

 
8.1 

 
8.2 

 
8.3 

 
66 

 
ผ่าน 

 
ไม่ผ่าน 

1                         

  

2                         

  

3                         

  

4                         

  

5                         

  

6                         

  

7                         
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แบบประเมินคุณลกัษณะอนัพงึประสงค์ 8 ข้อ 
 

คุณลกัษณะอนั
พงึประสงค์ข้อ 

รายการทีป่ระเมิน 
ระดับคะแนน 

3 2 1 

1. รักชาติ 
ศาสน์   
กษัตริย์ 

1.1 มีความรักและภูมิใจในความเป็นชาติ    

1.2 ปฏิบติัตนตามหลกัธรรมของศาสนา    

1.3 แสดงออกถึงความจงรักภกัดีต่อสถาบนัพระมหากษตัริย ์    

2. ซ่ือสัตย์
สุจริต 

2.1 ปฏิบติัตามระเบียบการสอนและไม่ลอกการบา้น    

2.2 ประพฤติ ปฏิบติั ตรงต่อความเป็นจริงต่อตนเอง    

2.3 ประพฤติ ปฏิบติั ตรงต่อความเป็นจริงต่อผูอ่ื้น    

3. มีวนัิย 

3.1 เขา้เรียนตรงเวลา    

3.2 แต่งกายเรียบร้อยเหมาะสมกบักาลเทศะ    

3.3 ปฏิบติัตามกฎระเบียบของหอ้ง    

4. ใฝ่เรียนรู้ 

4.1 แสวงหาขอ้มูลจากแหล่งการเรียนรู้ต่าง ๆ    

4.2 มีการจดบนัทึกความรู้อยา่งเป็นระบบ    

4.3 สรุปความรู้ไดอ้ยา่งมีเหตุผล    

5. อยู่อย่าง
พอเพยีง 

5.1 ใชท้รัพยสิ์นและส่ิงของของโรงเรียนอยา่ง
ประหยดั 

   

5.2 ใชอุ้ปกรณ์การเรียนอยา่งประหยดัและรู้คุณค่า    

5.3 ใชจ่้ายอยา่งประหยดัและมีการเก็บออมเงิน    

6. มุ่งมั่นใน 
   การท างาน 

6.1 มีความตั้งใจและพยายามในการท างานท่ีไดรั้บ
มอบหมาย 

   

6.2 มีความอดทนต่ออุปสรรค เพื่อใหง้านส าเร็จ    
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แบบประเมินคุณลกัษณะอนัพงึประสงค์ 8 ข้อ 
 

คุณลกัษณะอนั
พงึประสงค์ข้อ 

รายการทีป่ระเมิน 
ระดบัคะแนน 

3 2 1 

7. รักความเป็น
ไทย 

7.1 มีจิตส านึกในการอนุรักษว์ฒันธรรมและภูมิปัญญาไทย    
7.2 เห็นคุณค่าและปฏิบติัตนตามวฒันธรรมไทย    

8. มีจิต
สาธารณะ 

8.1 รู้จกัการให้เพื่อส่วนรวมและเพื่อผูอ่ื้น    
8.2 แสดงออกถึงการมีน ้าใจหรือการใหค้วามช่วยเหลือผูอ่ื้น    
8.3 เขา้ร่วมกิจกรรมบ าเพญ็ตนเพื่อส่วนรวมเม่ือมีโอกาส    

 
 ลงช่ือ .................................................................................  ผูป้ระเมิน 

........................./........................./............................. 
 เกณฑ์การให้คะแนน :  

- พฤติกรรมท่ีปฏิบติัชดัเจนและสม ่าเสมอ  ให ้3 คะแนน 
- พฤติกรรมท่ีปฏิบติัชดัเจนและบ่อยคร้ัง  ให ้2 คะแนน 
- พฤติกรรมท่ีปฏิบติับางคร้ัง                ให ้1 คะแนน 
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แบบทดสอบท้ายชุดที่ 2 เร่ือง การใส่ภาพพื้นหลัง/ แทรกรูปภาพ 
ค าชี้แจง ให้นักเรียนเลือกค าตอบที่ถูกต้อง จ านวน 10 ข้อ 
1. ถ้าต้องการใส่รูปภาพ  ตาราง  รูปร่างต่าง ๆ จะต้องเลือกที่แถบเมนูใด 

ก. เมนูหน้าแรก ข. เมนูแทรก     ค. เมนูออกแบบ     ง. เมนูการเปลี่ยน 

2. ไก่ต้องการเปลี่ยนพื้นหลังของสไลด์ ไก่ควรมีขั้นตอนการปฏิบัติอยา่งไร 

ก. เลือกสไลด์ จากนั้นคลิกขวาของสไลด์ > Format Background > Fill > เลือก Option ที่ต้องการ 

ข. เลือกสไลด์ จากนั้นคลิกขวาของสไลด์ > Publish Slide > Format Background > เลือก Option  
ที่ต้องการ 

ค. เลือกสไลด์ จากนั้นคลิกขวาของสไลด์ > Format Background > Layout > Option  

ง. เลือกสไลด์ จากนั้นคลิกขวาของสไลด์ > File > Format Picture > Layout > Option 

3. ค าว่า “Graphics Interlace File” มีลักษณะภาพเป็นอย่างไร 

ก. เป็นภาพที่มีความละเอียดสูงมาก  ข. เป็นภาพสามารถเคลื่อนไหวได ้

ค. เป็นภาพท่ีมีขนาดไฟลเ์ล็ก   ง. เป็นภาพที่มีสสีันสดใส 

4. หากต้องการใส่ภาพสัตว์หรือภาพสิ่งของ ท่ีมีอยู่แล้วในโปรแกรม Microsoft PowerPoint ควรเลือกเมนูใด 

  ก.          ข.         ค.        ง.   

5. ค าว่า “JPEG” ย่อมาจากค าวา่อะไร 

ก. Joint Photo Experts Gides   ข. Joint Photographer’s Exports Graphics 

ค. Joint Photographer’s Experts Group  ง. ไม่มีข้อถูก 

6. ในปัจจุบัน นามสกุลไฟลภ์าพ ท่ีนิยมใช้ทั่วไป ได้แก่ นามสกุลไฟล์ใดบ้าง 

ก. GIF , JPG ข. PNG , TIFF  ค. JPEG , TIF  ง. ถูกทุกข้อ 
7. การจัดรูปแบบพื้นหลังท าได้โดยวิธีใด 
ก. มุมมอง > ลักษณะพื้นหลัง   ข. แทรก > ลักษณะพื้นหลัง   
ค. แก้ไข > ลักษณะพื้นหลัง    ง. ออกแบบ > ลักษณะพื้นหลัง 
8. หากนักเรียนต้องการเพิ่มรูปภาพลงสไลด์ นักเรียนควรเลือกค าสั่งใด 
ก. หน้าแรก  ข. แทรก   ค. ออกแบบ  ง. ภาพเคลื่อนไหว 
9. ลักษณะไฟล์ภาพใด ที่มีพ้ืนหลังโปร่งแสง 
ก. PNG   ข. GIF   ค. JPG   ง. JPEG  
10. ค าสั่งในข้อใดเป็นค าสั่งที่ใช้ในการแทรกรูปภาพ 
ก. ค าสั่ง แทรก > รูปภาพ                              ข. ค าสั่ง แทรกรูปภาพ > ภาพตัดปะ 
ค. ค าสั่ง แทรก > รูปภาพ > จากเอกสาร            ง. ถูกทุกข้อ 
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เฉลย แบบทดสอบท้ายชุดที่ 2 เรื่อง การใส่ภาพพื้นหลัง/ แทรกรูปภาพ 

 1. ข  2. ก.  3. ข.  4. ข.  5. ค. 

 6. ง.  7. ง.  8. ข.  9. ก.  10. ง. 
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แบบวัดผลสัมฤทธิท์างการเรียน รายวิชา คอมพิวเตอร์ ชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 
ค าชี้แจง ให้นักเรียนเลือกค าตอบที่ถูกต้อง จ านวน 30 ข้อ 
1. โปรแกรม Microsoft PowerPoint จัดเป็นโปรแกรมประเภทใด 
      ก. วาดรูป  ข. น าเสนอข้อมูล  ค. พิมพ์เอกสาร  ง. ค านวณ 
2. ไฟล์งาน PowerPoint ที่บันทึกแล้วจะมีนามสกุลใด 
      ก. .pptx  ข. .xlse   ค. .docx  ง. .exe 
3. ข้อใดคือ ไม่ใช่ ความสามารถของโปรแกรม PowerPoint  
 ก. แปลงเป็นไฟล์วิดีโอได้       ข. รองรับไฟล์ของ Microsoft  Office 
 ค. น าเสนองานได้พร้อมกันทุกสไลด์ไม่ได้      ง. ใส่ข้อความหรือเนื้อหาในสไลด์ได้น้อย 
4. ข้อใดคือขั้นตอนการเปิดโปรแกรม Microsoft PowerPoint  
 ก. Start >  All Programs >  Microsoft PowerPoint 
 ข. Start > All  Programs  >  Microsoft  Office 
 ค. Start >  Microsoft  Office > Microsoft PowerPoint   
 ง. Start > All  Programs > Microsoft  Office > Microsoft PowerPoint 
5. พ้ืนที่การท างานของ Microsoft PowerPoint เรียกว่าอะไร 
      ก. สไลด์  ข. หน้าจอ ค. เดสก์ท็อป  ง. การน าเสนอผลงาน 
6. ถ้าต้องการใส่รูปภาพ  ตาราง  รูปร่างต่าง ๆ จะต้องเลือกท่ีแถบเมนูใด 
       ก. เมนูหน้าแรก           ข. เมนูแทรก     ค. เมนูออกแบบ     ง. เมนูการเปลี่ยน 
7. ในปัจจุบัน นามสกุลไฟล์ภาพ ที่นิยมใช้ทั่วไป ได้แก่ นามสกุลไฟล์ใดบ้าง 
 ก. GIF , JPG ข. PNG , TIFF  ค. JPEG , TIF  ง. ถูกทุกข้อ 
8. ลักษณะไฟล์ภาพใด ที่มีพ้ืนหลังโปร่งแสง 
 ก. PNG   ข. GIF   ค. JPG   ง. JPEG 
9. ค าสั่งในข้อใดเป็นค าสั่งที่ใช้ในการแทรกรูปภาพ 
 ก. ค าสั่ง แทรก > รูปภาพ                              ข. ค าสัง่ แทรกรูปภาพ > ภาพตัดปะ 
 ค. ค าสั่ง แทรก > รูปภาพ > จากเอกสาร            ง. ถูกทุกข้อ 
10. ค าว่า “ข้อความศิลป์” ในภาษาอังกฤษเขียนไว้ว่าอย่างไร 
 ก. Word Art ข. Words Artist  ค. Ward Art  ง. Words Arts 
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จากรูป จงตอบค าถามข้อ 11 – 14  
11. หน้าที่ของหมายเลขตามล าดับที่ 1 – 2 - 3 คืออะไร 
     ก. ใช้พิมพ์ตัวพิมพ์ใหญ่ - ใช้เพิ่มเติมกรอบของตัวอักษร    
     ข. ช่วยเพิ่มให้ตัวอักษรมีความหนา – ช่วยให้ตัวอักษรเอียง – ช่วยขีดเส้นใต้ให้ข้อความเกิดความ
สะดุดตา 
     ค. ท าให้ตัวอักษรเพิ่มไซต์อัตโนมัติ – ท าให้ตัวอักษรสามารถหมุนได้รอบทิศทาง - ตัวอักษรเกิด
ความมีมิติน่าสนใจ  
     ง. ช่วยให้ตัวอักษรมีความโค้งมนมากขึ้น – ตัวอักษรเปลี่ยนทิศทางได้ – เป็นการใช้สีเน้นข้อความ 
12. หมายเลข 6 มีหน้าที่อะไรในการสร้างกล่องข้อความ 
     ก. เปลี่ยนสีพ้ืนหลังให้สวยงาม           ข. เปลี่ยนสีกรอบของรูปภาพให้แตกต่างจากเดิม 
     ค. เปลี่ยนสีพ้ืนที่สไลด์ท างานตามท่ีต้องการ     ง. เปลีย่นสีตัวอักษรในกล่องข้อความ 
13. หมายเลข 5 มีความส าคัญอย่างไรในการสร้างกล่องข้อความให้สวยงาม 
 ก. ใช้เปลี่ยนรูปแบบหรือลักษณะของแบบอักษรที่ต้องการและสอดคล้องกับเนื้อหาที่สร้าง 
 ข. ใช้เปลี่ยนความหนา ตื้น ลึก ของกล่องข้อความให้เหมาะสม 
 ค. ใช้สร้างข้อความให้เกิดเป็นมิติ  
 ง. ใช้บอกต าแหน่งของตัวอักษรในสไลด์ท างาน 
14. ข้อใด กล่าวถูกต้อง ในหมายเลข 4  
 ก. ใช้บอกไซต์ของตัวอักษร           ข. สามารถเพ่ิม-ลดขนาดของตัวอักษรได้ 
 ค. สามารถเพ่ิมขนาดตัวอักษรได้ไม่จ ากัด          ง. ถูกทุกข้อ 
15. ข้อใด ไม่เกี่ยวข้องกับค าว่า “Angsana New ไซต์ 60”  
 ก. บอกตัวอักษร                     ข. บอกขนาดตัวอักษร 
 ค. บอกต าแหน่งตัวอักษร   ง. บอกชื่อตัวอักษร 
16. ข้อใดคือขั้นตอนในการสร้างข้อความศิลป์  
 ก. แทรก > รูปภาพ > WordArt   ข. แก้ไข > รูปภาพ > WordArt 
 ค. แฟ้ม > รูปภาพ > WordArt            ง. เครื่องมือ > รูปภาพ > WordArt 
17. ค าสั่งในข้อใดในการจัดรูปแบบตัวอักษร  
 ก. สร้าง > แบบอักษร                 ข. มุมมอง > แบบอักษร 
 ค. รูปแบบ > แบบอักษร              ง. แทรก > แบบอักษร 

1 2 3 

5 

6 

4   7 
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18. ค าว่า “Animations” ในความคิดของนักเรียนนั้น มีความหมายว่าอย่างไร 
 ก. เป็นการเคลื่อนไหว ก าหนดเวลาในการแสดงสไลด์ได้ 
 ข. เป็นตัวการ์ตูนที่สร้างขึ้น ในโปรแกรม  Microsoft PowerPoint  
 ค. เป็นการท างานอัติโนมัติของสไลด์ โดยสไลด์จะแสดงในวลาที่จ ากัด 
 ง. ไม่มีข้อถูก 

 
จากภาพ จงตอบค าถามข้อ 16 - 17 
19. จากหมายเลข 1 ปุ่มนี้แสดงการท าหน้าที่อย่างไรบ้าง 
 ก. เป็นปุ่มที่ใช้แสดงตัวอย่างก่อนสั่งพิมพ์ผ่านเครื่องปริ้นเตอร์                 
 ข. เป็นปุ่มไว้แสดงการน าเสนองาน หรือการพรีเซนเทชั่น  
 ค. เป็นปุ่มไว้แสดงเค้าโครงหน้าต่างสไลด์งานที่สามารถแก้ไขงานได้      
 ง. เป็นปุ่มที่ใช้แสดงเค้าโครงการเรียงล าดับก่อน-หลังของสไลด์งานทั้งหมด 
20. จากหมายเลข 3 ปุ่มนี้แสดงการท าหน้าที่อย่างไรบ้าง 
 ก. เป็นปุ่มที่ใช้แสดงตัวอย่างก่อนสั่งพิมพ์ผ่านเครื่องปริ้นเตอร์                 
 ข. เป็นปุ่มไว้แสดงการน าเสนองาน หรือการพรีเซนเทชั่น  
 ค. เป็นปุ่มไว้แสดงเค้าโครงหน้าต่างสไลด์งานที่สามารถแก้ไขงานได้      
 ง. เป็นปุ่มที่ใช้แสดงเค้าโครงการเรียงล าดับก่อน-หลังของสไลด์งานทั้งหมด 
21. เมื่อนักเรียนใส่เอฟเฟคแล้ว จะขึ้นสัญลักษณ์รูปใดขึ้นในหน้าสไลด์ 
 ก. เป็นรูปดาว      ข. เป็นรูปกระดาษ  ค. เป็นรูปวงกลม      ง. เป็นรูปตัว A 
22. หากนักเรียนต้องการสร้างภาพพ้ืนหลังให้เคลื่อนไหว นักเรียนควรไปที่แถบเครื่องมือใด 
 ก. File         ข. Insert   ค. Transitions  ง. Slide Show 
23. ค าว่า “การออกแบบ” ในภาษาอังกฤษเขียนว่าอย่างไร 
 ก. Development ข. Design ค. Desition  ง. Desert 
24. จากการเพ่ิมเอฟเฟค หรือการเพ่ิมการเคลื่อนไหวให้กับวัตถุต่าง ๆ ที่สร้างขึ้นในในหน้าสไลด์งาน
ของโปรแกรม มี Microsoft PowerPoint ประโยชน์ต่อชิ้นงานของตนเองอย่างไร 
 ก. ท าให้ชิ้นงานเกิดความสะดุดตา น่าสนใจ 
 ข. ช่วยฝึกการออกแบบชิ้นงาน เพ่ือให้ตรงกับวัตถุประสงค์ที่ตั้งไว้ 
 ค. ชิ้นงานมีความสมบูรณ์ สร้างความภาคภูมิใจให้กับตนเอง 
 ง. ถูกทุกข้อ 
25. เมื่อนักเรียนต้องใส่เสียงเพลง นักเรียนมีขั้นตอนการท าอย่างไร 
 ก. Insert > Audio    ข. Insert > Sounds > Audio 
 ค. Home > Insert > Design   ง. Home > Insert > File > Audio  
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26. ไฟล์เสียงมีกี่ประเภท อะไรบ้าง 
 ก. 3 ประเภท ได้แก่ Loads Audio , Flac Audio , Cosmic Audio 
 ข. 3 ประเภท ได้แก่ Echo Audio , Laless Audio , Loads Audio 
 ค. 2 ประเภท ได้แก่ Ripples Audio , Lossy Audio 
 ง. 2 ประเภท ได้แก่ Lossy Audio , Lossless Audio 
27. ไฟล์เสียงใด เป็นที่นิยมใช้ในปัจจุบันมากที่สุด 
 ก. MP1    ข. MP2   ค. MP3   ง. MP4 
28. สื่อในข้อใด ไม ่สามารถน ามาใส่ในโปรแกรม PowerPoint เพ่ือประกอบการน าเสนอได้ 
 ก. วีดีโอ                    ข. สิง่มีชีวิต          ค. ภาพเคลื่อนไหว          ง. กราฟ 
29. ไฟล์ในข้อใดต่อไปนี้ ไม่จัด อยู่ในตระกูลของไฟล์เสียง 
 ก. ไฟล์ .WAV              ข. ไฟล์ .MP3  ค. ไฟล์ .M4R              ง. ไฟล์ .AVI 
30. หากต้องการน ามัลติมีเดียเข้าสู่โปรแกรม PowerPoint ควรเลือกแถบเมนูเครื่องมือใด 
 ก. แทรก  ข. หน้าแรก  ค. รูปแบบ          ง. มุมมอง 
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เฉลย แบบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน รายวิชา คอมพิวเตอร์ 
 ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 จ านวน 30 ข้อ 

1. ข.  6. ข.  11. ข.  16. ก.  21. ก.  26. ง. 
2. ก.  7. ง.  12. ง.  17. ค.  22. ค.  27. ค. 
3. ก.  8. ก.  13. ก.  18. ก.  23. ข.  28. ข. 
4. ง.  9. ง.  14. ง.  19. ค.  24. ง.  29. ง. 
5. ก.  10. ก.  15. ค.  20. ข.  25. ก.  30. ก. 
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แบบสอบถามความพงึพอใจของนักเรียนหลงัเรียนด้วยชุดการเรียนการสอน 
ด้วยกระบวนการจัดการเรียนการสอนแบบย้อนกลบั 

เร่ือง การใช้โปรแกรม Microsoft PowerPoint  ส าหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที ่6 

ค าช้ีแจง :  โปรดท าเคร่ืองหมาย  ลงในช่อง เพื่อแสดงระดบัความพึงพอใจของนกัเรียนต่อ 
                  ชุดการเรียนการสอน ใหค้รบทุกขอ้ค าถาม  
  ระดบั  5   หมายถึง   มีความพึงพอใจ มากท่ีสุด 
  ระดบั  4   หมายถึง  มีความพึงพอใจ มาก 
  ระดบั  3   หมายถึง  มีความพึงพอใจ ปานกลาง 
  ระดบั  2   หมายถึง  มีความพึงพอใจ นอ้ย 
  ระดบั  1   หมายถึง  มีความพึงพอใจ นอ้ยท่ีสุด 
 

รายการประเมิน ระดับความพงึพอใจ 

5 4 3 2 1 
1. นกัเรียนมีความพึงพอใจต่อค าช้ีแจง ค าอธิบาย มีความชดัเจน นกัเรียน   
    สามารถเขา้ใจไดง่้าย 

     

2. นกัเรียนมีความพึงพอใจต่อการจดัล าดบัเน้ือหาในชุดการเรียนการสอน      
3. นกัเรียนมีความพึงพอใจต่อภาษาท่ีใชใ้นชุดการเรียนการสอน ท าให ้
    นกัเรียนเขา้ใจไดง่้าย 

     

4. นกัเรียนมีความพึงพอใจต่อการใชสี้ รูปแบบ และขนาดของตวัอกัษร  
    ของชุดการเรียนการสอน 

     

5. นกัเรียนมีความพึงพอใจต่อการใส่รูปภาพประกอบในเน้ือหาของ 
    ชุดการเรียนการสอน 

     

6. นกัเรียนมีความพึงพอใจต่อการเรียนรู้ดว้ยตนเองท่ีเรียนดว้ย 
    ชุดการเรียนการสอน 

     

7. นกัเรียนมีความพึงพอใจต่อความรู้พ้ืนฐานของโปรแกรมท่ีไดจ้าก 
    ชุดการเรียนการสอน 

     

8. นกัเรียนมีความพึงพอใจต่อเวลาในการจดักิจกรรมการเรียนในแต่ละ   
    ชุดการเรียนการสอน 
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รายการประเมิน ระดับความพงึพอใจ 

 5 4 3 2 1 
9. นกัเรียนมีความพึงพอใจต่อวสัดุอุปกรณ์ท่ีใชใ้นการจดักิจกรรม 
    การเรียนรู้ 

     

10. นกัเรียนมีความพึงพอใจต่อส่ือการเรียนรู้      
11. นกัเรียนมีความพึงพอใจต่อการเรียนดว้ยชุดการเรียนการสอน ซ่ึงท าให ้ 
      นกัเรียนสนใจในการเรียน 

     

12. นกัเรียนมีความพึงพอใจต่อกิจกรรมการเรียนรู้ ซ่ึงท าใหน้กัเรียนเกิด   
      กระบวนการคิด 

     

13. นกัเรียนมีความพึงพอใจต่อการเรียนดว้ยชุดการเรียนการสอน ซ่ึงท าให ้
      นกัเรียนมีความรับผดิชอบ 

     

14. นกัเรียนมีความพึงพอใจต่อการเรียนดว้ยชุดการเรียนการสอน  
      เป็นการเปิดโอกาสใหน้กัเรียนไดศึ้กษาดว้ยตนเอง 

     

15. นกัเรียนมีความพึงพอใจท่ีไดน้ าความรู้ท่ีเรียนมาไปใชใ้น    
      ชีวติประจ าวนั 

     

16. นกัเรียนมีความพึงพอใจท่ีไดมี้ส่วนร่วมในการจดักิจกรรมการเรียนรู้      
17. นกัเรียนมีความพึงพอใจต่อจ านวนขอ้สอบของชุดการเรียนการสอน      
18. นกัเรียนมีความพึงพอใจต่อค าถาม และภาษาท่ีใชใ้นการสร้างขอ้สอบ      
19. นกัเรียนไดป้ระโยชน์จากการเรียนดว้ยชุดการเรียนการสอน      
20. นกัเรียนมีความพึงพอใจทุกคร้ังเม่ือไดใ้ชค้อมพิวเตอร์ในการปฏิบติั 
      กิจกรรมของชุดการเรียนการสอน 

     

 
ข้อเสนอแนะเพิม่เติม 
............................................................................................................................................................. 
............................................................................................................................................................. 

 
 
 
 
 
 


